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Capitol 1

Introduccio

1.1 Justificacié/Motius del PFC

1.1.1 Origen del Projecte i Antecedents

Aquest projecte sorgeix per iniciativa del director, Josep Vilaplana, interessat per 'estat actual del
software lliure a I'entorn, en concret en I’educacio.

Respecte als antecedents no existeixen treballs similars desenvolupats a Catalunya en ’educacié
primaria.

Si han aparegut iniciatives que estan realitzant projectes similars, entre altres, a subtasques de
les que ens ocupen.

1.1.2 Definicié dels Objectius

L’objectiu general d’aquest projecte és el d’estudiar/coneixer 'escola primaria a Catalunya i pre-
sentar una proposta de software lliure d’utilitat per aquesta.

Els objectius més especifics serien:

Realitzar un estudi de les necessitats en quant a programari que pot tenir I’Escola. S’estudiara
en concret, ’ensenyament i/o aprenentatge en ’ambit de ’Educacié Primaria a Catalunya. Estudiar
els recursos que tenen a la seva disposicié i la difusid, els nivells de coneixement dels membres, 1'1s
que se’'n fa determinant-ne el nivell de generalitat i les necessitats encara no cobertes, detectar-ne
mancances.

S’estudiaran els antecedents, projectes sobre recursos tecnologics per a 'educacid, tant a nivell
catala com internacional. Fent-ne especial emfasi en els projectes de programari lliure. I aprofitar
el que interessi del que aquests hagin concretat.

Un cop analitzat el context es cercara, es recopilara, avaluara i proposara software lliure dirigit
a cobrir les necessitats previament detectades. Incloent software d’us general, software util com
a eina per a les tasques docents diaries, software de suport a la gestié dels centres i software de
suport a 'aprenentatge.

Fruit dels analisis es proposara una distribucié de programari lliure orientada a les escoles
d’ensenyament primari.
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1.2 Introduccid al Sistema Educatiu

1.2.1 L’Etapa d’Educacié Primaria

L’etapa educativa de primaria correspon al rang d’edats comprés entre els 6 i 10 anys. I es separa
en tres cicles, inicial, mitja i superior. Com es veu representat a la figura 1.1

Sera important tenir en compte ’edat dels nens que es troben en el procés d’aprenentatge. Ja
que segons ’edat les capacitats vers I’aprenentatge son unes o unes altres. No tots els aprenentatges
sén iguals, ni s’assoleixen d’igual manera.

Els aprenentatges que es puguin donar en aquesta etapa determinaran doncs la manera en que
aquests poden ésser assolits i els recursos que tindra sentit o no emprar. Segons Piaget correspondria
a l'etapa evolutiva del pensament concret.

Llar i z i:i;:"[e [ I.'.f.i'u:;.'l.e 1 I.'.f.i'u:;.'l.e : i ; Batxi- | PAAU 1r.zicle | 2n. cicle | 3r. cicle
d’lnfantsiparW]a” Iricial i Mtjﬁ i Su'p'n:.xr.i;:-r* 1r.cicle iZn.cwle Terat
: L L e 18 Estudis Universitaris
o z & 2 10 12 14 16
Educacid Infantil Educacid Primdria Educacid Secunddria FP Grau [P Grau
Obligatiria it ja Superior
1& 12

Figura 1.1: Sistema Educatiu

1.2.2 Estructura i Organitzacié dels centres de Primaria

A aquest apartat es presenta ’estructura dels centres educatius de primaria per a introduir quins
sén els membres d’aquesta comunitat i els carrecs que desenvolupen. I deduir-ne després les tasques
corresponents.

Per a dur a terme la segiient estructuracié s’ha utilitzat el dossier [9] amb anotacions d’en
Jordi Regalés, autor del dossier. I la feina ha estat corregida, adaptada i enriquida per Francesc
Armengol. A banda de diverses consultes a webs de centres i informaci6 variada trobada a la xarxa.

L’organitzacié i la gestioé del centre ha de facilitar:

e [’autonomia en la gestié organitzativa i pedagogica.

L’assoliment dels objectius en el context sociocultural.

La participacié de la comunitat educativa.

La millora dels processos d’ensenyament aprenentatge.

La investigacié i innovacié educatives i la formacié permanent.
L’estructura organitzativa consta de:

1 Organs de govern

1.1 Organs de govern Unipersonals
1.1.1 Direccié: Direccié i responsabilitat de l'activitat de l’escola, vetllant per a la
coordinacié de la gestié del centre, I’adequacié al projecte educatiu i a la programacio
general.
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1.1.2 Cap d’Estudis: Du a terme la planificacid, el seguiment i I'avaluacié interna de
I’'activitat del centre i la seva organitzacié i coordinacié. Es un carrec més técnic
que el de director, aquest du a terme el control de curriculums, horaris (seguiment
pauta horaria / nivell educatiu), etc.

1.1.3 Secretari: Carrec també tecnic dut a terme per un professor del centre. S’en-
carrega de la gestid académica i administrativa. Aquest també duria a terme la
coordinacié pedagogica: seguiment i avaluacié de les accions educatives.

1.2 Organs Col-legiats de govern

1.2.1 Consell Escolar: Es I'organ de participacié de la comunitat escolar en el go-

vern de l'escola, I’organ de programacié, seguiment i avaluacié general de les seves
activitats (eleccié de director, decisié no admissié alumne, aprovacié de sortides
extra-escolar, aprovar pressupostos, ... ).
Format per tots els elements que participen al procés educatiu, excepte ’alumne,
aquest es veura representat ja als centres de secundaria. Director, cap d’estudis,
un regidor o representant de ’ajuntament, professors representants del claustre,
representants de pares i mares d’alumnes, representant del personal d’administracié
i serveis i el secretari.

1.2.2 Claustre de Professors: Es I’organ propi de participacié del professorat en la
gestid i planificacié educatives de I'escola. Tasques com verificar que el cap d’estudis
ha aplicat bé les pautes als horaris, elaboracié projecte educatiu del centre (PEC),
promoure iniciatives en I’ambit de la investigacié i experimentacié pedagogiques i
en el de la formacié del professorat.

Hi participen tots els professors que fan classe i presideix el director.

2 Organs de coordinacié

2.1 Organs Unipersonals de Coordinacié

2.1.1 Coordinador de Cicle. S’encarrega del bon funcionament del cicle, coordinant
els mestres i les tasques. Hi hauran doncs tres, coordinador del cicle inicial, mitja i
superior.

2.1.2 Coordinador d’Informatica. Li sén assignades per la direccié un conjunt de

funcions en relacié a la promocié i la coordinacié de 1'is de la informatica, i més en
general les TIC, en el centre. Exigeix un alt grau de formacié i dedicacié, que sén
essencials pel bon desenvolupament de les activitats del centre.
Comissié d’Informatica de Centre. La normativa d’inici del curs escolar 2003
estableix que en els centres del Departament d’Ensenyament es constitueixi una
comissié d’informatica per tal d’assessorar I’equip directiu en el conjunt de tasques
que cal realitzar per a la integracié educativa de les TIC.

2.1.3 Coordinador de Riscos Laborals, de nova creacié.

Tot i que s’ha de tenir en comte que el funcionament de treball sera fer comissions
quan esdevingui necessari. Com poden ser la comissié de festes, ...
2.2 Organs Col-legiats de Coordinacié

Tots els organs introduits es coordinen de forma més o menys natural per a vetllar pel bon
funcionament del centre.

El tret que historicament ha caracteritzat 'organitzacié de I’Escola és la participacié en la
gestio de tots els estaments que formen part del procés educatiu. En aquest sentit, esta dirigida
pel Consell Escolar on, a més dels equips directius, participen pares, professors i personal no
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docent. Aquest Consell té com a funcié vetllar per 'acompliment dels objectius pedagogics de
I’Escola i debatre i aprovar el Pla Anual d’activitats.

Els professors des de les arees i les tutories porten a terme les activitats pedagogiques, aixi
com la relacié amb els pares i alumnes.

Els pares i mares des de ’A.M.P.A. de forma voluntaria promouen activitats extra-escolars i
col-laboren en la gestié global de I’Escola. També s’ocupen de la seva propia gestié. Els recursos
delsque disposen seran limitats.

Dins la comunitat educativa també apareixen,

1 Alumnes. Els usuaris més importants en ’estudi ja que en sén 'objectiu de ’educacié. D’ells
i les seves capacitats en depen en alt grau el funcionament del centre.

2 PAS, Personal d’Administracié i Serveis. En els centres de primaria aquests no tenen tanta
preséncia com en les etapes superiors. Les tasques d’administracié passaran la majoria a
mestres del centre. En Serveis la figura més important sera el conserge.

Fins aqui doncs els usuaris de la comunitat educativa.

1.3 Introduccid al Software Lliure

Entre moltes fonts per a elaborar aquesta seccié s’ha utilitzat informacié de softcatala [20], ERC
[24], ISEPI [28] i material divers de la xarxa.

1.3.1 Importancia del Software LLiure.

No fa massa temps, inclis en determinats mitjans informatics, el software lliure era poc conegut
i valorat, principalment per no perseguir finalitats comercials no ha tingut la publicitat que té el
software propietari. No obstant la situacié va canviant de mica en mica i el prejudicis llencats
inicialment van quedant oblidats. El més significatiu que ha succeit a favor del software lliure
als darrers anys, és l'impuls que el sistema operatiu GNU/Linux, la seva principal exponent, ha
comengat a rebre suport per part de grans companyies del nivell d’Intel, Corel, Oracle, IBM o
Nestcape, per indicar-ne només algunes. Netscape inclis va anar més enlla, en un fet historic,
al maig del 1998 es constitueix en la primera gran companyia que opta per alliberar els seus
principals productes mitjancant llicencies publiques gratuites i en donar a coneixer el codi font dels
seus programes, influenciada per estrategies de desenvolupament de software vistes a projectes de
software lliure.

Els grans projectes de software lliure s’han anat desenvolupant de forma silenciosa al llarg
de molts anys, sense l'exigent pressié del mercat. Aixi per exemple, Richard Stallman creador
del projecte GNU considera que el sistema operatiu complert totalment lliure que va concebre
estava llest feia 15 anys. Aquest sistema normalment conegut com Linux i propiament denominat
GNU/Linux, té una base estimada de 10 milions de computadores que 'utilitzen. Ara diversos
projectes importants de software lliure han assolit la seva maduresa i s’estan revelant al mén.

El sistema GNU/Linux inclis ha arribat a les escoles. Una bona mostra d’aquest fet és el
projecte mexica Scholar Net, mitjancant el qual, per raons de costos i per avantatges del propi
software lliure, plantegen instal-lar aquest sistema als laboratoris dels centres d’educacié primaria
i secundaria, sistemes que fins ara funcionaven amb productes Microsoft.

El software lliure ara esta a ’abast de tothom gracies a Internet. Segons s’afirma, un deu a
Ialtre el que és i viceversa.
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Moltes vegades és dit que els ordinadors i el software contribueixen a augmentar les diferencies
entre rics 1 pobres i els centres educatius no en sén una excepcio. El software lliure fa possible que
totes i cadascuna de les escoles puguin sentir-se com a minim propietaris del software. Amb els
diners pressupostats per software es podran comprar més computadores. Mentre que el software
propietari exigeix cada vegada més ordinadors sofisticats, sempre existira software lliure per a
computadores més modestes. També un aspecte molt important és el tema dels manuals, la majoria
disponibles a la xarxa i a cost d’impressié si és necessaria.

De la mateixa manera el software lliure respecte al propietari aporta un augment sempre creixent
de llengiies no majoritaries, com el catala. Objectiu primordial per a nosaltres.

1.3.2 Open Source i Free Softwares

L’Open Source o codi obert és aquell software que disposa de llicencies que concedeixen als seus
usuaris la llibertat de fer-ho funcionar com vulguin, modificar-los, copiar-los o donar-los a qui
vulguin, sense cost addicional.

En fer servir el terme ’codi obert’ és fa eénfasi en avantatges técniques com a la seguretat o
rendiment, fruit de la disponibilitat del codi per a inspeccié, mentre que amb el terme ’lliure’
(free software) es vol destacar que aquests programes no estan completament controlats per un
fabricant. L’oposat a ’obert’ és "obviament ’tancat’, o ’privat’, s’ha de tenir en compte que hi
han molts programes oberts que sén alhora comercials, per tant, no confondre ’obert’” amb 'no
comercial’.

Open Source Software.

No significa només codi font obert ha de seguir els seglients criteris:

1. Redistribucié Lliure. La llicencia no haura d’impedir la venta o I’oferiment del sw com un
component d’una distribucié de SW agregat contingut programes de moltes fonts diferents a
cap part. La llicencia no haura d’incloure el pagament dels drets d’autor o cap altre taxa per
la venta esmentada.

2. Codi Font. El programa ha d’incloure el codi font i ha de permetre la distribucié tant en
codi font com en forma compilada.

3. Tasques Derivades, la llicéncia ha de permetre modificacions i tasques derivades i ha de
permetre que siguin distribuits sota els mateixos termes de la llicencia de software original.

4. Integritat del Codi Font de 1’Autor.

5. No a la Discriminacié de Camps Laborals.

6. Distribucié de la Llicéncia.

7. La Llicéncia No ha d’ésser Especifica d’un Producte.

8. La llicéncia No ha de Restringir a Altre Software.
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Free Software.

Es un tema de "Llibertat’, no de preu. Per entendre el concepte hem de pensar en ’lliure’ com a
Nlibertat d’expresié’, no com a ’barra lliure’.

La llibertat dels usuaris per a executar, copiar, distribuir, estudiar, canviar i millorar el software.
Més precisament fa referéncia a 4 llibertats:

1. La llibertat d’usar el programa, amb qualsevol proposit. (llibertat 0).

2. La llibertat d’estudiar com funciona el programa i adaptar-lo a les propies neces-
sitats (llibertat 1). L’accés al codi font és una condicié prévia.

3. La llibertat de distribuir copies, el que pot ajudar al vei. (llibertat 2).

4. La llibertat de millorar el programa i fer publiques les millores als altres, de tal
manera que la comunitat se’n beneficii. (llibertat 3). L’accés al codi font és una condicié
previa.

Pero...no és el mateix?

El moviment de software lliure té com a maxim representant a Richard stallman, creador de GNU
[3], de la FSF [2] i de la Llicéncia General Publica (GPL) [7]. Aquest darrer, d’alguna manera,
n’és responsable de l'existéncia del Sistema Operatiu GNU/Linux. La seva filosofia es sustenta en
I'afirmacié d’aquelles llibertats d’accés, copia, modificacié i distribucié del codi informatic sota les
condicions de la GLP. Aquest enginyds invent d’Stallman aconsegueix garantir, mitjangant 1’habil
as de la llei del copyright, la perpetuacio del software lliure, impedint la seva conversié a codi
tancat o propietari.

Pel contrari, ’OSI [8], amb el seu maxim representant Eric Raymond, ha adoptat una posicié
menys intransigent, permetent que el codi font sigui copiat, modificat i distribuit de qualsevol
forma, sense restriccions de cap tipus, el que deixa la porta oberta a la seva conversié a software
"propietari’.

Free software li sona a I’home de negocis a estrident anticomercialisme. Dificil comprar per ells
free sw, pero si el mateix producte fet per la mateixa gent, amb les mateixes llicencies, perd amb
I'etiqueta canviada a open source.

1.3.3 Avantatges del SL.

Entre moltes maneres d’expressar el mateix s’ha triat la segilient per fer paleses les 'avantatges’ que
se n’obtenen de la transicié vers Software Lliure, plantejada per ERC [24].

L’alt grau de consolidacié que el programari lliure esta assolint a ’actualitat no és pot explicar
sense coneixer els avantatges econdomics, estrategics i socials que 1’is, la promocié i el
desenvolupament d’aquest tipus de programari proporciona, en especial a les organitzaci-
ons publiques, en contraposicié al programari de llicencia propietaria, entre d’altres:

e Optimitzacio de la inversié. Al programari de propietat, gran part de la inversié economica
recau sobre el cost de la llicencia del producte, que només beneficia ’empresa productora del
programa. Al mén del programari lliure no hi ha cost de llicéncia, ates que la llicencia lliure
atorga el dret de copiar-lo, i I'efecte d’aixo és que els programes en si sén gratuits o tenen un
cost minim.
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e Foment de la innovacié tecnologica. En el cas de que es facin adaptacions o millores
d’un programari lliure es fomenta la innovacié tecnologica del pais. En disposar del codi font
de I’aplicacid, qualsevol personal técnic o empresa del pais pot fer-ne el desenvolupament de
les millores. No cal encarregar-les a empreses d’altres paisos que treballen amb sistemes de
propietat. D’aquesta manera contribuim a la formacié de professionals en noves tecnologies
i al desenvolupament local sota els nostres propis plans estrategics. Pel fet que les millores
que es realitzin no tenen restriccions, qualsevol altra administracid, empresa, institucié o
organisme es pot beneficiar de les millores introduides.

e Independéncia del proveidor. En disposar del codi font del programa, qualsevol empresa o
professional, amb els coneixements adequats, pot continuar oferint desenvolupament o serveis
per a l'aplicacié. En el mon del programari de llicencia propietaria, només el desenvolupador
de I'aplicacié pot donar aquests serveis.

e Amb el programari lliure no s’esta supeditat a les condicions del proveidor. sovint
els proveidors de programari de llicencia propietaria es veuen obligats a deixar de fabricar un
producte per un canvi drastic de les condicions del mercat, o simplement perque consideren
que ja no podran rentabilitzar la inversié. Disposant del codi font es pot decidir de continuar
introduint millores en el programa.

e El programari lliure, per la seva naturalesa, no és més inestable pel que fa a la
continuitat que el programari de llicéncia propietaria. Al contrari: el programari
lliure es pot continuar utilitzant després que hagi desaparegut ’empresa o grups d’usuaris
que el va elaborar, ja que el personal tecnic informatic de qualsevol institucié pot continu-
ar desenvolupant-lo, usant-lo, millorant-lo o adaptant-lo. En canvi, quan ’empresa que va
elaborar el programari de llicencia propietaria deixa de treballar-hi, aquest programari esta
abocat inexorablement a la desaparicid, ja que no s’hi pot fer res.

e Seguretat i privacitat de dades. El SL, en disposar del codi font del programa, garanteix
els drets civils de la ciutadania als segiients aspectes:

— Els sistemes d’emmagatzemament i de recuperacié de la informaci6 sén publics.
Qualsevol persona pot veure i entendre com s’emmagatzemen les dades en un determinat
format o sistema, i no estan lligats a sistemes tancats, que sén tant habituals al progra-
mari de llicencia propietaria. Amb aix0 es garanteix la durabilitat de la informacié.

— Es més dificil introduir-hi codi maliciés, espia o de control remot, ja que
el codi font pot ésser revisat, es poden detectar possibles portes posteriors
(backdoors). Al programari de propietat mai no podrem saber si els programadors
originals van introduir, ja sigui a titol personal o per encarrec de I’empresa, backdoors
que posin en perill la seguretat del sistema o la privacitat de les dades.

— Seguretat nacional. Molts fabricants de programari propietari col-laboren amb agencies
governamentals per incloure accessos secrets al programari per poder accedir a dades
confidencials; d’aquesta manera quan es posen en compromis aspectes de la seguretat
nacional quan aquests sistemes es fan servir per emmagatzemar dades critiques del go-
vern. Al mon del programari lliure, qualsevol persona o empresa pot revisar el codi i
comprovar que no s’hi ha introduit cap codi maliciés, com també qualsevol entitat pot
afegir lliurement codificacié addicional a I’aplicacié que fa servir per a protegir les seves
dades.
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e Foment de la llengua propia. Actualment, les llengiies minoritaries com el catala
tenen poques possibilitats de desenvolupar-se al mén del programari de propietat. En canvi,
el SL representa clars avantatges per a llengiies minoritaries. Qualsevol persona o institucid
pot traduir i adaptar el programari lliure a qualsevol llengua, a diferéncia del programari
de propietat, en que només ’empresa productora té els drets i la possibilitat, si ho troba
convenient, per a la traduccié.

Per altra banda, si el programa no disposa de corrector ortografic en catala es pot desenvolupar
el propi o adaptar-ne algun dels existents al mén del SL. Finalment, millora de la preséncia
del catala al mén de les noves tecnologies, ja que quan es crea un nou recurs lingiifstic en
I’ambit del programari lliure (una traduccié, un diccionari, una aplicacié educativa,etc.), en
quedar a disposicié de tothom, pot ésser reutilitzat en futures aplicacions. En aquest sentit,
entitats com Softcatala o usuaris individuals i molts d’altres, com veurem més endavant,
han aconseguit crear i mantenir programes traduits al catala amb exit reconegut. Moltes
d’aquestes traduccions han estat possibles gracies a que el programari no tenia limitacions
legals en aquest sentit.

A nivell educatiu fa que es puguin disposar de recursos tecnologics en catala, cada vegada més
i de més qualitat, fet indispensable al mén que vivim, on la tecnologia és cada vegada més una
eina indispensable en la tasca educativa/d’aprenentatge. Si no fos aixi, en no poder perdre
el tren de les TIC, haurem de deixar de banda la llengua, possibilitat no qliestionable, per
sort, al nostre pafs. Ja que n’és una obligacié per a donar compliment dels articles
1.2c i 29 de la llei 1/1998, de 7 de gener, de politica lingiiistica, pels quals el Govern
de la Generalitat ha de normalitzar i fomentar 1'is del catala en les industries culturals
i PAdministracié i afavorir, estimular i fomentar en les mesures adequades la produccid,
distribucié i comercialitzacié de programari informatic en llegua catalana i la traduccid, si
s’escau, d’aquests productes al catala, la Generalitat de Catalunya ha de prioritzar i patrocinar
la produccié de SL i la corresponent documentacié d’ds en catala.

1.4 Conclusions
Les conclusions de la definicié del projecte i la seva contextualitzacié son,

e L’objectiu del projecte és el de coneixer I'escola primaria catalana i presentar una solucié de
programari lliure d’utilitat per aquesta.

e S’analitza el rol de cada membre de la comunitat. Detectant-se responsabilitats de docencia,
coordinacié, gestid, comunicacié i aprenentatge.

e El programari lliure aporta a l'usuari llibertat per a executar, copiar, distribuir, estudiar,
canviar i millorar el software. I aquestes proporcionen unes avantatges economiques, es-
trategiques i socials. Com sén la independeéncia del proveidor, la possibilitat d’adaptacié, el
foment de la llengua i la innovacio tecnologica, la seguretat i privacitat de les dades, etc.



Capitol 2

Planificacié 1 Seguiment

La planificacié, com va ser vista per 'autor a GPI [29], es fa seguint una metodologia, Method/1.
Primer s’especifica com és el projecte, aquesta informacié es troba recollida a I'annex A. No
s’ha integrat com a part d’aquest capitol perque no es troba prou rellevant en un projecte amb les
dimensions del que ens ocupa.
Es fa una estimacié d’aquest i en acabat es situa sobre un calendari.

2.1 Estimacid.

2.1.1 Estimacid.

Es fa una primera acotacié, estimacié, que després es transportada a un calendari en planificar. Es
fa la valoracié de:

e L’esforg esperat per al desenvolupament del projecte és, per ésser un PFC de 30 credits, un
quadrimestre (15 setmanes) a temps complert (40 hores a la setmana). Ja es veura pero, a la
Planificaci6 i Seguiment que no estara ben bé ajustat d’aquesta manera pero que el nombre
d’hores si esdevindra aproximadament ’esperat, 600 h (40h*15set). Calculat en dies serien
75 dies (5d*15set).

2.1.2 Avaluacié del risc.

Cal avaluar segons la probabilitat d’ocurrencia i impacte els diferents factors que poden generar
problemes al desenvolupament. Aquests sén del tipus:

e Adequacié del producte, de la distribucié. Veient cap a on ens dirigim, la nostra i la
resta de societats, no és agosarat creure que existeix la necessitat de canvi, és una iniciativa
cada cop més comuna, freqient, real. Com es més endavant, en estudiar els Antecedents,
en projectes similars, és factible, esta funcionant i, per que no, esdevé necessari. Per tant,
Ioportunitat hi és i paga la pena, també ho hem vist en la justificacié del PFC, des d’un punt
de vista de costos. Diriem doncs que aquests tipus de riscos es podem aproximar a zero.

Altrament acceptar-ne ’existéncia i mitjancant una tasca, que agradi a I'usuari, i una continua

difusié, d’impuls del software lliure, provar de pal-liar-la al maxim.

e Tecnologic. Per a aquest risc s’ha de fer una mica més de prediccié. Hi ha un suport
governamental i de grans empreses (com IBM, SUN, Netscape, Apple,..). Per tant doncs, no
es preveuen tampoc problemes al suport/futur tecnologic d’aquest sector, el del projecte.

15
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No oblidar les contraofertes que estan realitzant empreses de programari propietari com Mi-
crosoft. Tot i que amb I'impuls que s’esta donant al programari lliure des de les administraci-
ons, entre elles la Generalitat resulta molt probable la coexisténcia entre els diferents models
comercials de programari.

Les mesures protectores d’aquest tipus de risc serien la promocié del SL, 'esfor¢ continu i
global per mantenir aquestes ara iniciatives, aquest creixement, participar,...Pero com s’ha
justificat al punt 1.3.3 el SL per la seva natura, no és més inestable pel que fa a la continuitat
que el programari de llicencia de propietat.

e De viabilitat.

— Teécnica. La solucié donada tecnicament sera igual de potent, siné més, que ’actual pel
que fa a software i pel que fa a hardware la viabilitat técnica és molt superior, ja que el
software lliure ens permet la reutilitzacié de maquinari catalogat pel software propietari
com a obsolet.

— Funcional. Es clara ja que totes les portes sén obertes al desenvolupament la reutilitzacié
de codi, d’ampliacié, d’adaptacié, d’as, copia, etc.

— Conversié. En dur el propi sistema operatiu no n’hi ha. A més a més si es volgués
mantenir "is d’alguna aplicacié especifica existeixen simuladors d’altres sistemes, com
per exemple el 'wine’.

— Explotacié. Aquest punt dependra d’una banda dels organismes superiors, Departa-
ment d’Ensenyament, com aquests rebin la ja introduida proposta, com avanci el seu
compromis vers aquest canvi. I d’altra banda en depen, i en grau majoritari, de la
comunitat educativa.

2.1.3 Relacions Externes i Col-laboradors

Les relacions externes a destacar que es donen al llarg de ’evolucié del projecte sén:

e Usuaris del sistema. La font d’'informacié principal del projecte d’on s’extreuen les dades
de la situacié actual a ’escola i dels requeriments d’aquesta.

Per part d’aquests des del principi es detecta una clara disposicié. Tant per resoldre dubtes al
projectista com per oferir ajuda, proposar millores,. .. En definitiva escoltar, analitzar i fer-se
entendre.

L’altra gran font d’informacié seria el Departament d’Ensenyament, un ens menys col-laboratiu.
D’aquest es prova d’extreure el maxim d’informacio, ja que com més alt sigui el grau de par-

ticipacié d’aquest més elevada sera la difusié inicial. Aquest també disposa d’un gran volum

d’informacié molt i molt 1til ja que és I'entitat que coordina I’ensenyament primari a Cata-

lunya, té una visié global de la realitat estudiada.

e Altres projectes en curs o en experimentacid, tercera font d’informacié a destacar,
antecedents de projectes similars al proposat. Es un factor amb un pes molt important ja que
la feina que esta feta s’ha de reutilitzar i provar d’ampliar, millorar, en la mesura que esta a
I’abast. Aquesta relacié esdevé prou facil per 'interes de difusié via web d’aquests respecte,
entre d’altres, a les seves propostes. Agun cas concret s’ha discutit en persona i d’altres per
mail.
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2.2 Planificacio.

El desenvolupament es situa segons un calendari, utilitzant recursos assignats i disponibles, tenint
en compte totes les relacions externes del projecte.
2.2.1 Fases.

Del desenvolupament del projecte es fa una primera divisié en fases o etapes, per a veure’l de forma
global,

1. Fase Inicial
2. Fase d’Analisi
3. Fase de Sintesi

4. Fase Final

2.2.2 Tasques

Al nivell d’analisi de les tasques es veuen les unitats ’operatives’ de gestid, planificacié i recollida
de dades. Les relacions i restriccions entre aquestes i el calendari es presenta en els diagrames de
Gantt.

1. Fase Inicial

e Rad i Oportunitat del Projecte

e Situacié Actual

e Definicié d’Objectius i de I’Abast

e Formacié del projectista

e Especificacié del Sistema i Planificacid
e Analisi d’Antecedents

e Analisi Econdmic
2. Analisi

e Analisi de les Funcionalitats de ’Escola i els seus Requeriments.
e Analisi del SW Existent a 'Educacié.
e Analisi del SW Lliure educatiu i de I'ofimatic.

3. Sintesi
e Creuament dels resultats de 'analisi.
4. Fase Final

e Concordanga de Resultats i Objectius. Conclusions

e Presentacié del projecte
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Nom de la tasca Inici Fi | Feina
Preinscripcié del PFC Jul 7 Jul 7 1d
Definicié d’Objectius Aug 1| Aug4 2d
Planificacié Aug 5| Augb 2d
Analisis de la Situacié Actual Aug 7 | Oct 30 5d

Analisi del SW no Educatiu de I’Escola | Aug 14 | Oct 31 3d
Analisi del SW Educatiu de I’Escola Aug 21 | Nov 28 10d

Analisi del SL d’is General Aug 28 | Dec 4 5d
Analisi del SL Educatiu Sep 4 | Dec 11 30d
Analisi d’Antecedents Sep 14 | Oct 31 3d
AnalisiEconomica. Beneficis Sep 30 | Nov 28 5d
Sintesi dels estudis en una Proposta Dec 11 | Dec 30 10d
Conclusions Dec 30 | Jan 8 5d
Documentacié del Projecte Aug 1 | Jan 15 15d
Control i Replanificacions Aug 5 | Jan 15 2d

Taula 2.1: Taula de tasques de la planificacié inicial.

2.2.3 Diagrama de Gantt

En aquest subapartat es presenten les planificacions inicial i final del projecte. Es mostren els
diagrames de Gantt corresponents realitzats amb I'eina Mr.Project. 1 es comenten els trets més

rellevants d’aquests.
El diagrama de Gantt és la grafica que representa la relacié entre les tasques i el calendari.
Assenyalant les dates d’inici, els periodes de temps i les dependeéncies entre les tasques.

Planificacié Inicial

A la taula 2.1 es presenten les tasques amb les dades d’inici i els periodes de la primera planificacié.
La informacié representada és,

1.

2.

4.

La primera columna correspon al nom descriptiu de la tasca.

La segona, a la data planificada d’inici.

. La tercera, és la data prevista com a limit per a finalitzar la tasca. Com es pot comprovar

no correspon a la data d’inici més la durada ja que es preveu es realitzin tasques en paral-lel.

La quarta, correspon a la durada en dies necessaris per a desenvolupar la tasca.

De les dades mostrades destacar el nombre de dies necessaris per a desenvolupar el projecte, 87.
Que és superior als 75 tipificats per un PFC. Pero des d’un inici se’n disposa i es volen invertir.
A la figura 2.1 es presenta el diagrama inicial que fet en la primera planificacio.

Planificacié Final

La lectura de el llistat de la taula 2.2 és analoga que al cas anterior, la planificacié inicial.
A la figura 2.2 es presenta el diagrama final que es va fer en la primera planificacio.
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Hame Work 2004
[Qird Gitr 1 [Gtr2
Preinscripcid del P... [1d
Definicid d'Objectius |2d 1
Planificacio Zd l_'_l_'_l
Ardlisis de 2 Situa... | 5d [——— |

Analisidel SW o . |5 | ' |

Analisi del W Edu. .| 1od | |
Analisidel SLdis .
Analisidel 5L Educ..

Analisi d'Antecede. . %‘_
Analis Economica. . |5d

Sintesidels estdis..|10d tb
Conzlusions &d

Documentaciddel .. | 15d ]
Control i Replnific. . |2d ]

Bi8g
=

Figura 2.1: Diagrama de Gannt de la planificacié inicial.

Nom de la tasca Inici Fi | Feina
Preinscripcié del PFC Jul 7 Jul 7 1d
Definicié d’Objectius (1.1) Aug 1| Aug4 2d
Planificaci6 (2.1) Aug 6 | Aug?7 1d
Analisi introductori del SL (1.3) Aug 7| Sepl 2d
Analisi introductori de I’'Escola (1.2) Aug 7 | Sep 18 2d
Analisi SW Existent a ’Educacié (4) Aug 15 | Dec 15 | 25d
Analisi del SL (6) Aug 22 | Dec 23 15d
Analisi d’Antecedents (3.1) Sep 8 | Dec 22 7d
Classificacié del SW per a 'Escola (5) Dec 15 | Dec 19 5d
Sintesi dels estudis en una Proposta (7) | Dec 23 | Dec 30 5d
Conclusions Dec 30 | Jan 12 7d
Documentacié del Projecte Aug 7 | Jan 16 5d
Control i Replanificacions Aug 7 | Jan 16 4d

Taula 2.2: Taula de tasques de la planificacié final.
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Hama Work 20
[qird Gir 1 [ar2
Preinscripeo del P... |1d
Definicic d'Objectiu... | 2d
Planificagio (2.1} 1d Dh
Andlisi introductor ... | 2d |
Andlisi infroductori ... [2d %

Andlisi SW Existen... | 25d [
Andlisidel SL 18) 15d |

TLULIT

Andlisid'Antecede... (7d [

Classificacio del 3. |5d

Sintesidels estudis...|5d ‘
Corclusions 7d

Documentacic del .., | 15d | |
Contml i Repknific.. |4d | |

Figura 2.2: Diagrama de Gannt de la planificacié final.

2.2.4 Desviacio

En aquest apartat es comparen els dos diagrames de Gantt anteriors i s’expressen les variacions
obtingudes.

La comparacié de les tasques es fa per una. No sén exactament les mateixes, pero essencialment

si. El que veu que si és diferent és el nombre d’hores invertides en algunes, pero que en el nombre
total queda més o menys compensat.

1. Les tres primeres tasques, Preinscripcié del Projecte, definicié d’Objectius i Planificacié Ini-

cial, sén iguals ja que en el moment de realitzar la primera planificacié ja estan acabades.
Desviacié= 4 - 4 = 0 d (dies)

A= 0 d, nombre de dies més de la planificaci6 final que de la inicial.

. L’analisi introductori de ’Escola, no era previst fer-lo inicialment, es va dur a terme després

quan es va detectar la necessitat de contextualitzar als membres de la comunitat educativa.
La seva durada és de 2 dies.

Desviacio= 2 =2 d
A= 2d

. L’analisi introductori del Software Lliure, tampoc estava planificat inicialment.

Desviacio= 2 = 2 d

A=4d

. Inicialment es preveia fer un analisi de la situacié actual, que potser podria correspondre al

que s’acaba fent en les dues introduccions anteriors o en ’analisi d’antecedents.
Desviacié= - 5 =-5d
A=-1d



2.2.

10.

11.

PLANIFICACIO. 21

. Lanalisi del programari existent a educacié (25 d), inicialment I’haviem separat en dues tas-

ques diferents, analisi del sw educatiu (10 d) i el no educatiu (3 d), d’'una durada conjunta de
13 d (10 + 3). En aquest punt trobem la primera gran diferéncia entre les dues planificacions,
un desviament de 10 dies. Aquest és degut a que inicialment no es creia que el context a
estudiar esdevingués tant heterogeni i dispers.

Desviacio= 25 - 13 =12 d
A=11d

. El cas de l'analisi del programari lliure és invers a ’anterior. Es preveia inicialment que el

temps necessari era més que I'emprat finalment. Del programari no educatiu es troben ja
molt bones catalogacions i escurca l’estudi. També, en una replanificacié intermitja es va
limitar com a mesura de correccié del desviament anterior.

Desviacio= 15 - 33 =-22d
A=-11d

. L’analisi d’antecedents acaba essent més costés en dies del que inicialment es plantejava, com

a consequencia de la quantitat d’iniciatives i distribucions rellevants i en continua aparicio.
Fins a darrera hora va sortir una distribucié Biadix, que per la proximitat en que es donava
esdevenia molt interessant d’analitzar.

Desviacio=7-3=44d
A= -7d

. L’analisi economica que es planificava d’entrada no s’acaba elaborant, se’n fa una aproximacio.

Perque les fonts d’informacié Departament d’Ensenyament no col-labora. I perque no es
troba rellevant per les avantatges en costos enormes del software lliure respecte el software
propietari.

Desviacio= -5 =5d

A=-2d

. La classificacié del programari per a l'escola que es fa com a conclusions de I'estudi del

material utilitzat en aquesta no estava inicialment planificat per fer. S’ha cregut convenient
en coneixer la quantitat de tipologies i les dificultats en la catalogacio.

Desviacio= 5 =5 d
A= 3d

La sintesi de la proposta s’ha pogut fer en menys dies dels que es preveien.
Desviacio= 5-10 =-5d

A=-2d

Les conclusions també s’han obtingut en menys temps del planificat.
Desviacio=7-5=2d

A=0d
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12. En documentacié i en els controls i replanificacions del projecte s’han emprat el temps estimats
inicialment.

Desviacio= 15-15=0d
Desviacio=2-2=04d
A=0d

2.3 Control i Seguiment del projecte

Aquest en un procés que s’anira repetint de forma ciclica al llarg de projecte com a conseqiiéncia
s’hauran d’anar fent replanificacions, adaptant la planificacio.

El control i seguiment es realitzaran en determinats punts del calendari establerts en planificar.
El que es fa és fer un analisi dels objectius assolits i la factibilitat del projecte en aquest punt, tenint
en compte els objectius no assolits i els recursos disponibles (temps, principalment en el nostre cas).
Com a resultat s’adapta la planificacié a la situacié actual. Com més dates es fixin per a realitzar
aquest procés més es disminuira la desviacié final entre objectius inicials i els assolits. Pero alhora
si el nombre és excessiu es perdra massa temps controlant que es podria dedicar a avancar.

La tasca de seguiment no s’especifica a aquest procés, no per manca de rellevancia, es creu que
no és essencial. De la mateixa manera que tampoc no s’adjunten els resultats de les replanificacions
intermitges, fetes amb el Mr.Project, per no marejar al lector.

2.4 Conclusions
Les conclusions fetes d’aquest capitol sén,

e El producte que se’n proposa es va definint al llarg del projecte al voltant de 'usuari. Per
tant, les relacions externes que apropen al projectista a ’escola seran decisives.

e La planificacié i seguiment han fet possible 'acompliment dels objectius dins els terminis
establerts. I han ajudat a les estructuracions de ’estudi i la memoria.



Capitol 3

Analisi d’Antecedents 1 Factibilitat

3.1 Analisi d’Antecedents.

3.1.1 Antecedents al Sistema Actual.

Es tracta dels canvis anteriors. Aquells que han anat patint ’educacié, ’'Escola, els Centres Docents.
Aquest apartat és basat en les diferents opinions de mestres, en 'opinié de I'autor i en diferents
lectures com les [26] i [21].

La finalitat basica de I’educacié escolar és de capacitar de les noves generacions per integrar-se,
d’una manera critica i constructiva, a la societat que viuen. Per tant, el context extra-escolar ha
de ser un punt de mira permanent per a l'aplicacié dels coneixements escolars. Comporta, doncs,
que els Centres Docents pateixen un continu canvi com a conseqiiencia de la continua variacié de
la societat, els ritmes d’aquesta i les caracteristiques. Accentuat en l’era de les TIC.

Existiran canvis inevitables que sorgeixen de forma natural i d’altres que se n’han de potenciar,
perd sempre després d’'una etapa de raonament/estudi. Es veu que en aquesta organitzacié hi
ha unes normatives i procediments a seguir per a qualsevol iniciativa. També es comprova que
els Centres tenen una relativa independencia i segons la politica d’aquest o la metodologia les
transicions seran més o menys rapides, diferents.

Pel que fa a les TIC van entrar en diferent grau, en un principi, en funcid, entre d’altres, del
factor economic. Veiem que cada vegada més han d’existir uns recursos minims a tot Centre. La
informatica pren cada cop més protagonisme fins a formar part d’una area més d’aquest tipus
d’educacié.

A la primera o dues primeres decades de les TIC a les escoles el tipus d’informatica que se’n
fa, el software, les aplicacions, que s’usen coma eina educativa ve determinat per l'oferta, 1’evo-
lucié esta directament lligada a les necessitats de les empreses propietaries que el desenvolupen i
comercialitzen.

Ara s’esta a un punt en el que el volum del software propietari ofertat a educacié és molt. Hi
han moltes aplicacions d’un mateix tipus. I existeix poca catalogacié d’aquest, en excepcié de les
dels reculls de 'apendix B.2. El professor es troba amb la dificultat afegida si en vol fer una cerca
exhaustiva de caracteritzar, provar, etc. molt material abans de poder fer una tria. Generalment
aquesta tasca és massa costosa pels beneficis que aporta, el professor pot dedicar un temps limitat
a tasques extres. Existeix feina feta i s’estan provant d’unir esforcos creant una font comuna, com
pot ésser a Catalunya, e portal de 'XTEC.

Cada vegada pero existeix i existira més competeéncia i de forma natural passara a ésser I'usuari
qui en destriara/indicara quines son les seves necessitats no cobertes i el proveidor qui haura de
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provar de complir els requeriments per a ésser implantada, escollida o simplement estudiada.

Segons el Departament

Fent s d’informacié trobada a la web del Departament d’Ensenyament [11] i a un document editat
per aquest [22] s’exposa l’enfoc del Departament dels 20 anys de presencia de les TIC a ’escola de
Catalunya i les principals actuacions actuals:

La Generalitat de Catalunya fa més de vint anys que impulsa la integracié de les tecnologies de
la informacié i de la comunicacié (TIC) a ’ensenyament per tal de fer possible que els estudiants
desenvolupin unes amplies competeéncies en les TIC i aprenguin a fer-ne un ts adequat.

Les actuacions del Departament, que s’inscriuen en un procés de renovacié pedagogica i d’in-
novacio educativa, comprenen principalment, els ambits de les infraestructures, de suport tecnic i
organitzatiu, de formacié permanent i de la provisié de continguts i de serveis.

e El Programa d’Informatica Educativa i de Mitjans audiovisuals, PIE, creats 'any 1986, va
constituir un instrument d’actuacié potent i pioner.

e La creacio, 'any 1988, de la Xarxa Telematica educativa de Catalunya, XTEC, amb I'objectiu
de donar serveis de comunicacio als centres docents, ja va palesar, en un moment molt anterior
a l'entrada en l’escena d’Internet, la voluntat d’impulsar de forma decidida la incorporacio
de les TIC al mén educatiu.

e El projecte Argo, engegat 'any 1998, mitjancant la col-laboracié entre el Departament d’En-
senyament i la Secretaria de Telecomunicacions i societat de la Informacié, del Departament
d’Universitats, recerca i Societat de la Informacid, ha contribuit a consolidar aquestes actua-
cions i a aprofundir la integracié de les TIC a I’ensenyament.

e M¢és recentment el portal edu365.com, creat el 2001 i el desplegament de la xarxa educativa de
banda ampla els anys 2002 i 2003, han possibilitat 1'is d’Internet com a mitja d’aprenentatge.

La tasca realitzada al llarg d’aquests anys del professorat, equips directius dels centres docents
i I'accié institucional és notable pero dificil copsar-ne la perspectiva. A tall de referencia, les fites
concretes que proposa el pla d’accié e-Europe 2005 de la Comissié Europea quant a equipament
informatic, connexions de banda ampla, continguts i entorns d’aprenentatge per a tots els estudiants
ja son una realitat al nostre pais. S’ha de tenir en compte que sén objectius de caracter global i
minim per a tothom. Es proposa per part del Departament ara un aprofundiment de les TIC a
I’ensenyament i ’avaluacio.

Estadistiques:

1. Us d’Internet:

El 1995 es posa en funcionament XTEC que serveix com a porta d’accés a Internet dels
centres docents i el professorat, proporciona un ampli ventall de continguts, propostes i serveis
especifics pel sector educatiu. També és proporcionada una adrega de correu i un espai web.

Al 2003 practicament la totalitat dels centres ptblics i privats de primaria i secundaria dis-
posen de mitjans per a connectar-se a Internet per XDSI (2.821 centres). Al 4/2000 hi havia
1.200 centres que disposen de pagina web al servidor de 'XTEC i 180 que disposen del servidor
al centre.

El nimero de comptes d’usuari 'any 1996 sén 6.782 i al 5/2003 s6n 86.309.
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2. Formacio permanent del professorat en tecnologies de la informacié i la comuni-
cacié (TIC).
El nombre de cursos en materia TIC oferts pel Departament al professorat s’ha doblat entre
97-98 i 00-01. Cursos de plans anuals de formacié de zona (PAFZ), cursos d’auto-formaci6
telematica, cursos d’assessorament, de gestié administrativa, de coordinacié informatica i
seminaris, entre altres.
Al 02-03 s’ofereixen 48 tematiques diferents i al 03-04 60, entre les noves hi han cursos
relacionats amb el programari lliure.

e Curs sobre serveis de xarxa amb GNU/Linux,
http://www.xtec.es/formacié/curstele/d70/

e Curs d’introduccié al Linux,
http://www.xtec.es/formacié/curstele/d111/

e Curs d’ofimatica amb I’OpenOffice,
http://www.xtec.es/formacié/curstele/d120/

3. Formacio6 telematica en TIC.

El creixement en aquesta modalitat de formacié ha estat constant, 99-00 1.875 al 02-03 5.025
alumnes.

4. Continguts de la xarxa.

L’XTEC integra una amplia gama de continguts, serveis i activitats accessibles des dels portals
xtec [15] 1 edu365 [17]. Dels continguts cal esmentar:

e La creaci6 i difusié mitjangant el portal edu365 de més de 300 mini-unitats didactiques
multimedia interactives de totes dels arees del curriculum de primaria i ESO.

e La digitalitzacié de 800 videos educatius del Departament d’Ensenyament i la seva po-
sada a disposicié dels usuaris a través del servei de video sota demanda.

e La produccié de 540 videos (uns 180 per any) referits a temes curriculars pels programes
educatius de TV3 i per altres Departaments de la Generalitat.

e 80 unitats didactiques en format web accessibles des del portal de la xtec i edu365.

e 9 paquets de materials interactius de l'actuacié ’Internet a l'aula’ per a les diferents
arees del curriculum accessibles des del portal de la xtec i edu365. és una actuacid
del Departament d’Ensenyament i la Secretaria de Telecomunicacions i Societat de la
Informacié (STSI) que té com a objectiu la creacié de materials curriculars basats en
Internet.

e El desenvolupament del JClic, la versié del programa Clic en Java, per a poder visualitzar
les activitats Clic del servidor de I’edu365 (actualment al voltant de 115.000 agrupades
en més de 1.000 paquets educatius).

e El nou espai 'El racé del Linux’ [19] dedicat a la difusié i suport técnic del programari
lliure, penjat de 'XTEC.

Finalment, és rellevant per a ’area de continguts el desenvolupament de I’entorn de treball
col-laboratiu Educampus, basat en ’edu365,com, que després d’una fase inicial d’implantacié
es constituira en un canal d’aquest portal per a la difusié i intercanvi de material i propostes
didactiques. La inversié inicial per al desenvolupament ha estat 300.000 euros.



26 CAPITOL 3. ANALISI D’ANTECEDENTS I FACTIBILITAT

5. Equipaments i infraestructures

L’any 2003, el Departament d’Ensenyament inverteix un total de 20.123.710 E en actuacions
relacionades amb la integracié educativa de les TIC. aquesta actuacié comporta la distribucié
i instal-lacié d’un total de 6.288 ordinadors, aixi com un important conjunt de programari,
periferics, elements de connectivitat i material complementari.

Els centres amb plans estrategics disposen de les dotacions acordades. A més, molts centres
han rebut kits 'Internet a I’aula’, compostos per ordinador, videoprojector i programari divers,
aixi com cameres fotografiques, de video digital, dispositius i programari per a ’edicié digital.

El nombre d’alumnes per ordinador en centres del Departament d’Ensenyament a primaria
és de 10,9 (332.000 alumnes, 30.306 ordinadors). A secundaria 8,1. La mitjana a la Unié
FEuropea a primaria és 13,2 i a Espanya 11,2.

Més dades economiques En darrer terme destacar en relacié amb aquests darrers nombres
quatre xifres relacionades amb les despeses en llicencies fins ara. Els nimeros concrets no han
pogut ésser proporcionats pel contractant, el Departament d’Ensenyament.

El calcul del cost és aproximat. La forma seria de l'ordre de 300 E per ordinador només per
cobrir les llicencies del sistema operatiu Windows i el paquet ofimatic Microsoft Office. Si al centre
hi han 100 ordinadors, sén 3000 E per centre. Tenint en compte, és clar, que no serien les tniques
llicencies que es paguen i sense oblidar que el Departament ha de rebre ofertes millors en preus pel
gran volum que contracta.

A aquesta etapa del projecte no se li ha donat massa emfasi per la clara diferéncia de les
alternatives. Es conegut i acceptat de forma generalitzada que per les seves caracteristiques el
software lliure n’és economicament parlant una millor alternativa.

3.1.2 Antecedents: anteriors iniciatives de caracter similar.

La llista segiient és un recull d’organitzacions, institucions, comunitats de persones amb una finalitat
similar, la d’apropar el sofware lliure a ’escola o arreu. Ja sigui estudiant quin és Iexistent i
provant-lo de catalogar, o bé desenvolupant-ne nous o millores, difonent-ne 1’ds, etc.

e OSEF (Open Source Educational Foundation)
http://www.o sef.org/.

Companyia dels Estats Units, Arizona, sense anim de lucre. Metadistribucié Knoppix, boo-
table des de cd-rooms (cd-live), com a destinataris: els pares, els mestres i altres professionals
de I'educacié; es basen en la distribucié K-12.

e Debian-JR
http: /www.debian.org/devel/debian-jr.

Inicialment per a nens fins a 7 anys i assolit aquest objectiu per nens d 7 a 12.

Debian-Edu: subprojecte de Debian orientat a ’'Educacié. Consisteix en la catalogacié i
empaquetacié d’aplicacions en les diferents arees d’aprenentatge.

e Tux4Kids: projecte educatiu, d’aquest se’'n treuen alguns dels paquets de Debian Jr.

e Wiki: FreeSoftwareInEducation
http://gnufans.net/cgi-bin/fsedu.pl?FreeSoftwareInEducation
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Es un projecte basicament de difusié del software Lliure des de les escoles fins a la universitat.
Ofereix informaci6 i espais de trobada i/o discussié per a diferents grups: administracio,
docents, alumnes i pares o educadors.

Schoolforge.

http://www.schoolforge.net

La missié d’aquesta iniciativa és la d’unificar les organitzacions independents que recopilen i
desenvolupen software lliure educatiu per primaria i secundaria.

SEUL/edu.

Es tracta d’un grup de discussié amb 'interes comt d’utilitzar Linux per a ’'Educacié. Aquest
arriba a tots els aspectes de 'educacié mestres, pares i alumnes. Addicionalment també s’esta
recollint i desenvolupant recursos que poden fer més desitjable Linux pels educadors.

LinuxForKids
http://www.linuxforkids.org

Projecte KDE Education
edu.kde.org/stuff/information.php

Iniciat al Juliol del 2001. L’objectiu principal del projecte és desenvolupar software lliure
(de llicencia GPL) educatiu (Eduware) en 'entorn KDE. Aquest software va dirigit majo-
ritariament a donar suport a les escoles i als pares a casa. Molt d’aquest traduit ja al catala.

Gleducar
http://gleducar.org.ar/index.php

El projecte sudamerica Gledulcar té com a finalitat adequar les aules informatiques de tots els
nivells del sistema educatiu nacional a les noves tecnologies de la comunicacio i la informacid,
produint un canvi al paradigma de la produccié, construccio i difusié de continguts. Tot aixo
afirmat, facilitat i potenciat per 1'is del software lliure.

La Junta d’Extremadura

http://www.linex.org

Presentat el 17 d’abril del 2003, a Merida, LinEx: distribucié basada en Debian i Gnome,
destinat a usuaris finals. L’objectiu és de divulgar el programari lliure entre la ciutadania, el
sistema educatiu d’Extremadura i solucions empresarials pel sector extremeny.

Linux Debian pour les enfants.

Iniciativa francesa que ha recopilat recursos en el seu propi idioma.

AbulEdu.
http://www.abuledu.com

Projecte frances. Han fet una distribucié integra en frances i destinada als centres educa-
tius, basada en GNU/Linux amb l'objectiu de facilitar la implementacié i 1'ds de recursos
informatics als mestres.
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Skolelinux.

http://www.skolelinux.no

Iniciativa noruega de recopilacié de recursos de software lliure per educacié. Han realitzat una
distribucié. S’anuncia la fusié d’aquest grup amb Debian-Edu per a la creacié d’un sistema
operatiu per escoles.

Hispalinux,

Dins dels més de 2000 socis existeix un grup de treball amb la iniciativa costosa d’intro-
duir GNU/Linux a l’educacié secundaria, que els batxillers (o alumnes de I'ESO) coneguin
GNU/Linux des de joves, mitjangant cursos i tallers adaptats a I’edat i recolzats per profes-
sors. Membres del grup GULIC o individuals com Pedro Reina han tingut idees similars i
ara ajunten esforcos. Aviat es provara un projecte pilot per educacié secundaria a Madrid.

A la web d’Hispalinux es troba una molt bona feina de catalogacié de software educatiu
que diferencia nivells educatius (primaria, secundaria, etc.) i dins aquests separa en grups
les aplicacions educatives segons els ambits de coneixement que treballen (matematiques,
llengiies, etc).

Asociacion GNU/Linux Salamanca (GLiSa). Amb els objectius de promocionar 1'is
del SL i GNU/Linux en particular, a tots els ambits de la societat, des d’escoles, empreses,
universitats. . . fins tots i cadascun dels ordinadors personals dels ciutadans de Salamanca.

A T’escola d’Informatica de Segovia fa temps que existeix un fort compromis amb el SL.
La Universidad Auténoma de Madrid (UAM), amb la seva mocié de suport al SL.

La Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, ULPGC,
http://www.softwarelibre.ulpgc

Amb la seva creacié de ’Oficina del SL. Aquesta té com a principals projectes: T Jornades
de SL de la ULPGC; SILU (Sistema Informatic Lliure Universitari); Formats i estandards
oberts; Migracié progressiva de les sales d’'Informatica a entorns lliures, i/o Practiques a
Empreses de SL.

La Universitat Jaume I de Castell6, amb I’Oficina de Consell Assessor pel desenvolupa-
ment i Promocié del Software Lliure. Aquesta al seu avantprojecte de reforma d’estatuts es
compromet a fomentar 1'is de formats informatics oberts a la comunicacié interna i externa,
promoure el desenvolupament i I'is de SL i afavorir la lliure difusié del coneixement creat per
la comunitat universitaria.

Coala. Col-lectiu de suport al Linux a Asturies, és una agrupacié d’estudiants de diferents
escoles d’Informatica de la Universitat d’Oviedo i per professors d’aquestes.

GRULLA. Grup d’Usuaris de Linux La Almtnia. Es crea per a donar a coneixer el Linux i
el SL dins I’Escola Universitaria de La Almunia.

Associacions. Tot i amb aquestes iniciatives institucionals, sén els usuaris organitzats en
associacions (LinuxUPC, SoBre a la Universidad Rey Juan Carlos, la AFSL a P'UAM, Aditel,
el portal de SL UJI a la Jaume I, etc.) els que estan difonent i promovent la filosofia i principis
del SL, a través de websites, forums de discussid, jornades, conferencies i tallers.
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e Projecte Aula Mentor de formacié a distancia a través d’Internet, promogut per organit-
zacions governamentals disposa de curs de determinat SL, com p.e.: d’OpenOffice.

e Comunitat Valenciana amb intencié d’instaurar Linux-SL arreu on puguin, provant de
substituir total o parcialment el software tancat existent.

e El govern Alemany. Cal destacar les iniciatives d’aquest destinades al desenvolupament, la
promocié i I'as de programari lliure: el projecte GNU Privacy Guard, desenvolupat pel GUUG
(Grup d’Usuaris Unix d’Alemanya) i finangat pel govern alemany, és una de les millors eines de
seguretat existents a l’actualitat. A mésla KBST, I’Agencia de Coordinacié de les Tecnologies
de la Informacié del govern alemany, recomana a les seves circulars 1'us de programari lliure
a les administracions i organitzacions alemanyes.

e L’Estat Frances. Les iniciatives legislatives d’aquest: el projecte de la llei de Laffite, Tregout
i Cabanel i el Projecte de la llei de Le Déaut, Paul i Cohen, amb objectius semblants: fer que
I’administracié publica faci s del programari lliure.

e El govern xinés. Ha optat per una versié del xines del GNU/Linux com a sistema de tota
I’Administracié. Peri, Mexic i Brasil estan adoptant mesures similars.

3.1.3 On s’ha arribat

Segons la sintesi que en fa Hispalinux,

1. Aprofitament dels recursos: reciclatge del material.

La societat digital que s’esta perfilant ha de tenir en compte l'aprofitament dels recursos
advertit, subratllant la necessitat de tenir en comte el reciclatge per a evitat el despilfarrament
al que la societat ens aboca. En aquest sentit s’han presentat nombrosos projectes espanyols
per a la implantacié de sistemes a baix cost i super-computacio.

2. Les administracions publiques aposten pel SL.

Representants d’administracions locals i autonomiques han destacat el compromis i aposta
de les administracions publiques per a la implantacié de projectes de SL i Linux.

Projectes com els de les Administracions autonomiques d’Extremadura i Andalusia, el de
I’associacié d’Educacid, Cultura i Esports de la Comunitat Valenciana. També segueixen a
aquestes tres comunitats les iniciatives d’Aragd, Balears i Canaries.

3. Linux, menor cost a les aules informatiques.

Nombrosos professors participen a la implantacié de SL a Educacié, estan analitzant els
resultats d’experiéncies pioneres on es demostra les avantatges d’us a les aules. No només a
nivell pedagogic siné especialment I’avantatja economica i I’abaratiment del cost dis de SL
per a la creacié d’aules informatiques. La cada vegada major demanda de formacié de Linux
per part de les empreses ha generat iniciatives com la de la Universitat Oberta de Catalunya
(UOC), que presenta el primer Master Internacional en SL a Espanya.

4. Potenciacié de les empreses locals i nacionals d’informatica davant ’hegemonia
de les multinacionals.

Diego Sarabia, professor de la Universitat de Salta (Argentina), creador de la primera distribu-
ci6é de Linux a Argentina presenta les seves investigacions en relacié a la propietat intelectual
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i al desenvolupament economic i empresarial entorn al SL, destacant que davant el model que
imposen les multinacionals de la informatica i el SW propietari el SL possibilita el desenvolu-
pament de les empreses locals i nacionals. El creixement no es troba al sector de creaci6 sind
al de serveis.

L’estudi d’aquest 'fenomen’ té una implicacié directa a l’educacid, ja que és la que ha de
preparar la integracié al moén laboral als futurs professionals.

3.2 Analisi de Factibilitat.

El resultat d’aquest analisi esdevé poc cientific, ja que es basa en gran part de sensacions d’aquelles
persones que al final n’han de fer is. També pero després d’estudiar tota aquesta serie d’antecedents
se’n pot fer una prediccié prou acurada del que esdevindra el software lliure a I’educacié. Dels grau
o nivell d’inserci6 a la comunitat educativa i del grau d’acceptacié per part dels usuaris.

En l'apartat de planificacid, capitol 2, s’ha previst ja la situacié futura i justificat el sentit de
la solucié que es proposara, com a objectiu d’aquest projecte.

Es fara una comparativa amb el sistema anterior, actual, de forma estimada:

1. Cost (temps persones) del manteniment HW+SWSeguretat.

Es veu que per a aquesta funcionalitat des de fa ben poc el Departament ha creat un carrec,
el coordinador d’informatica.

Les 3 hores setmanals per aula, de que en disposa aquest per a fer-ne el manteniment, donen
per no massa tant si es treballa amb el sistema actual com si es disposés d’un sistema basat
en software lliure. Per tant, com fins ara seran necessaries unes hores extres per a cobrir les
necessitats de manteniment de I'aula(es) d’informatica.

Si es compara el nombre total d’hores actualment invertit amb el que esdevé necessari pel
nou sistema. Es veu que en un estat inicial haura d’existir un nombre addicional d’hores
per a que la(es) persona(es) interessades es formin, familiaritzin amb el nou entorn. Per a
que entenguin el funcionament i les possibilitats del sistema. Perd un cop ja assolits aquests
coneixements/destresses el nombre d’hores necessaries per al manteniment sera com a maxim
igual que abans.

2. Grau de dificultat d’is. Cost (temps) d’aprenentatge.

Aqui el focus sén els usuaris, principalment en els mestres en els carrecs de docencia, gestié i
coordinacié. Els alumnes, com a minim, els d’aquest cicle, no tenen prejudicis ni dificultats
per endinsar-se en entorns nous.

Aquest factor sera el més critic degut a que és aquell que requerira més esforc. I es tractara,
com en tot aprenentatge més o menys guiat que fa el personal, d’una tasca extra a la ja pres-
suposada. Quan sén necessaris nous coneixements detectats per hom o des del Departament,
s’assoleixen amb cursos, presencials o no.

En principi, no hi haura més problemes, ja que els cursos s’ofereixen sota demanda. Es a dir,
el Departament detecta necessitats de formacié i els mestres expressen les seves mancances.
Amb la unié es fa un llistat i s’obre un periode de preinscripcié per als possibles cursos. En
funcié del nombre de sol-licituds es realitza el curs de formacié. I de forma addicional també
es posen en disposicié dels interessats reculls, cd’s, de material de formacid; com per exemple
el cd-rom [31]
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Per tant, el producte proposat als usuaris haura de tindre un valor afegit, 1i ha d’aportar unes
funcionalitats addicionals que compensin la inversié en temps que aquest haura de fer. Es
sobretot d’aquest factor que en depen la I’exit del projecte, o es valora i s’usa o no té sentit.
Altrament podria ser una solucié perfecta sense viabilitat.

3. Valor afegit (funcionalitats no cobertes abans).

Com s’avancava en la justificacié del projecte, 1.3.3, es tracta d’una solucié que a més a més
d’ésser prou util, complerta, economica,. . .esdevé necessaria ja que aportara:

e Adaptabilitat a les diferents realitats. Per la independencia del proveidor de software.
Ara el producte sera més a mida, que volem? que hi ha? és pot adaptar a les nostres
necessitats alguna de les solucions existents? etc. Aquest és un factor que ha de primar
a l’escola. El mestre és un professional que per definicié adapta el material existent al
tipus d’alumnat que té davant i als recursos disponibles. Per tant, és una filosofia similar
a la que permet el producte proposat. Pels mestres els ajuda en ’atencié a la diversitat.
I pels carrecs de coordinacio i gestié en disposar de recursos, com BD’s adaptades a les
necessitats concretes del centre.

e Pel motiu anterior i el factor economic, el professional disposara de més eines pot provar
tot el material lliure que es vulgui, avaluar-lo i si es vol seleccionar-lo. I addicionalment si
el que acabes trobant no esdevé exactament el que es vol, no mostra de la manera que es
necessita aquella determinada propietat, doncs és sempre adaptable. O per hom mateix
si es tenen el coneixements necessaris i el temps. O bé es pot demanar al Departament
un desenvolupament, per part de professionals, d’aquell producte o altres. Amb els
diners estalviats en llicencies es poden financar, entre altres nous recursos, com seria el
desenvolupament de nou software lliure o augment del rati ordinador/alumne.

e També és objectiu essencial el foment de la llengua propia, i com queda ben explicat
amb anterioritat possibilita la millora de la preséncia del catala.

3.3 Conclusions

e Pel que fa als antecedents de ’escola catalana concloure que aquesta s’ha anat adaptant a les
situacions que la societat marcava en tot moment. En relacié a altres paisos ho ha fet d’'una
manera puntera. Només amb deficiencies en el darrer periode, on es planteja la migracié a
programari lliure. Quan paisos considerats més evolucionats i menys ja s’estan integrant en
aquest entorn.

e L’analisi de factibilitat té uns resultats positius i molt millors si 'usuari realitza un esforg
addicional de formacio inicial.
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Capitol 4

Analisi de la situacio del programari a
I’Escola

Estudi de la situacié actual enfront les TIC (Tecnologies de la Informacié i Comunicaci6). Aquest
estudi s’ha anat realitzant mitjangant I'analisi de les dades aportades per les diferents fonts d’in-
formacié. Tant pel personal contactat amb relacié a diferents centres d’educacié primaria, com
personal del Departament o d’altres entitats relacionades. També s’ha obtingut molta informacié
d’espais web.

4.1 Visio Global

Després de la introduccié al Sistema Educatiu en ’ensenyament primari catala feta al primer capitol
i de la historia de les TIC en aquest, presentat a 'apartat 3.1.1. Aqui es prova de sintetitzar allo
que descriu la situacié actual del programari a aquest context. Parlant de que se’n disposa, que,
qui i com es fa servir.

Com a annex d’aquest capitol, B, es disposa de tot un seguit d’iniciatives que s’han dut o
s’estan duent a terme amb la finalitat de millorar les TIC a I’Educacid. I d’un recull d’aplicacions
en cd-room que es posen a disposicié de ’escola.

4.1.1 La informatica a ’escola.

La informatica forma part de la vida en I’Educacié a dos nivells, com a,

e Area de coneixement.

e Fina.

Area de coneixement

Com area de coneixement. D’enga que s’introdueixen les TIC han anat ampliant 'ambit d’accio,
la rellevancia. En la historia es troben moltes vegades postures reticents per part dels diferents
membres de la comunitat educativa, reticéncia a donar-li tant de pes, pero mica en mica 1’ha assolit
i actualment ja és considerada un eix transversal, amb les seves competencies per curs ja definides
des del Departament.

Hi ha un document molt interessant que reflexiona sobre aquest tema [21].
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Els alumnes han d’assolir en aquesta primera etapa educativa uns objectius minims (procedi-
ments, aptituds, conceptes) referents a de les TIC.

e eXplorar: descobrir informacié i idees, descobriment obert; infants conduint la seva propia
experiencia d’aprenentatge.

e cXpressar: utilitzar mitjans digitals per expressar idees i representar el coneixement.

e eXchange: (intercanvi, comunicacid): formular preguntes, compartir idees i treballar amb els
altres.

Per a veure-ho amb més detall: http://www.xtec.es/escola/tec_inf/tic/index.htm.

Eina

La informatica com a eina de suport a tres nivells,

e Com eina d’aprenentatge, eina de suport a 'aprenentatge. Es tracta d’aplicacions de suport
per a que els alumnes assoleixin un fets, conceptes o procediments. Aqui es troben agrupats
els aplicacions que més endavant sén definits com a programari educatiu.

e Com eina pel treball diari. Comunicacié, gestié, administracié, planificacid, avaluacio, etc.
L’s general que pot tenir la informatica per a qualsevol persona.

e Més particularment també en 'educacié és considerada una eina d’accés al coneixement.
Persones amb discapacitats fisiques (paral-lisi cerebral, cecs, ambliops, etc.) que gracies a
I'is de diferents periferics i programari, poden escriure, comunicar-se, llegir, sentir (veu,
transmissié al tacte d’una barra Braile,..).

En l'annex B.1 hi ha unes cites a els Centres de Recursos especialitzats en donar aquest
suport.
4.1.2 Metodologia d’adquisicié del programari.

Es tractaria de com els professors o els diferents membres d’aquesta comunitat es fan, aconsegueixen,
amb les aplicacions que els hi interessen o de com aquestes arriben al Centre.

e Existeixen cinc reunions informatives anuals, jornades, pels professors de primaria, adrecades
especialment al coordinador d’informatica, on es déna de vegades programari (clic, diccionaris,
etc).

e Altres jornades informatiques i/o de formacié.

e Provenint de 'empresa a la qual té contractat el Departament d’Ensenyament el maquinari i
el seu manteniment (com per exemple un sw d’edici6 de video).

e Les reben en format CD des del Departament d’Ensenyament.

e Via les websites o portals relacionades amb el Departament, www.xtec.es [15], www.edu365.es
[17], www.webclic.es, www.softcatala.org [20], ...
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e Des d’altres espais web o la mediateca dels CRPs, [13], perque en senten a parlar o en busquen
i en troben d’interessants. Un cas poc freqlient. Tot i que existeixen molts forums o bones
webs de difusid interessants, tot i que s’ha de dir que, com a minim a mi des de la meva inicial
distancia a I’entorn, m’han costat de trobar.

e Algu els hi proporciona aconsellat.

De forma general els usuaris usen el programari que el Departament subministra als centres en
format CD-ROM, el que troben als portals de XTEC o de ’edu365.com.

4.1.3 Limitacions.

Per diferents motius 1'is del programari o la difusié d’aquest es veu reduit.

e A causa de la manca d’estandards esdevé sempre una limitacié el canvi a nous sistemes o
solucions que impliqui canvis de formats. Esdevé necessari I'is de formats estandards oberts,
és necessaria la portabilitat en les tasques festes. Que fins ara els fitxers amb els que es
treballava tinguessin practicament sempre el mateix format no vol dir que fos estandard
siné que eren creats pel mateix aplicatiu, ja que una gran majoria treballava amb el mateix
programa.

e Per la impossibilitat d’adaptacié del programari tancat també se’n veu limitat I'is. Ja que
la realitat dels centres no és homogenia i una solucié genérica no és una solucié per aquests
si no es pot adaptar.

e La llengua també esdevé una limitacié. A ’hora d’usar aplicacions en altres idiomes, progra-
mes molt bons que estan usant a altres paisos i funcionen pero no estan disponibles en catala
ni castella ni existeix la possibilitat de traduccié si no sén de codi obert.

e Una limitacié molt important a ’hora de difondre diferents aplicacions fetes per mestres. Es
que aquestes poden no haver estat desenvolupades fent un ts no legal dels recursos. Per
exemple, si s’usa una determinada musica/sons i no es paguen els drets d’autor, etc. Per aixo
s’estan comencant a fer unes fonts d’imatges, sons, lliures. El Departament té una web on hi
té penjat un recull.

e El cost. L’escola, el Departament d’Ensenyament, té un pressupost limitat per a pagar
llicencies de programari.
4.1.4 Les necessitats de la Comunitat Educativa.

Els diferents membres han de realitzar tasques de vegades comunes i de vegades no tant. Aquestes
es podrien resumir en les segiients per a cada usuari.

e Els mestres fan ts de la informatica principalment, per elaborar documents, per a planifi-
car, per avaluar, per a comunicar-se, per a cercar informacié i recursos, per a desenvolupar
aplicacions/activitats educatives, etc.

e Els carrecs de govern i coordinacid, necessitaran aplicacions que els ajudin a la gestié, plani-
ficacid, control, comunicacié, elaboracié de documents, etc.
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e El personal d’administracid, realitzen tasques de control d’incidencies, elaboracié de docu-
ments, administratives i de gestid, etc.

e Els alumnes han d’assolir en aquesta primera etapa educativa uns objectius minims sobre les
TIC i també sobre altres arees del coneixement. La informatica sera un recurs més per a
I’aprenentatge d’aquests.

e Els pares i mares d’alumnes, no és encara massa comu, perd com a minim haurien de disposar
d’un canal de comunicacié amb els mestres o personal del centre pel qual poguessin rebre i
enviar informacié, a més per coneixer més el funcionament de l’aprenentatge-ensenyament
haurien de disposar de recursos per a navegar per Internet i cercar informacié. Destacar que
ara es disposa del portal edu365 on els pares disposen d’un espai dedicat i també algunes
webs d’escoles.

e [’AMPA amb necessitats de gestié i difusié. A Catalunya cada cop més aquestes associacions
publiquen a la seva propia web.

Les necessitats del Mestre.

Val la pena expressar amb més concrecio el cas dels mestres. Les necessitats dels altres usuaris de
la comunitat educativa estarien, més o menys, incloses com a subconjunts.

Com a resposta doncs a la pregunta de per a que pot necessitar el mestre la informatica, quins
objectius li ajuda aquesta a assolir:

1 Ofimatica i gestio

2 Permet programar, planificar i avaluar d’una forma més eficient i automatica.
2.1 Atencié a la diversitat
2.2 Facilitat per proposar diferents nivells de dificultat

2.3 Permet donar autonomia a ’entorn
2.4 Reaccié i avaluacio

3 En xarxa

3.1 Connexié en xarxa

3.2 Font de comunicacié

3.3 Font d’informacié

3.4 Activitats educatives en Xarxa

4 Programari Educatiu Instal-lat, d’aquest un 80% seria Clic.

4.1 Preparaci6é d’Activitats
4.2 Us d’activitats preparades
4.3 Simulacions

4.1.5 Que es pot assolir.

En general els canvis en 'operatiu i en la forma en queé es proporciona el servei educatiu: (conclusions
de Particle [30]).

e Agrupaments d’alumnes, calendari, horari.
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Metodes d’ensenyament, tutoritzacié i avaluacié.

Aprenentatge cooperatiu, treballs de recerca i projectes.

e Comunicacié amb els pares i mares, societat.

Fluxos interactius d’informacié interna i externa de valor afegit.

Nous indicadors de funcionament i de control de ’activitat.

S’estudiara doncs el programari diferenciant el programari d’ts general del programari educatiu.

4.2 Programari d’as general

L’analisi de 1"is d’aquest tipus de SW a les aules, per tractar-se de programari propietari fins ara
esta practicament tot monopolitzat per 'empresa Microsoft, MS.

Hem de tenir en compte que gairebé totes les segiients aplicacions, o per grups d’aquestes amb
similar funcionalitat, s’ofereixen cursos presencials o telematics. de la mateixa manera es podrien
ofertar cursos pel programari equivalent que se’n proposi.

1 Sistemes Operatius

1.1 Windows 95/98

1.2 Windows 2000

1.3 Windows XP

1.4 Windows NT/2000 Server

1.5 Linux. Se'n comenga a apostar per aquests sistemes. Al portal de 'Xtec es troben
distribucions de Debian, Red Hat i Mandrake.

De tots els sistemes esmentats la majoria, practicament la totalitat, dels ordinadors de ’escola
estan, ara, treballant sota Windows 98 6 XP.

2 SW pel maquinari. Drivers i aplicatius per a maquinari especific com poden ser: cameres,
escanners, lector de DVD, gravadora de CD, impressores, routers, SAIS, servidors d’impressio,
so, switch/hubs, targes grafiques, tauletes sensibles, video, periferics d’accés a la informacio,
etc.

3 SW per a 'administracié de la xarxa.

4 Antivirus: Panda

5 Internet

5.1 Correu electronic: Outlook XP/Express/2000 i Navegador (Netscape en catala) i algq,
esta comencant a fer servir Mozilla.

5.2 Navegadors: Explorer i Netscape. També s’usa un navegador parlat per a alumnes amb
deficieéncies especifiques.
http://www.xtec.es/dnee/satieee/2000/sati3/webparlat.htm
I a mode de curiositat es presenta el Mozilla.

5.3 Dreamweaver 4
5.4 Flash 5

6 Programari d’Audio i video

6.1 Cool Edit
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6.2 MusicTime
6.3 Pinacle Estudio 8

Dibuix i imatge

7.1 DPaint

7.2 ACDSee

7.3 AutoSketch
7.4 Fireworks MX
7.5 KidPix Studio
7.6 PaintShop Pro

Programaci6 (C/C++, Java, JjavaScript, HTML, Visual Studio)
Suites Ofimatiques. Més d’un 99

9.1 MS Office Word. Editor de text.

9.2 MS Office Outlook. Editor de correu + Safata de correu 4+ Organitzador..
9.3 MS Office PowerPoint. Editor de Presentacions.

9.4 MS Office Excel. Full de Calcul.

9.5 MS Access. Editor/Administrador de BBDD (Bases de Dades).

Algi usa com a editor de text el WordPro i un menor nombre la suite d’Open Office.
Altres

10.1 Diccionaris catalans entre altres hi han diccionaris per Windows, pel paquet MS Office
i pel Dreamweaver. També el diccionari catala arab de 1’edu365.

10.2 Easy CD Creator

10.3 Ghost

10.4 Tisores, aplicacié disponible a la web de 'XTEC que permet fragmentar un fitxer i
recompondre’l posteriorment de forma automatica. Resulta ttil per a la transmissié de
fitxer voluminosos a través del correu electronic o per al seu enregistrament en disquets.

10.5 VideoRun

Programari de suport a la gestio

Aqui s’inclouen a més d’algunes de les aplicacions anteriors,

GEPSE, Gestié Planificacié i seguiment d’equipaments, es tracta d’una aplicacié web amb
diversos nivells d’accés que articula conjuntament amb els centres docents la supervisié de la
logistica dels equipaments informatics (enviaments, recepci6 i instal-lacié) i facilita la gestié
del manteniment d’aquests equipaments.

Wimpri. Es un programa de gestié per a Centres Escolars. Complert i 1til pel centre. Al seu
desenvolupament col-laboren administradors, directius i un equip informatic pel que respon
a bastants necessitats dels centres. Tot i que esta donant problemes d’integracié amb altres
sistemes.

Entorn Windows.

Constituit per diferents moduls que aporten les segiients funcionalitats: la gestié de secretaria,
I’avaluacié, la gestié economica del centre, la gestié de la biblioteca, el control d’incidéncies
escolars, processos auxiliars i utilitats.
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http://www.xtec.es/gestcent /primaria/

http://www.agilamic.com, darrerament no esta funcionant el servidor. L’empresa, Agilamic
implementadora i distribuidora, ofereix també serveis de subministrament d’altre software
propietari, MS, seguretat.

4.4 Programari Educatiu

D’aquest val la pena separar dues tipologies, definides per qui n’és el productor. La de programari
produit pel Departament d’Ensenyament o Altres Institucions catalanes i la del programari produit
per Empreses.

Una i per a lautor la més important diferéncia és que la primera esta concebuda dins el que
podriem dir el context catala, essencialment. En canvi, la segona tipologia n’és una oferta que en
pocs casos respon a una previa demanda del col-lectiu catala.

En dir, el primer grup de programari ha estat produit es vol dir que la creacié del qual respon
a uns requeriments detectats pel Departament o Institucions. No es vol negar que a algun hi hagi
participat en alguna fase una empresa.

De programari educatiu d’aquest tipus n’hi ha molt i molt divers. Aquest grup cobreix gairebé
la totalitat del programari emprat a l’escola.

Dins d’aquesta tipologia es troba l’aplicacié Clic i totes les activitats realitzades mitjancant
aquest. Es pot afirmar que aquest subgrup ocuparia un 80%, si no més, del programari total
educatiu usat per la comunitat.

4.4.1 Clic

Clic 3.0, és una aplicacid, categoritzada dins del grup de llenguatge d’autor, va ésser creada per
Francesc Busquets amb finalitat pedagogica. Es una eina per a la creacié d’aplicacions didactiques
multimedia que té ja gairebé 10 anys d’historia. Al llarg d’aquest temps han estat molts els
educadors que I’han fet servir per crear activitats interactives que treballen aspectes procedimentals
de diverses arees del curriculum, des d’educacié infantil fins a secundaria. Activitats: trencacloscles,
associacions, sopes de lletres, mots encreuats, activitats d’identificacid, d’exploracié, de resposta
escrita, activitats de text i altres. Les activitats poden contenir text, grafics, sons i altres recursos
multimedia. També és possible encadenar grups d’activitats en paquets per tal d’executar-les
seqiiencialment.

Fins ara el Clic, usat pels mestres, funcionava en entorns windows 3.1/95/98 i estava disponible
en 7 idiomes: catala, espanol, english, francais, deutsch, euskera i galego.

Es I'aplicacié per excel-léencia donat el nombre de paquets que hi ha. Actualment s’esta tre-
ballant amb una versié sota java, JavaClic, JClic, que ja comenca a funcionar i sobre la que hi
han implementades unes aplicacions interessantissimes. S’ha millorat i avancat molt amb el canvi,
essencialment en ’aspecte tecnic, grafic i la portabilitat. El codi del format jclic es fara public per
a fer-lo transparent a altres aplicacions.

Per a informacié detallada de les activitats i distribucié del clic mirar a 'apendix B.2.1, al final
del document, o al racé del Clic, [18].

4.4.2 Eines del portal edu365.com

I’edu365 és un portal educatiu creat ’any 2001 pel Departament d’Ensenyament destinat a 1’a-
lumnat de Catalunya i les seves families. L’edu365 proporciona materials multimedia d’auto-



40 CAPITOL 4. ANALISI DE LA SITUACIO DEL PROGRAMARI A L'’ESCOLA

aprenentatge per a totes les arees de ’educacié primaria i secundaria obligatoria, aixi com recursos
i materials per a ’ensenyament/aprenentatge.

També ofereix a cada estudiant un escriptori digital personalitzat amb eines de redaccié i calcul,
i obres de consulta com diccionaris i enciclopedies, un traductor, un diari en linia, entre altres.

Disposa d’un servei personalitzat de consultoria de dubtes i dificultats d’aprenentatge que es
completa amb un altre servei especialitzat d’orientacié educativa i acadeémica i d’informacié per a
I’alumnat i les families. Els alumnes tenen correu electronic i altres serveis de comunicacié i poden
elaborar planes web personals. Els pares i mares d’alumnes també disposen d’un espai dedicat.

Entre d’altres es troba programari com:

e Anual. Programa que recull informacié requerida per la Inspeccié d’Ensenyament i que és
subministrada pels centres educatius. L’Anual pels centres d’educacié infantil i primaria es
gestiona a través d’internet, i el de secundaria es fa de manera experimental en un sistema
local.

e Aracné. Ampli conjunt de material didactic de ciéncies de la naturalesa per ensenyament, en
principi, secundari elaborat en el marc del projecte 'Internet a ’aula’, amb continguts sobre
I'univers, el planeta Terra i la vida. Disponible a 'XTEC, com a part integrant del directori
"Aulanet’.

L’Aulanet aplega continguts web per donar suport al professorat en I'explicacié de materies
del curriculum, especialment els produits per empreses en el marc del projecte ’Internet a
Iaula’.

e Quaderns Virtuals. Programa desenvolupat a la Subdireccié General de Tecnologies de
la Informacié. Eina per a ’avaluacié per Internet. Per a la possibilitat de proves interacti-
ves d’avaluacié no presencials per a col-lectius distribuits geograficament. El Departament
d’Ensenyament va efectuar la primera prova al 2003 d’aquest tipus d’avaluacié. Es tracta
d’una prova de medi social, inclosa en ’avaluacié general de I’educacié primaria, que ha es-
tat administrada a nou-cents alumnes de sise curs de noranta-cinc centres, mitjancant 1’eina
’Quaderns Virtuals’. L’aplicacié permet efectuar en linia la prova, la correccié i la recollida

de dades.

e Cinderella. Entorn de desenvolupament d’aplicacions de tipus educatiu en que es basen
algunes aplicacions d’ensenyament de les matematiques disponibles al portal edu365.com.

e Comsoc. Material didactic en forma de laboratori virtual i simuladors interactius per a
I’alumnat de batxillerat orientat a facilitar I’exploracié i la comprensié de fenomens socials i
naturals complexos, com ara la contaminacié atmosferica, la demografia o la immigracid, que
no es poden estudiar de manera perspectiva d’una tnica assignatura. Es un dels materials
didactics del projecte 'Internet a I'aula’.

e Consultoria Curricular. Mitjancant Internet, I’alumnat enregistrat del portal educatiu
edud65.com pot fer consultes relatives a les diverses materies escolars en un equip de pro-
fessorat consultor, que respon cada consulta de manera personalitzada. Es un servei que
funciona el 365 dies de 'any i que té un termini maxim de resposta de 48 hores. Assessora-
ment a ’alumnat de primaria, I’'ESQO, i el batxillerat de dubtes i dificultats d’aprenentatge.

e Contes SPC (Sistema Pictografic de Comunicacié). Contes infantils del portal edu365.com
que usen el llenguatge pictografic SPC, format per 3.500 icones, a més de text, imatge i so.
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L as d’aquest llenguatge fa que 'alumnat amb dificultats d’aprenentatge o que no coneix
I'idioma pugui aprendre a entendre els contes.

e Correctors Ortografics. Al seu moment es va suplir amb ’ADHOC’ la mancanga de cor-
rectors al mercat informatic. Ara el processador de textos de I’Escriptori Digital del portal
edu3d65 incorpora correctors ortografics de catala, castella i angles i un diccionari de barba-
rismes que millora l’efectivitat del corrector ortografic del catala.

e Diccionaris infantils il-lustrats. Conjunt de tres vocabularis dels parells d’idiomes ca-
tala-arab, catala-urdu (llengua oficial de Pakistan) i catala-xines, estructurats pels camps
semantics adrecats a I’educacié primaria i disponibles a edu365. Cada paraula il-lustrada es
pot escoltar i veure escrita en les dues llengiies. L’alumnat que té com a llengua materna
el xines, I'urdi o 'arab pot aprendre tot un conjunt de termes propis del vocabulari basic
catala; la resta de 'alumna es familiaritza amb els sons i les grafies propis d’altres llengiies.

e Dictats d’ortografia basica. Aplicatiu interactiu que permet exercitar I'escriptura del
catala mitjancant dictats.

e Didac. Diccionari del grup Enciclopedia Catalana disponible des de 2002 al portal edu365.
Les definicions estan adaptades a 'alumnat d’educacié primaria i primer cicle d’ESO. Conté
elements grafics, com ara lamines tematiques i dibuixos, i proporcions la conjuncié verbal i
la flexié dels noms i dels adjectius.

e Educampus. Entorn de treball col-laboratiu del portal edu365 creat amb els objectius de
donar suport a ’atencié de la diversitat a 'aula i de facilitar als professorat la gestié els seus
propis continguts i de les activitats que assigna a ’alumnat, posat en funcionament en fase
de proves a l’inici del curs 03-04, un cop implantat, es constituira en el campus educatiu del
portal edu365.com; potencialment abastara tots els centres de Catalunya i permetra, a més,
potenciar les actuacions de formacié a distancia.

e Edupostals. Servei del portal educatiu edu3d65, reservat als alumnes usuaris registrats, que
permet la tramesa per Internet de postals personalitzades sobre temes diversos.

4.4.3 Altre Programari Educatiu

En aquest bloc es recullen gran part del les aplicacions educatives disponibles que no s’han presentat
als dos anteriors.
S’agrupen per les seves caracteristiques en els segiients conjunts,

e Programes directius, proposen preguntes i exercicis i corregeixen.

— Programes d’exercitacié:

x Gali. Conjunt estructurat de materials interactius multimedia que déna suport a
I’aprenentatge de la llengua catalana, distribuit en CD-ROM. Basat en el programa
Clic compilat, esta especialment recomanat per als alumnes nouvinguts a Catalunya.
Ofereix la possibilitat d’escollir entre un treball guiat o un de lliure; esta organitzat
en sis blocs tematics que tenen opcions d’iniciacié i d’aprofundiment. També és
accessible per Internet al portal edu365.com. Per a més informacié mirar a 'apendix
A, B.24
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x Quidam. Aplicacié que té com a objectiu facilitar I'estructuracié de la frase en
etapes inicials de 1’adquisicié del llenguatge.
Utilitza un diccionari d’accions en imatges i la sintesi de veu UPCTV que facilita a
I’alumnat treballar de manera autonoma amb ’ordinador.
El funcionament de I'aplicacié es basa en
1. Diccionari d’accions en imatges Quidam, com a llibre de consulta i de lectura.
2. Quidam, recursos didactics: Fitxes i material de vocabulari i estructuracié de
llenguatge.
3. Quidam d’estructuracié de llenguatge: Programa informatic per a treballar de
manera autonoma amb ’ordinador.
1 Diccionari d’accions en imatges Quidam. S’ha estructurat en quatre parts: A.
Presentacié- Vocabulari
B. Diccionari tematic
C. Diccionari alfabetic
D. Index alfabétic
2 Quidam, recursos didactics.
Es fan servir imatges com a eines per a composar. Aquest, és un llenguatge
universal que ens permet comunicar-nos des del primer moment. Cada imatge
representa una unitat d’informacio i el seu conjunt ens expressa un pensament.
El material és un recull de fitxes de treball, imatges d’elements i de frases,
transparencies, daus, enganxines i retallables.
3 Quidam d’estructuracié de llenguatge: Programa informatic.
Per tal de fer més rendible el nostre temps 1 afavorir I’atencié individualitzada de
I’alumnat, s’ha dissenyat un programa informatic que permet 1'is del Diccionari
d’accions en imatges Quidam d’una manera autonoma.
El programa permet tres activitats complementaries:
A. Diccionari d’accions en imatges
B. Visualitzador de frases.
C. Estructuracié de frases
Totes les activitats tenen so, imatge i text que s’activen automaticament per tal
d’afavorir el feed-back immediat. El so també pot ser activat a voluntat per tal
de sentir la frase que es va composant.
* Aprende a leer (CD)
Aplicatiu per aprendre a llegir en castella amb el Zipi Zape.
http://www.zetamultimedia.com

* Ven a jugar con Pipo (CD)

Disponible en castella i angles.
Conjunt d’aplicacions multimedia amb grafics atractius i alegres per a nens de 2 a 8
anys. Consta de 9 escenaris diferents relacionats amb la vida quotidiana (I’habitacid,
el bany, el parc...) on tots els elements sén interactius (quan els cliques una veu en
off ens diu el seu nom i també el mostra escrit). A cada un hi trobem 5 activitats
diferents relacionades amb la iniciacié a la lectoescriptura i el calcul més una activitat
sorpresa.
Les arees curriculars que es poden treballar:

- Intercomunicacié i llenguatges: Llenguatge verbal

- Intercomunicacié i llenguatges: Llenguatge musical

- Intercomunicacié i llenguatges: Llenguatge matematic
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- Intercomunicacié i llenguatges: Llenguatge plastic
- Descoberta de ’entorn natural i social
- Descoberta d’un mateix

http://cibal.es

Per a informacié detallada de les diferents aplicacions
http://www.xtec.es/~mvega/recull /prg/6.htm

— Programes tutorials

% Autoescola multimedia(CD)

http://www.micronet.es/

* Juega con las ciencias(CD)
http://www.zetamulimedia.com/

e Bases de dades, presenten dades organitzades per a ésser explorades o consultades.

— Programes tipus llibre.

« Living books (CD)
http://www.broderbund.com
Entre les diferents titols es troba: Sheila Rae, the Brave, Ruff’s Bone, The tortoise
and the hare, Little monster at school, Just grandma and me, etc.

— Bases de dades convencionals.
* El cuerpo humano (CD)
http://www.zetamultimedia.com
* Gran Atlas del Mundo (CD)

http://zetamultimedia.com

— Bases de dades expertes.
* Enciclopedia Encarta (CD)
http://www.microsoft.com/Spain

« El Castillo medieval (Eloi Biosca - WEB VR)
http://xtec.es/~ebiosca

* Nosaltres els éssers vius.

x Enciclopedia Catalana Compacta.
x Atlas del mundo.

x Enciclopedia de la Naturalesa 2.0.
* Enciclopedia de la naturaleza.

x Enciclopedia de la Ciencia.

e Simuladors. Presenten models dinamics interactius i els alumnes realitzen aprenentatges
significatius.

— Cabri Geometre Programa per windows de geometria.

— Wiris. Calculadora grafica simbolica i programable de l'escriptori digital del portal
educatiu edu365.com que, entre altres funcionalitats, efectua calculs simbolics, resol
equacions i sistemes i fa representacions grafiques interactives.
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— Models fisico-matematics
x Matematiques CI interactiva.
* ;Como funcionan las cosas? (CD).
http://www.zetamultimedia.com
« Optica (WEB - Jordi Lagares).
http://www.xtec.es/~jlagares

— Entorns socials

El mén interactiu.

Historia del mundo.

Enciclopedia Universal Multimedia Micronet.
La vuelta al mundo en 80 dias (CD).
http://www.bcnmultimedia.com

« Sim City (CD).

http://thesims.ea.com/us

* % X ¥

e Constructors o tallers creatius. Sén entorn programables.

— Constructors especifics

* LEGO loco (CD).
http://www.lego.com/software

x Lego Creator.

* 3D creador de peliculas (CD).
http://www.microsoft.com/Spain

— Lleguatge de programacio

x LOGO (CD).
e Programes Eina.

— Miscel-lanies
x Kid Pix (CD).
http://www.broderbund.com
Editor grafic, inclos a la dotacié del projecte Argo.
Es tracta d’un entorn que a més a més de fer dibuixos lliures, I’alumne té al seu abast
unes galeries d’imatges per fer els fons dels dibuixos, petits dibuixos per estampar,
sons i pel-licules que pot utilitzar en tot moment en les seves composicions.

* Microsoft creative writer.
http://www.microsoft.com/Spain

* El misteri del nen perdut.

x Paula i los fingerianos.

* Pingu.
Es tracta d’un joc que té diferents nivells de dificultat; cosa que el fa accessible a un
gran ventall d’usuaris. Les instruccions sén orals i en catala. Té una estructura de
pantalla comuna en tots els jocs. Aquest joc pot ajudar els més petits a controlar
el funcionament del ratoli i del teclat.
La seva proposta de treball es basa en jocs de trencaclosques o d’habilitat.
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x El pequeno escritor i librerias.

x Els tres porquets.
Els tres porquets és un conte classic dins 'etapa d’educacié infantil. I aquest CD
pot ajudar a reforcar el vocabulari del conte ja explicat anteriorment a 1’aula.

* La granja virtual.

+x Quina colla tant divertida.
x Teo EI-CI.

x Llengua CI.

* Nut i Ka.
Es tracta de jocs que intenten donar suport a ’aprenentatge de la fonetica, llengua
oral, escriptura i lectura de forma interactiva.

* El cos huma.

* Les escoles descobreixen ...

*

Otijocs Noemi i el pilot als Andes.
x Otijocs Trampa papu.
* Les tres bessones.

x L’illa del tresor.

— Llenguatge i sistema d’autor.

* Neobook (CD).

http://www.neosoftware.com

« Hot Potatoes (WEB).
http://web.uvic.ca/hrd /hotpot/

« Multigestor (CD).
http://dewey.uab.es/pmarques/multil.htm

Programari Educatiu trobat a la Xarxa

Hi ha molt més programari a la xarxa, dirigit a Catalunya, Espanya o altres, del fins ara presentat,
que es pot estar fent servir a ’escola primaria catalana. Al llarg de I'estudi s’han trobat moltes
webs que proven de catalogar part d’aquest, com per exemple,

e http://www.webclip.tv. Aquest espai web és un directori de consultes i recursos educa-
tius. La majoria dels recursos sén aplicacions fetes amb Fash. Esta estructurat segons dues
categoritzacions,

Primer es fa una discretitzacié pel tipus d’Ensenyament al que va dirigit (Educacié Infantil,
Primaria, ESO, Batxillerat, FP i Educaci6é Especial). Podem trobar aplicacions que pertanyin
a més d’un grup alhora.

En segon lloc es fa una divisié en funcié de les materies que es treballen. Tenint com a
categories pe Llengua i Literatura (catala, castella, angles), Coneixement del Medi (social i
cultural, natural), Matematiques. . .

e Activitats per pintar,

http://www.ivyjoy.com/coloring/search.html
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e Espais web d’activitats en linia del club super3,

http://www.tvcatalunya.com/super3/jocs.htm

e Espais web d’activitats en linia de Fisher-Price,

http://www.fisher-price.com/es/playtime/onlinefun.asp

4.5 Fonts d’Informacié a la Xarxa

1. Administracié Educativa

Departament d’Ensenyament [11]

MEC [14]

Comissié Europea - direccié General d’Educacié i Cultura
Area d’Educacié de la Diputacié de Barcelona
http://www.diba.es/educacio

Institut Municipal d’Educacié de Barcelona (IMEB)
http://www.bcn.es/IMEB

Consell Escolar de Catalunya http://www6.gencat.net/cec

Consell Superior d’Avaluacié del Sistema Educatiu
http://www.gencat.net/ense/csda

2. Xarxes Educatives a Catalunya

XTEC [15]
Amb el recull de programari educatiu,

http://www.xtec.es/cgi/programari_educatiu
SEDEC [16]
Educ@lia: http://www.educalia.org

X@rsec-La Xarxa Telematica del Secc

http://www.seccat.com /xarxec

http://www.cercat.com/lincsweb /recurscat/recursoseducatius.html

3. Altres Xarxes Educatives

Averroes - Xarxa Telematica Educativa d’Andalucia
http://18002292@averroes.cec.junta-andalucia.es

EUN - European scoolnet http://www.en.eun.org/eun.org2/eun/ca/index.html

Guia Telematica Educativa http://www.guiaeducativa.net

Xena - Xarxa Educativa N@Qcional d’Andorra http://www.xena.ad

Educand - Els recursos educatius d’Andorra http://educand.org
WEIB - El web Educatiu de les Illes Balears http://weib.caib.es
Xarxa Telar http://www.telar.org
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e PatiNet http://www.patinet.org

e Lacenet http://www.lacenet.org

e XeR - Xarxa educativa del Raval http://www.ravalnet.org/xer

e EduPonent.com http://www.xtec.es/~dsantama/eduponent
e BECTa - Xarxa Telematica Educativa del Regne Unit
http://www.becta.org.uk /index.html

e SchulWeb - Xarxa Telematica Educativa d’Alemanya
http://www.schulweb.de

e CNDP - Xarxa Telematica educativa de Franca

http://www.cndp.fr

e Education Highway - Xarxa Telematica Educativa d’Austria
http://www.asn-linz.ac.at

e Ednet Ireland http://ireland.iol.ie/ednet /schools
e RESTENA - Luxemburg http://www.restena.lu
e ODIN - Paisos Escandinaus http://www.odin.dk

e Internet@Scuola - Italia http://www.inernetscuola.net

e RedEscolar - Mexic http://www.redesc.ilce.edu.mx

e EdANA - Australia http://www.edna.edu.au/EANA /home.html

4. Associacions relacionades amb la Comunitat Educativa

e AEIC - associacié d’Essenyants d’Informatica de Catalunya

http://www.aeic.es

e Associaci6 Catalana per a la Telematica Educativa

http://www.pangea.org/~acte

e Federacié de Moviments de Renovacié Pedagogica de Catalunya
http://www.pangea.org/mrp/fede

e Federacié d’Associacions de Mares i Pares d’Alumnes a Catalunya
http://www.fapac.net

5. Altres Webs sobre Educacié d’interés

e Cataleg de material educatiu d’en Fonoll
http://www.xtec.es/jfonoll/

e Llistat de Material multimedia
http://www.xtec.es/serveis/crp/a8903082 /multimedia/multimedial.html

4.6 Analisis de futur pel cicle superior

Aquest darrer apartat, dels dedicats al programari en ’educacid, presenta unes reflexions sobre
quines sén les tendencies que ens marca el futur.

Abans d’exposar-les esdevé necessaria una introduccié a les dues concepcions més generalitzades
en l'ensenyament/aprenentatge.
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Concepcions Educatives

Als darrers anys han conviscut dues formes educatives diferents, no disjuntes,

1. Conductisme. Es la tendencia educativa definida des de la psicologia. Educacié entesa més
com a ensenyament. El mestre és ’actor principal, és ell qui guia a ’alumne i li ensenya.

2. Constructivisme. Aquesta és la tendéncia que es prova d’introduir amb la LOGSE [27] fruit
de la psicopedagogia. Una definicié de 'educacié més com a aprenentatge, actor essencial és
I’alumne. El constructivisme prova de respondre al com apren ’alumne i com orientar i guiar
aquest aprenentatge de la seglient forma,

L’aprenentatge és un procés individual.
Cada individu pot aprendre influenciat pel seu tipus i el seu grau de desenvolupament.

El que l’individu pot arribar a aprendre esta condicionat pels seus coneixements previs.

)

)

)
d) Necessaria motivacié positiva.

) Es poden distingir dos tipus d’aprenentatge: mecanic o repetitiu i significatiu.

) Per al significatiu és fonamental 'activitat mental, calen una serie de condicions i és
qiiestié de grau.

(g) El que 'individu pot arribar a aprendre esta influenciat pel tipus i grau d’ajuda que rep.

(h) Les relacions entre iguals sén molt importants.

(i) L’objectiu fonamental de I'educacié escolar és desenvolupar el maxim grau d’autonomia
possible als individus. Facilita’ls-hi eines.

(j) Els resultats varien entre els individus i sén dificils de preveure.

(k) No tot s’aprén d’una a d’una mateixa manera.

(1) No tots aprenen de la mateixa manera.

Els projectes de recerca: les WebQuest

Ja fa uns anys que a nivell espanyol I’educacié va comengar a introduir la Logse i mica en mica la
percepcié constructivista de ’educacié es va fent més general.

D’aquest canvi es creu doncs que 1'is del programari s’esta redirigint cap a altres metodologies.

D’una banda es manté tot 'esmentat fins ara, el programari recollit dins el grup de programari
educatiu. De la informatica com a aplicacié per a donar suport en el procés d’aprenentatge. Pero
I'is d’aquest es veura reduit a ’educacié especial o casos molt especifics. Sobretot en els cicle
superior i posteriors de ’educacié primaria. Pel que fa als cicles inicial i mitja esdevé més dificil
imposar altres sistemes que requereixen un alt grau d’autonomia de 'alumne, per les caracteristiques
dels infants en aquestes edats.

Per a I'educacié de la majoria d’individus de ’aula del cicle superior de primaria apareix una
nova tendencia, els projectes de recerca, les WebQuests. Aquesta per les seves caracteristiques es
comenga a fer possible a partir del desembre del 2002 quan totes les escoles disposen de connexid
de banda ampla.

Les WebQuests sén activitats curriculars que fan treballar els alumnes en tasques reals i que
els proporcionen recursos predefinits que el professor ha trobat 1tils en la tasca de resolucié d’un
problema. Una WebQuest, o WQ, és una activitat de recerca guiada amb recursos d’Internet, que
té en compte el temps de 'alumne. Per a fer el treball, els alumnes en grup o individualment han
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d’assumir rols diferents i han d’intercanviar material i opinions entre ells. Es un treball col-laboratiu.
Tan el material inicial com els resultats han de ser publicats on line en una web. Obliga a la
utilitzacié d’habilitats cognitives d’alt nivell i déna prioritat a la transformacié de la informacié.
Alld que és important és accedir , comprendre i transformar les informacions tenint en compte una
necessitat, problema o objectiu significatiu.

Parteix de la definicié d’un tema o objectiu (tipic) per part del mestre, una recerca inicial,
un llistat de recursos seleccionats relacionats amb el tema, per afavorir la consulta orientada dels
alumnes. Aquests han de realitzar una tasca assequible i interessant que orienti la recerca.

Es realitzen sobre qualsevol tema, el que li déna una possibilitat d’estudi d’informacions recents.
A més a més sén autentics i formen part del dia a dia dels alumnes. L’alumne s’apropa més al mén
real, que seguint el llibre de text.

Si esta ben concebuda la tasca planejada compromet els alumnes en investigacions que afavo-
reixen la creativitat.

Les WebQuests han de ser produides pels professors no per especialistes o tecnics. Pel que
ofereix oportunitats concretes per a que els mestres se sentin i actuin com autors de la seva obra.

Han de ser concebudes com publicacions tipiques de llocs Web (obertes, d’accés lliure, gratuites,
etc.). Sén una forma interessant de cooperacié i intercanvi docent.

La WQ és una metodologia de recerca per Internet enfocada al procés educatiu , i estimula la
recerca i el pensament critic. Navegar per Internet pot ser, ha de ser un procés de cerca d’informa-
cions valuoses, significatives per a la construccié del pensament. A Internet els alumnes es troben
en un ambient atractiu, motivador, interactiu i divers, on trobar informacions molt valuoses per a
la construccié del coneixement pero també podria ser un ambient de dispersié i inutil si ’alumne
novell es perd en un marasme de dades sense rellevancia que no afegeixen qualitat pedagogica a
I'ts de la xarxa.

Un exemple de comunitat catalana de webquest, on podem trobar informacié detallada sobre
aquestes és la WQ.cat,

http://www.webquestcat.org/index.htm

Hi ha un curs telematic sobre creacié de WebQuest,

http://www.xtec.es/formacio/curstele/d109/guia.htm

4.7 Conclusions

e Les necessitats dels membres de la comunitat educativa detectades d’aquest analisi sén sin-
tetitzades en la classificacié de programari per a 1'is a ’escola presentada al segilient capitol,

D.

e Les WebQuest sera 'inic no inclos com a tal en la classificacid, per a no tractar-se tant d’un
material concret sindé d’'una metodologia. Una metodologia efectiva, una metodologia per
iniciar alumnes i1 mestres a un us educatiu d’Internet que estimula la recerca, el pensament
critic i incentiva els mestres a produir materials. El programari que aquestes requereixen esta
inclos dintre el grup de material d’is general (connexié a la Xarxa, editors multimedia, etc.).
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Capitol 5

Classificacio del programari d’utilitat
a I’Escola

Un cop finalitzat I'estudi del software usat i dels requeriments de I’escola i els agents que a aquesta
hi intervenen després d’un procés de definicions i tries s’arriba a una d’entre les possibles solucions.
Sera la presentada a aquest capitol.

De les fonts utilitzades destacar-ne les segilients:

e L’estudi del Dr. Pere Marques [23]

e Softcatala, [20]

5.1 Software basic d’as general

5.1.1 Software de Sistema

Programes que controlen i interactuen amb 'ordinador a baix nivell, permeten I'tis per part dels
usuaris finals.

1. SO

2. Drivers, per a controlar/gestionar els dispositius.

5.1.2 Software d’Aplicacions

1. Xarxes i Connectivitat
2. Tasca amb fitxers
3. Escriptori i altre SW de sistema
4. Multimedia
(a) Audio/CD

(b) Grafics
(c) Video i Altres
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Ofimatica i 'Negocis’
Jocs (no considerats ’educatius’)
Programacié i Desenvolupament

SW de Servidors

© % N o o

SW cientific i programes especials

10. Altres/Humor

5.2 Aplicacions d’us especific

Es tracta d’eines que proporcionen un entorn instrumental amb el que es facilita la realitzacié de
determinades tasques generals de tractament d’informacid, escriptura, organitzacio, calcul, edicid,
comuniacio.

Provenen del mén laboral, per tant, queden fora de la definicié de software educatiu.

5.2.1 Per a la creacié d’Activitats Educatives

Llenguatges i sistemes d’autor. Programes que faciliten 1’elaboracié de programes ’tutorials’ als
professors que no disposen de grans coneixements informatics. Usen poques instruccions basiques i
es poden aprendre en 'poques’ sessions. Alguns inclis permeten controlar videos i donen facilitats
per a crear grafics i efectes musicals, de forma que poden generar aplicacions multimedia.

5.2.2 Material de suport i gestio

Dins aquest bloc es podrien incloure totes les eines d’ofimatica que eren ttils per al docent o
I'alumne.
A aquest punt s’haurien d’incloure les aplicacions que ajuden, entre altres, als processos de:

1. Per a la programacié, planificacié, del curs. Que proporcioni models.

2. Per a I’Avaluacié dels alumnes, a diferents nivells activitats, unitats didactiques, trimestre,
curs, cicle,. ..

3. Sistematitzacié de la Biblioteca/Mediateca
4. Matriculacié

5. Control d’incideéncies al centre.

5.2.3 Programes d’experimentacié assistida

A través de variats instruments i convertidors analogic/digitals, recullen dades sobre el comporta-
ment de les variables que incideixen uns determinats fenomens. Potser aquesta classificacié no és
tant rellevant en I’ambit de ’aprenentatge a primaria, pero si ho sera per estudis posteriors.

5.2.4 Material de creacié de Campus Virtual

Que permeti construir un entorn tal que es pugui disposar d’un taulell d’anuncis, forums, cursos
impartits en entorns virtuals d’aprenentatge.
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5.3 Aplicacions de a ’aprenentatge (SW Educatiu)

Programes d’ordinador creats amb la finalitat especifica d’ésser usats com a mitja didactic, per a
facilitar els processos d’ensenyament i aprenentatge.

Existeixen diferents tipus de classificacions. S’ha triat la segiient perque és la que proporciona
categories més clares i 1tils als professors. Es aquella que té en comte el grau de control del
programa sobre l’activitat de ’alumne i ’estructura de 1’algoritme.

Dintre cada categoria/subcategoria presentada s’ha de discretitzar per:

e Rang d’edat o nivell educatiu
e Per area d’aprenentatge treballada

e Idioma, idoniament, excepte quan no sigui el cas, aquest sera el catala.

Les classes serien les que es presenten a continuacio.

5.3.1 Programes Tutorials

Sén programes que en més/menys grau dirigeixen, tutoritzen, la tasca dels alumnes.
Pretenen que, a partir d’unes informacions i mitjancant la realitzacié de determinades activitats
previstes amb anterioritat, els estudiants posin en joc determinades capacitats i aprenguin o reforcin
uns coneixements i/o habilitats.

Sén programes basats en els plantejaments conductivistes de ’ensenyament que comparen
les respostes dels alumnes amb els patrons que tenen els alumnes com correctes, guien I’aprenentatge
de V'estudiant i faciliten la realitzacié de practiques més o menys rutinaries i la seva avaluacid; en
alguns casos 'avaluacié negativa genera una nova serie d’exercicis de repas.

En funcié del tipus/estructura de motor/algoritme que, en funcié de les accions dels usuaris,
gestiona les seqiiéncies en que presenta la informacié de les Bases de dades o les activitats que
poden realitzar els alumnes.

1. Tutorials d’Exercitacid

Es limiten a proposar exercicis sense proporcionar explicacions conceptuals previes.

e Programes de preguntes (drill&practice, test,...)

e Programes d’adistrament psicomotor, desenvolupen la coordinacié neuromotriu en
activitats relacionades amb el dibuix, ’escriptura i altres habilitats psicomotrius.
Dins aquesta categoria es podrien incloure la majoria de Software Educatiu especific de
les Necessitats Educatives Especials (NEE).

2. Programes Lineals

Presenten a I'alumne una seqiiencia d’informacié i/o exercicis (sempre igual o determinada
aleatoriament) amb independencia de la correccié o incorreccié de les respostes. Hereters de
I’ensenyament programat, transforma ’ordinador en una maquina d’ensenyar transmissora de
coneixements i administradora d’habilitats. No obstant la seva interactivitat resulta pobre i
el programa es fa llarg de recérrer.
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3. Programes Ramificats

Basats inicialment també en models conductistes, segueixen recorreguts pedagogics diferents
segons el judici que fa 'ordinador sobre la correccié de les respostes dels alumnes o segons
la seva decisié d’aprofundir més en determinats temes. Ofereixen més grau d’interaccié, més
opcions, que els programes lineals i exigeixen un esfor¢ més gran a ’alumne. Pertanyen a
aquest grup els programes multinivell, que estructuren els continguts en nivells de dificultat i
preveuen diversos camins, i els programes ramificats amb dents de serra, que estableixen una
diferenciacié entre els conceptes i les preguntes d’aprofundiment, que sén opcionals.

4. Entorns Tutorials

En general estan inspirats en models pedagogics cognitius, i proporcionen als alumnes
una serie d’eines de cerca i de processament de la informacié que poden utilitzar lliurement
per a construir la resposta a les preguntes del programa. Aquest és el cas dels entorns
de resolucié de problemes, 'problem solving’, on els estudiants coneixen parcialment les
informacions necessaries per a la seva resolucié i han de buscar la informacié que falta i
aplicar regles, les lleis i operacions per trobar la solucié. En alguns casos, el programa no
només comprova la correccié del resultat, sind que també té en comte la idoneitat del cami
seguit en la resolucié. Sense arribar a aquests nivells d’analisi de les respostes, podem citar
com a exemple d’entorn de resolucié de problemes el programa MICROLAB d’electronica.

5. Sistemes Tutorials Experts

So6n els sistemes tutorials intel-ligents (Intelligent Tutoring Systems), que elaborats amb les
tecniques de la Intel-ligencia Artificial (IA) i tenint en compte les teories cognitives sobre
I’aprenentatge, tendeixen a reproduir un dialeg auténtic entre el programa i I'estudiant, i
pretenen comportar-se com ho faria un tutor huma: guien als alumnes pas a pas al seu procés
d’aprenentatge, analitzen el seu estil d’aprendre i els seus errors i proporcionen en cada cas
I’explicacié o exercici més adient.

e Aqui es trobaria el quadern Bruixola d’orientacié a 'alumnat d’ESO i Batxillerat per
als seus estudis posteriors.

5.3.2 Bases de Dades

Proporcionen unes dades organitzades, en un entorn estatic, segons determinats criteris, i faciliten
la seva exploracio i consulta selectiva. Es poden fer servir en multiples activitats com per exemple:
seleccionar dades rellevants per a resoldre problemes, analitzar i relacionar dades, extreure’'n con-
clusions, comprovar hipotesi. . . Les preguntes que s’acostumen a realitzar els alumnes sén del tipus:
Quines caracteristiques té aquesta dada? Quines dades hi ha amb la caracteristica X7
Quines dades hi ha amb les caracteristiques X i Y?

Les bases de dades poden tenir una estructura jerarquica (si existeixen elements subordi-
nats dels que depenen altres subordinats, com els organigrames), relacional (si estan organitzats
mitjancant unes fitxes o registres amb la mateixa estructura i rang) o documental (si utilitza
descriptors i la seva finalitat és emmagatzemar grans volums d’informacié documental: revistes,
diaris, etc). En qualsevol cas, segons la forma d’accedir a la informacié es poden distingir dos tipus:

1. Bases de Dades Convencionals

Tenen la informacié emmagatzemada en fitxers, mapes o grafics, que I'usuari pot recorrer
segons el seu criteri per recopilar informacié.
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2. Bases de Dades tipus Sistema Expert

Son bases de dades molt especialitzades que recopilen tota la informacié existent d’un tema
concret i a més assessoren a l'usuari quan accedeix cercant determinades respostes.

5.3.3 Simuladors

Presenten un model o entorn dinamic (generalment a través de grafics o animacions interactives) i
faciliten la seva exploracié i modificacié als alumnes, que poden realitzar aprenentatges inductius
o deductius mitjancant 'observacié i manipulacié de 'estructura subjacent; d’aquesta manera
poden descobrir els elements del model, les seves interrelacions, i poden prendre decisions i adquirir
experiencia directa davant d’unes situacions que freqiientment resultarien dificilment accessibles a
la realitat (control d’una central nuclear, contractacié del temps, pilotatge d’un avié...). També
es poden considerar simuladors determinats videojocs que, al marge d’altres consideracions sobre
els valors que incorporen (generalment no massa positius) faciliten el desenvolupament de reflexes,
la percepcié visual i la coordinacié psicomotriu en general, a més a més d’estimular la capacitat
d’interpretacié i de reaccié abans un medi concret.

En qualsevol cas, possibiliten un aprenentatge significatiu per descobriment i la investi-
gaci6 dels estudiants/experimentadors pot realitzar-se en temps real o en temps accelerat, segons
el simulador, mitjangant preguntes del tipus: Que passa amb el model si modifico el valor
de la variable X7 Y si modifico el parametre Y7 Es poden diferenciar dos tipus de simulador

1. Model fisic-matematic

Presenten de manera numeérica o grafica una realitat que té unes lleis representades per un
sistema d’equacions deterministes. S’inclouen aqui els programes laboratori, alguns tracadors
de funcions i els programes que mitjancant un convertidor analogic-digital capten dades
analogiques d’un fenomen extern a ’ordinador i presenten a pantalla un model del fenomen
estudiat o informacions i grafics que van associats. Aquests programes son fets servir per
professors davant de classe a manera de pissarra electronica, amb demostracioé o per il-lustrar
un concepte, facilitant aixi la transmissié de la informacié als alumnes, que després podran
repassar el tema interactuant amb el programa.

2. Entorns Socials

Presenten una realitat regida per unes lleis no del tot deterministes. S’inclouen aqui els jocs
d’estrategies i d’aventura, que exigeixen una estrategia canviant al llarg del temps.

5.3.4 Constructors

Soén programes que tenen un entorn programable. Faciliten als usuaris uns element simples amb els
quals poden construir elements més complexos o entorns. D’aquesta manera potencien ’aprenen-
tatge heuristic i, d’acord amb les teories cognitives, faciliten als alumnes la construccié dels seus
propis aprenentatges, que sorgiran a través de la reflexié que realitzaran en dissenyar programes i
comprovar immediatament, quan els executin, la rellevancia de les seves idees. El procés de creaci
que realitza I’alumne genera preguntes del tipus: Queé succeeix si afegeixo o elimino ’element
X?
Es poden distingir dos tipus de constructores:

1. Constructors Especifics
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Posen a disposicio dels estudiants una serie de mecanismes d’actuacid, generalment en forma
d’ordres especifiques, que els permeten dur a terme operacions amb cert grau de complexitat
mitjancant la construccié de determinats entorns, models o estructures, i d’aquesta manera
avancen en el coneixement d’'una disciplina o entorn especific.

. Llenguatges de Programaci6

Com LOGO, PASCAL, BASIC..., que ofereixen una ’laboratoris simbolics’ als que es poden
construir un nimero il-limitat d’entorns. Aqui els alumnes es converteixen en professors de
I'ordinador. A més a més, amb les interficies convenients, poden controlar petits robots cons-
truits amb components convencionals (arquitectures, motors. .. ), tal que les seves possibilitats
educatives es veuen ampliades inclis en camps pre-tecnologics. Aix{ els alumnes passen a d’un
domini abstracte dels coneixements amb 'ordinador a una manipulacié concreta i practica a
un entorn informatitzat que els hi facilita la representacié i comprensio de I'espai i la previsio
dels moviments.

Del grup de programes que s’ubicarien dins aquesta subclasse val la pena destacar, per a
Iinteres que té en l'ambit de primaria, el llenguatge LOGO, creat al 1969 per Seymour
Papert, que constitueix el programa didactic més utilitzat arreu del mén. LOGO és un
programa constructor que té una doble dimensio:

e Proporciona entorns d’exploracié on 'alumne pot experimentar i comprovar les con-
seqiiencies de les seves accions, de forma que va construint un marc de referéncia, uns
esquemes de coneixement, que facilitaran la posterior adquisicié de nous coneixements.

e Facilita una activitat formal i complexa, propera al terreny de la construccié d’estrategies
de la resolucié de problemes: la programacié. A través d’ella els alumnes poden establir
projectes, prendre decisions i avaluar els resultats de les seves accions.

5.4 Conclusions

El programari que es determina esdevé d’utilitat per a ’escola s’agrupa en,

e Programari d’'is general.

e Programari d’is especific. De recolzament a les tasques més especifiques del centre. Tasques

d’administracid, planificacid, avaluacid, creacié de material educatiu, etc.

e Programari educatiu. Diferenciant classes segons el grau de control del programa sobre I’ac-

tivitat de 'alumne i segons l'estructura de l'algoritme. S’agruparien en programes tipus
tutorials, bases de dades, simuladors o constructors.
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Software Lliure.

Si el recull de programari es volgués ampliar per part dels docents o usuaris finals pot ser util llegir
una possible metodologia per a la seleccié i us de software lliure [25].

6.1 Estudi del SL existent d’as general

Per a determinar la proposta de programari lliure dis general s’aprofiten conclusions d’estudis
anteriors.
Un exemple de taula d’equivaléncies entre software lliure i software propietari:
http://aldealinux.com/articulos/tabla.shtml
O un cataleg de software lliure,
http://alts.homelinux.net/
Per veure quin d’aquest software comenca a estar disponible en catala:
http://www.softcatala.org/admpub/apps.htm

6.1.1 Software Interficie d’usuari, escriptori, gestor de finestres

1. GNOME i KDE. So6n dos projectes diferents amb un mateix objectiu el de desenvolupar
un conjunt d’aplicacions en entorn grafic de facilitat d’is i interoperativitat. GNOME es basa
en eines d’interficie GTK mentre que KDE es basa en les eines d’interficie QT. Tant GNOME
com KDE consten de diversos programes que permeten intercanvi d’informacié entre ells i
donen resposta a les necessitats de software de qualsevol usuari comi. Softcatala té projectes
de traducci6 al catala dels dos entorns.

2. Xfce . Aquesta com 'anterior opcid és més que un gestor de finestres, proporciona un entorn
d’escriptori amigable, facil de configurar i testejat pels nens amb resultats favorables.

Les diferencies entre un gestor de sessions (Gnome, KDE) i un gestor de finestres a nivell
d’usuari, no queda molt clar. Cal esmentar 1"is habitual de gestors de finestres com ara I'fvwm i el
wmaker.

6.1.2 Software de Xarxes i Connectivitat

1. Mogzilla. Llicencia GPL i NPL. Traduit al catala. Navegador d’Internet, per mostrar el
contingut de les pagines web. Aquest paquet també inclouria una:

o7



58

10.

11.

12.
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e Mozilla Mail. Una bustia i editor de correu com el de Netscape.
e Mozilla Mail Composser. Aplicacié per a dissenyar planes web de Mozilla.

e Mozilla News.

. Konkeror. Navegador web. Disponible en catala.

http://www.konqueror.org/kong-filemanager.html

. Ximian Evolution, eina de treball en grup per a gestionar el correu electronic, tot i que

també disposa d’una agenda, un programador de tasques i una llibreta d’adreces on emma-
gatzemar els nostres contactes. Es tracta doncs d’un conjunt d’utilitats dissenyades per a
gestionar les nostres comunicacions personals, similar als assistents a altres plataformes, tot
i que amb les caracteristiques de seguretat i robustesa de les solucions Unix.

. Xevolution, gestor de contes de correu, mail.

. Sylpheed, GTK+. Llicencia GPL. Gestor de correu.

http://sylpheed.good-day.net/

. gFTP. Gestor FTP Client per gnome. Llicencia GPL. Disponible en catala.

Posseeix un aspecte i un funcionament similar a WsFTP tant popular a altres sistemes ope-
ratius, de forma que, obtenir o enviar arxius a través d’Internet, esdevindra tant facil com fer
servir el ratoli.

http://www.gftp.org/

PAN, gnome news reader, lector de noticies. Llicencia GPL.

http://pan.rbelbase.com/

. Komba2 (.7.3 gestor per entorn de xarxa.

http://zeus.th-branderburg.de/~schwanz/php /komba.php3

. Kmago, usa KDE, un gestor de descarregues.

http://kmago.sourceforge.net

X-Chat. Per a mantenir converses a temps real amb persones d’arreu a través d’un terminal
de text. Es un senzill, pero alhora potent i util, client de xat amb totes les caracteristiques i
capacitats dels programes d’aquest tipus.

GnomeMeeting. Es una aplicacié de videoconferencia que ens permet d’establir comunica-
cions audiovisuals, a través d’Internet, amb qualsevol persona del mén en temps real. Té una
interficie molt intuitiva, pel que, qualsevol usuari, tot i inexpert, ha d’ésser capag de fer-la
anar de forma senzilla.

Disponible en catala.
Gaim. Client de missatgeria instantania multiprotocol. Permet intercanviar missatges en

temps real amb una persona o grups de persones d’arreu, avisat-nos quan algun dels nostres
contactes es troba connectat.

Es poden enregistrar totes les converses mantingudes amb la possibilitat, inclis, de mantenir
registres individuals per a cada contacte efectuat.
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13. SLIS
http://slis.ac-grenoble.fr/

Un servidor de Linux per a I’Escola

14. Middleman
http://middle-man.sourceforge.net/

Un proxy que es configura amb un arxiu XML.

15. webCleaner

http://webcleaner.sourceforge.net/ )

Un proxy que es configura amb un arxiu XML.

6.1.3 Software d’Ofimatica

1. OpenOffice. Un paquet d’aplicacions essencial per a tot computador d’is general. Disponi-
ble en catala. Aquest equivaldria al tant conegut paquet Microsoft Office.

2. Edicié Matematica.

(a) OpenOffice Math. Editor d’Expressions Matematiques. Disponible en catala.

(b) MathPlanner 3.1.1
http://koti.mbnet.fi/jarmonik /MathPlanner.html
Llicencia GPL. Entorn KDE, gce 3.2, Qt-3.0.5

Es una eina de disseny i publicacié matematica. Suporta la definicié de funcions multiples,

enters, grafiques, arrossegar i deixar anar,. . .
(c) Dillo. Per editar exercicis Matematics, en entorn web. En frances o angles.

(d) Addpsx. Es un preciés creador de fulls d’exercicis de calculs d’1 a 4 xifres. Impressié
en PostScript. Necessita Perl.

3. Full de calcul.

(a) OpenOffice Calc. Full de Calcul. Equivalent a Excel. Disponible en catala.

(b) Gnumeric. Full de calcul, similar al MS Excel.

http://www.gnumeric.org

4. Software de presentacions.

(a) OpenOffice Impress. Editor de Presentacions de 'estil del PowerPoint de MS. Dis-
ponible en catala.

(b) AxPoint - XML Based Presentations 1.01
http://axpoint.axkit.org/

Llicencia GLP. Entorn Consola, Perl, XML::SAX, XML::SAX::Writer, pdflib4 i PDFLib
per Perl.

Es una utilitat molt practica per a conferenciants i professors que imparteixen classes
amb transparencies o presentacions del tipus PowerPoint.
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(c) Latex, el LaTeX també ofereix la possibilitat de crear presentaions.

Tots aquest ofereixen la posssibilitat de treballar amb format PDEF.

5. Bases de Dades.

(a) MySQL. Ideal per a sistemes als que la velocitat i el nombre d’accessos concurrents

sigui quelcom primordial, i la seguretat no sigui massa important (es tingui prou fent
backups periodics que es restauren després de la caiguda del servidor).

Llicencia GPL.

PostgreSQL. Ideal per a sistemes en que la consistencia de la base de dades sigui
fonamental. Bases de dades amb informacié realment important, bancs, etc. Solucié
més lenta que MySQL.

Llicencia BSD.

Knoda. Usa KDE 2.2.2, és un sistema de gestié de bases de dades relacionals.
knoda.sourceforge.net/

Mergeant. Mergeant o Gnomedb-fe és un front-end, és a dir, un entorn grafic amigable
per a l'usuari, que permet accedir a diferents tipus de fonts de dades, ja siguin bases de
dades, fitxers de text pla o servidors d’informacié.

Rekall. Es tracta d’una interficie grafica per accedir a Bases de dades a 'estil de MS
Access. No proveeix un gestor de bases de dades propi siné que connecta amb diversos
gestors existents.

www.rekallrevealed.org/

6. Edici6 de text.

7.

(a) OpenOffice Writer. Editor de text. Disponible en catala.
(b) Abiword, editor de text. Disponible en catala.

(
(
(

(§

f

)
)
)
)
)

www.abisource.com

¢) KWord. www.koffice.org/kword/

(d) LyX. www.lyx.org

Gedit, editor de text compacte i simple, estil notepad.

(g) LaTex. Per donar format als texts.

Treball amb fitxers

(a) GosthView. Visualitzador.
(b) KGhostView, usa KDE 2.2.2, visualitzador d’arxius Postscript (.ps, .eps) i Portable

Document Format (.pdf). Mostra, imprimeix i grava arxius Postscript i PDF. GPL.
Disponible en catala.

(¢c) Gpdf. Visor de PDF per Gnome 0.110, visor de PDF basat en Xpdf.

www.purl.org/NET /gpdf
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(d) gv. Programa per a visualitzar arxius PostScript (PS) i Portable Document Format
(PDF), Gosthview Gnome.

wwthep.physik.uni-mainz.de/ plass/gv/

(e) Scribus. Programa de maquetacié a l'estil d’Adobe PageMaker, QuarkXPress o Adobe
InDesign.

www.scribus.org.uk

(f) Garchiver, compressor d’arxius.
http://garchiver.sourceforge.net

(g) Nautilus. Un Navegador pel Sistema de Fitxers. disponible en catala.
(h) Konkeror. Gestor de fitxers. Disponible en catala.
http://www.konqueror.org/kong-filemanager.html

(i) Xftree. Llicencia GPL. Es tracta d’un administrador d’arxius, molt intuitiu.
(j) Galeon, navegador per gnome, basat en Mozilla.

(k) Gthumb. Vi§ualitzador i organitzador de fotografies. Visor i navegador d’imatges
per Gnome. Es capag de visualitzar practicament tots els tipus d’arxius incloses les
animacions GIF. Permet entre altres capacitats,

e Afegir comentaris a les imatges.

e Crear catalegs per organitzar els nostres fitxers grafics.

e Realitzar passades e diapositives.

e Imprimir imatges directament.

e Col-locar alguna imatge seleccionada com a fons d’escriptori.

e Cercar imatges.

e Crear una imatge index que contingui previsualitzacions en miniatura d’un conjunt

d’imatges.

Tot aix0 a través d’una interficie molt intuitiva que permet la gestié senzilla de I’aplicacio.

6.1.4 Software Multimedia

1. Xmms, X Multimedia Systems, reproductor multimedis plataforma. Apicacié similar a Wi-
nAmp. Suporta diferents formats d’arxius, principalment, el conegut m3 i OgVorbis. Admet
també la possibilitat d’incorporar plugins per a reproduir diferents formats de video i per a
canviar ’aspecte.

La interficie esta tant aconseguida que 1'is no es separa massa d’un aparell d’audio conven-
cional, inclis a I'hora de fer anar I'equalitzador incorporat. Posseeix també una llista de
reproduccié que ens ofereix la possibilitat d’escollir els arxius en 'ordre en que han d’ésser
reproduits, podent emmagatzemar-les per a usos posteriors.

2. Xine, reproductor de DVD. Es capag de reproduir fitxers d’aquest tipus, des de la unitat de
dvd o des del nostre propi disc dur. La seva interficie grafica s’assembla a la d’un reproductor
real, el que facilita la immediata familiaritat de 'usuari amb el programa.

3. Grip, reproductor d’audio estil winamp.

http://www.nostalgic.org/grip
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4. Gimp. Editor imatge digital potent. Disponible en catala.
http://www.gimp.org
5. OpenOffice Draw. Editor de Dibuix.
6. Sodipodi, GNU GPL, il-lustrador de vectors, programa de dibuix.
7. L’ull de gnome. Visor d’imatges. El programa de Gnome per veure i catalogar imatges.
Disponible en catala.
8. Quad. S’esta usant com a ’substitut’ de 'autocad.
http://www.ribbonsoft.com/gcad.html
9. Quanta. Quanta Plus, usa KDEE 2.2.2; entorn de desenvolupament d’espais web, websites.
GPL. Estil dreamweaver. Editor de planes web. Disponible en catala i usa diccionari en
catala.
http://quanta.sourceforge.net
10. OpenOffice Writer/Web. Edicié de document HTML.
11. Mogzilla Composer. Per edicié de websites.
12. Glame
http://glame.sourceforge.net /index.var
Llicencia GPL. Editor de so.
13. Cd Bake Oven, usant KDD 2.2.2. Aplicacié per a gravar cd’s.
http://cdbakeoven.sourceforge.net
14. gPhoto, Aplicacié per a la comunicacié amb la camera digital, per a la descarrega de foto-
grafies. a més ens ofereix altres capacitats més sofisticades per al tractament , organitzacio i
classificacié de les nostres fotografies, tot d’una forma automatitzada, com el redimensiona-
ment d’imatges o la creacié d’una galeria web amb les fotografies seleccionades.
6.1.5 Altres
1. Wine. Emulador de windows. Permet que funcionin en GNU/Linux els programes escrits
per Dos, Windows 3.x, Windows 98 o Windows NT, pero les aplicacions dissenyades es-
pecificament per Windows Me o Windows 2000 poden donar problemes d’execucié.
2. GnuCash. Es un complert programa de comptabilitat domestica que ens permet realitzar
un exhaustiu seguiment de les nostres finances. S’executa a una finestra principal, amb accés
a totes les caracteristiques de 'aplicacid, i genera finestres auxiliars per mostrar i editar els
elements comptables especifics com els informes de balang, apunts, gestié d’accions, cerca e
transaccions, etc. Disposa d’un avancat conjunt d’eines i capacitats financeres.
3. Bulmages. Programa de comptabilitat.

bulmages.bulmalug.net/
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4. Facturalux. Programa de facturacié i comptabilitat.

www.facturalux.org

5. MrProject. Una eina per a la gestié de projectes, aplicacié lliure, coberta per la llicencia
GPL. S’esta traduint al catala. Integrada a l’escriptori gnome. Permet controlar qualsevol
projecte, gestionar els seus costos, tasques assignades, recursos humans i els temps d’execucié.

La finestra de I’aplicacié pot mostrar diferents vistes del projecte, depenent dels aspectes que
necessitem gestionar o editar. Entre les seves caracteristiques es pot destacar:

e Administrar els equips de treball.
e Control de tasques.

e Grafiques de Gantt, que mostra la relacié entre les tasques i el temps, indicant el per-
centatge d’execucio.

e Exporta fitxers en format Microsoft Project.

e Suport a multiples contes de doble entrada de registre.
e Eina automatica per a coalicions comptables.

e Seguiment individualitzat d’accions i de paquets d’accions. Inclis pot carregar directa-
ment la informacié borsaria des de diversos servidors a la xarxa.

e Registre de comtes amb multiples monedes.

e Generacié d’informes en diversos formats grafics i HTML.

6.2 Programari especific per a ’Educacio

La recopilacié del software lliure que es presenta en endavant prové de I'analisi de diferents espais
web de projectes o institucions/associacions que promouen la difusié i/o creacié de software lliure,
entre moltes, a la seglient subseccié se’n destaquen algunes. Al final, també s’ha ampliat el recull
d’aplicacions amb aquelles aplicacions proposades a les diferents metadistribucions analitzades.

Fonts d’Informacié d’Aplicacions

Entre les moltissimes existents, de les que s’han estudiat, es es troben remarcables les segiients,

e http://linux.bankhacker.com/software/Educativos/

e http://www.ofset.org/freeduc/

e http://charger.tuxfamily.org

e http://ceu.fi.udc.es/SAL/sall.shtml

e http://edu.kde.org/

e http://www.phpnuke-hispano.org/

e http://planets.homedns.org/

e http://www.ofset.org/freeduc/
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e http://www.kolumbus.fi/matias.dahl

e http://www.gnuskole.dk/~gramj/

e La plana web on apareixen les aplicacions empaquetades amb Debian Jr.

http://wiki.debian.org.net /DebianEdu

e http://www.gnu.org (apartat educatiu)

e http://www.pedroreina.org

e http://www.schoolforge.net

e http://opensourceschools.org

e http://www.abuledu.org

e http://www.k12ltsp.org/

e http://www.internenes.com

6.2.1 Aplicacions Educatives
De caracter general, activitats de lleure

1. Gcompris

http://www.ofset.org/gcompris/

Col-lecci6 d’aplicacions/jocs educatives, destinat a l’ensenyament de primaria. Agrupades
per tematiques amb una navegacié molt intuitiva. Per cada activitat i grup es mostra unes
indicacions associades. Els dibuixos sén atractius per nens i cada cop que el nen encerta surt
un personatge simpatic que el felicita i anima en el seu procés d’aprenentatge.

Entre els diferents continguts que acompanyen aquest paquet es troben:

1 Activitats de lectura.

1.1 Escoltar una lletra i fer clic a la lletra correcta

1.2 Practica de lectura vertical, llegir la llista vertical de paraules i determinar si la
paraula donada hi apareix.

1.3 Practica de lectura horitzontal, llegir la llista horitzontal de paraules i determinar
si la paraula donada hi apareix.

1.4 Detectar la lletra que falta.

1.5 Troba la paraula que concorda amb la imatge.

1.6 Nom de la imatge, arrossegar i deixar anar els elements que corresponen amb el nom
escrit.

2 Activitats de Lleure.
2.1 Activitats de colors
2.1.1 Dues activitats de fer clic al color correcte, tens unes figures de diferents colors
i has de clicar sobre aquella que és del color amb el nom indicat.

2.1.2 Colors avancats, igual que les anteriors pero amb una paleta de colors més
extensa.
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2.2
2.3

24

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

Controlar que el para-caigudista aterri correctament.

Trobar la ma esquerra i dreta, descobrir si els dibuixos de les mans es corresponen
a una ma esquerra o dreta.

Una eina senzilla de dibuix vectorial, una taula de dibuix creatiu on poder dibuixar
lliurement.

Laberint 3D, trobar la sortida de laberints 3D, els grafics sén una mica bruscos.
Situeu les regions. Una activitat de geografia a la que s’han d’anar arrossegant els
mapes de paisos dels diferents continents per a redibuixar el mapa complert. Amb
S0.

Aprenentatge del rellotge, donada una hora en un rellotge digital girar les busques
d’un analogic fins a posar-lo en 'hora.

Controleu les portes del canal, el Tux té problemes amb el seu vaixell, necessita
travessar les portes del canal, se I’ha d’ajudar a entendre com funcionen.

Piloteu un submari, fent servir els tancs d’aire i el timé d’immersio.

3 Descobrir 'ordinador.

3.1

3.2
3.3
3.4
3.5

3.6
3.7
3.8

Nimeros amb daus. Escriviu al teclat el nimero de 1’1 al 9 abans que el dau arribi
a terra.

Lletres senzilles, escriure les lletres que cauen abans no arribin a terra.

Moure el ratoli per esborra una area que amaga una imatge de fons.

Fer clic sobre tots el peixos que neden abans no abandonin ’aquari.
Trencaclosaques de formes per nens i nenes, arrossegar i deixar anar les formes al
desti corresponent.

Element concordants, arrossegar i deixar anar els elements relacionats.

Paraules que cauen, es tracta d’escriure senceres les paraules que van caient.
Laberint, trobar el cami de sortida cada cop més llarg i complicat.

4 Activitats basades en Taules.

4.1

4.2
4.3

4.4
4.5
4.6

4.7
4.8

Practiqueu escacs, jocs d’escacs contra l'ordinador en la modalitat d’aprenentatge.

4.1.1 Jugar a acabar una partida contra l'ordinador.
4.1.2 Atrapar els peons de 'ordinador.
4.1.3 Jugar una partida d’escacs contra l'ordinador.

Via, un joc de memoria basat en trens.

Construir un trencaclosques, arrossegar i deixar anar les peces per a reconstruir el
dibuix original.

Joc de memoria amb imatges, trobar parelles (figures, lletres i nimeros).

Joc del quinze, moure els elements un per un ordenant-los en nero creixent.

El joc del trencaclosques amb blocs desplacant-se. L’objectiu és treure fora de la
graella tots els cotxes vermells a través de la ranura de la dreta.

Super cervell, el Tux ha amagat alguns objectes i s’han de trobar en ordre correcte.
Torre de Hanoi, s’ha de reproduir la torre donada.

5 Activitats d’Algebra.

5.1

5.2

Algebres.

5.1.1 Practica de 'operacié suma.

5.1.2 Practica de 'operacié resta.

5.1.3 Practica de 'operacié multiplicacié.

Contra els elements, es tracta de situar els elements de la millor manera per a
contar-los.
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5.3 Practica de la suma amb un joc de punteria, toqueu l'objectiu i conteu els vostres
punts.

5.4 Equilibreu correctament les balances, arrossegueu i deixeu anara els pesos per a
equilibrar les balances.

5.5 Practica de la resta amb un joc divertit, en Tux té gana, I’hem d’ajudar a trobar
els peixos contant els glacons que necessita per arribar-hi.

5.6 Practiqueu 1'is dels diners.

5.7 Numeros en ordre, moure ’helicopter per atrapar els niivols en ordre correcte.

5.8 Taula de doble entrada, arrossegar i deixar anar els elements a la taula de doble
entrada.

5.9 Practica de I'is del diners amb centaus.

5.10 Troba les operacions correctes per a obtenir el resultat, s’ha de cercar la combinacio
adequada per a obtenir el resultat correcte, amb els nimeros i les xifres mostrades.

6 Prova de Pyton Taulell de prova per a ’extensié de Pyton.
Esta en fase de desenvolupament, encara no disponible.

2. ChildsPlay 0.68

http://childsplay.sourceforge.net/index.html

Llicencia GPL. Entorn Python 2.1, Pygame 1.4, llibreries SDL: SDL 1.2 SDL-imagel.2, SDL-
tt£2.0, SDL-mixter1.2, LiboggO0.

Es una aplicacié programada en Python, que reuneix una suite de jocs educatius per a nens,
d’instal-lacié senzilla. Les llibreries SDL permeten interessants animacions aixi com un agra-

dable so.

3. Wikipedia-Enciclopédia Lliure Es tracta d’un projecte internacional administrat per vo-
luntaris, amb el proposit de crear enciclopédies gratuites, lliures en el sentit GNU, accessibles
a tot el mon, col-laboratives i en tots els idiomes, d’acord amb la politica de punt de vista
neutral.

http://es.wikipedia.org/wiki/Portada

4. Entorn LOGO.

1 KLogo-Turtle 1.0
http://edu.kde.org/klogoturtle/
Llicencia GPL.
Es un interpret del llenguatge Logo. Es tracta de controlar les accions d’una tortuga
cibernética en un entorn grafic que proporciona un feedback immediat.
Per exemple si poses la comanda FD 50, la tortuga va Forward 50 pixels.
2 Lafontaine 1.0
http://freesoftware.fsf.org/lafontane /en /eubaout.html
Llicencia GPL. Entorn Logo.
Es un interpret grafic de logo amb finalitats educatives.
Es poden trobar exemples practics:
http://www.nongnu.org/lafontaine/en /xampels.html
3 StarLogo 2.0.2
http://education.mit.edu/starlogo/
Llicencia MIT. Entorn Sun Java Runtime Environment 1.1+.
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Es una millora del llenguatge de programaci6 'Logo’. Tradicionalment, el Logo permetia
realitzar dibuixos i figures geometriques a través d’una ’tortuga’ que rebia comandes. En
aquesta versio es permet comandar milers de tortugues en paral-lel i canviar radicalment
els seus recorreguts, a través de comportaments.

Pensat per a estudiants de 13 6 més anys, esdevé didactic per a representar comuni-
tats descentralitzades (aquelles que no disposen de liders o coordinadors) tals com les
colonies de formigues, ocells, etc. Aquest tipus de conceptes sén sovint esmentats per
investigadors per a planificar funcionaments d’empreses, negocis, etc. al voltant del mén.

5. LeoCAD
http://leocad.gerf.org
Llicencia GPL.

Es un programa CAD que usa peces de l'estil LEGO per a construir tota mena de joguines,
actualment existeixen més de 100 peces diferents.

6. ASLLA 7.18.02
http://aslla.sourceforge.net/
Llicéencia GPL, SDL (Simple DirectMedia Layer) i ParaGUI.

ASLLA (American Sign Learning Aid) és un conjunt de programes dissenyats per ajudar
a lestudiant d’ASL a aprendre el llenguatge de signes. Es composa de dues aplicacions:
ASLLA-Dictionary i ASLLA-Fingerspeller. El primer permet a l’estudiant buscar en angles
per a poder donar la conversacié en signes del tipus ASL. El segon permet realitzar practiques
veient els signe.

Per consultar informacié sobre el llenguatge de signes:

http://www.signwriting.org/

7. Jocs:

(a) Aisleriot, conté un sistema de base de regles que permet jugar a diferents jocs de solitari.
Existeix una llista per triar de 70 variacions de solitari.

(b) Ace of penguins, jocs de cartes de solitari amb el pingiif com a protagonista.

(¢c) X Scavenger, joc de les cavernes. Un homenot ha d’anar recollint tots els diamants en
diferents escenaris amb una certa estrategia i evitant que uns altres ’agafin.

(d) xlin-city. GPL. Aplicaci6 per a construir una ciutat amb diferents eines (linia d’energia,
estacié d’energia solar, area residencial, granja, mercat, pista de transport, via de tren,
carreteres,..) i després s’ha de gestionar menjar, diners, sanitat, controlar el nivell de
contaminacid,. . . )

(e) Ktuberling, usa KDE 3.1.3, GPL. Joc de creilla per a xiquets, es tracta de caracteritzar
personatges diferents, I’home potato, pingiii a partir de diferents combinacions d’ulls,
celles, nassos, orelles, dents, boques, llavis, barrets, ulleres, complements. O construir
un aquari a partir de varietat de peixos i objectes.

(f) GNU Chess, (Xboard + gnuchessx). Joc d’escacs amb temporitzadors.
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(g) Cuyo, tetris per a nens amb possibilitat de jugar dos o contra la computadora, és una
modalitat diferent del popular joc on es distingeixen els colors de les peces i en unir
d’iguals s’eliminen també.
http://altern.org/bwt

(h) Gnome Suit de Jocs:

i.

ii.
iii.

iv.

vi.
vii.
viii.

iX.

xi.

xii.

xiii.

Xiv.

Gtans, puzle xines, ‘tangram’. Molt interessant, amb més de 150 imatges diferents
que has de recrear movent 7 peces simples a la posicid correcta. D’entrada tu només
veus el perfil de la figura que has d’assolir tot i que pots demanar pistes (que se’t
dibuixi el contorn a la plantilla on tu has de repetir la imatge, que se t’indiquin
posicions de les peces a la imatge original, etc.). Estimula habilitats de creacié i de
geometria alhora.

Gataxx.
Gnome Mines, com el buscamines, S’han d’enretirar les mines d’un camp de mines.

Gnobots, gnome robots, joc que consisteix en escapar d’uns robots que et perse-
gueixen., s’han d’esquivar i fer que xoquin entre ells.

Gnome Stomes, joc d’un ninot que ha de recolectar tots els diamants, fent un
cami, evitant que li caiguin pedres en passar per sota.

Gnometris, estil tetris.
Gnibbles, gnome Nibbles. El joc del cuc.

Tetrarex, és un puzle, estil domino pero de peces de quatre cares, cantons, amb
numeros del 0 al 9.

Gnotski.

Gtali. Jugar amb els daus a ’estil del Péker.

Glines. Adaptacié per a gnome de popular joc de linies de colors.

Iagno, un joc molt entretingut, és una versié del joc reversi, joc popularment cone-
gut com Othello, estrategia similar al Go.

Same gnome, joc de boles de colors que pots anar eliminant quan tens n del mateix
color tocant-se, I’'objectiu és quedar-se amb el minim de boles, buidar la pantalla.
Mahjongg. Desmuntatge d’una pila de fitxes eliminant les parelles. Té la seva
dificultat.

(i) Jocs d’en Tux

i.

ii.

TuxKart.
TuxRace.

(j) Jocs de Simulacié:

i.

Freeciv Es tracta d’un joc on construeixes i administres una civilitzacié. La policié
pot veure’s resolta si es fixen els parametres necessaris i pots esdevenir milionari.

Llengua i Literatura

1. KVerbos. Es una aplicacio especificament dissenyada per a estudiar les formes verbals del
Castella. El programa proposa un verb i un temps, i 'usuari introdueix la corresponent
conjugacio verbal. El programa corregeix la resposta de I'usuari i déna la resposta correcta.
El professor pot modificar la llista de verbs disponibles. A més a més, el propi software de
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conjugar verbs regulars que no es coneguin. Les formes irregulars addicionals han d’ésser
introduides manualment pel professor.

http://mitglied.lycos.de/arnoldk67/computer/kverbos/kverbos.htm
Llicencia GPL. Entorn XWindow, KDE.

2. TuxTyping
http://www.tux4kids.org/dm/tuxtype/
Llicencia GPL. Entorn XWindow, SDL. Disponible en catala.

Es un joc que té a Tux (pingiii mascota de Linux) com a protagonista. Es tracta d'un joc
amb una finalitat educativa: aprendre a teclejar i localitzar les lletres rapidament al teclat.
Existeix nivells de dificultat que poden suposar inclis un repte per a persones amb experiencia.
L’objectiu és aconseguir que Tux alimenti als peixos que van baixant per la pantalla, cada
peix té una lletra assignada que s’ha de polsar amb rapidesa per a que Tux canvii de posicid
i es pugui menjar el peix. La nova versié pretén incloure també paraules.

També el podriem classificar dins el grup d’aplicacions de suport a la Llengua.

3. Typist. Es un curs de mecanografia desenvolupat mitjancant course. El paquet conté diversos
tutorials, exercicis i sessions practiques per escriure amb destresa al teclat estandard de
Iordinador.

4. Gnerudite, un clonic per Gnome de I’'Scrabble. Actualment només per un jugador. Incorpora
un diccionari i diferents imatges de fons, suma els punts automaticament i es poden canviar
algunes o totes les lletres si hom es queda encallat.

5. Linux Letters and Numbers

http://lln.sourceforge.net/

Es un joc educatiu divertit per a nens i nenes a partir dels 2 anys. Ajuda als més petits a
aprendre lletres i nimeros, mentre els més grans milloren el seu nivell d’ortografia i vocabulari.
També és 1til per a desenvolupar la seva habilitat amb el teclat i el ratoli.

Es un molt bon joc per aprendre I’alfabet. Cada cop que polses sobre una lletra o un nimero,
emergeix una nova finestra amb una imatge. El joc agafa les fotos del directori predefinit.
Aquestes s’associen simplement per la primera lletra dels seus noms. Per exemple Arbre.png
i Armari.png per a la lletra A. Es poden anar afegint fotos, convé utilitzar el Gimp per fer-ho.
Si hi ha més d’una foto amb la mateixa inicial escull d’entre elles a I’atzar. Els noms dels
arxius de les fotos de nimeros comencen per un digit.

6. Xletters. Escriu les paraules pel teclat a mesura que caiguin per pantalla i abans no arribin
al final.

7. Across. Es una aplicacié per a fer mots encreuats.

Llengua Extrangera

1. Diccionaris



70

(a)

()

CAPITOL 6. SOFTWARE LLIURE.

jDictionary 1.21
http://jdictionary.info

Llicencia LGPL. Entorn Java, Java Runtime Envoirement (JRE) 1.3 o superior.

Es una potent aplicacié de diccionari multiplataforma. Incorpora un agradable GUI (in-
terficie grafica) i suporta 1"is de plug-ins de forma senzilla, que ens permet descarregar-los
de la web i instal-lar-los facilment. A més dels plug-ins propis com diccionaris d’idiomes,
també es poden instal-lar alguns de sintesi de veu capacos de pronunciar les paraules
escrites.

KWordtrans 1.1prel3, traductor de diferents idiomes.

Ve configurat amb la versié

Es possible afegir més diccionaris en format de text pla. A les segiients adreces es poden
trobar diccionaris que haurien de funcionar amb wordtrans:
http://www.linuks.mine.nu/dicionary /

http://www.june29.com/IDP /IDPfiles.html

http://wwwl.futureware.at/1dim.htm

També és possible utilitzar diccionaris que usin codificacions diferents a latinl. Per tant,
esdevé possible utilitzar diccionaris en Rus, Grec, etc. sempre que estiguin codificats en
UTF-8.

Gnome dictionary client per al servidor de diccionaris, webs:

http://gdict.dhs.org

http://www.psitord.com/code

2. Correctors ortografics

(a)

Ispell. Corrector ortografic.

3. Aprenentatge de vocabulari

(a)

LingoTeach 0.3

http://www.lingoteach.org

Llicencia GPL. Entorn GTK, xmllib2 i Ogg Vorbis.

Es un programe d’aprenentatge. La versié actual disposa d’un vocabulari de 825 parau-
les, frases i sorolls en angles. Porta diccionaris (En-Sp Sp-En, Ge-Sp Sp-Ge...)

Learn Words 0.1

http://learnwords.sourceforge.net/

Llicencia GPL. entorn XWindows.

Es un programa per a aprendre les paraules en idiomes estrangers. Un cop s’han in-
corporat les paraules i els seus significats al programa, pot practicar-se un test i saber
quants errors s’han comés.

(c) jFlashCard 1.0

http://www.geocities.com /simonru/jFlashCard/

Freeware. Entorn Java.
Es tracta d’'una compacta aplicacié tipus ’flash-card’ ideal per a estudiants que vulguin
millorar el seu vocabulari.

Esdevé 1til per a la preparacié d’examens verbals SAT, GRE i TOEFL. Disposa d’un
diccionari de més de 5000 paraules, ara.
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Coneixement del medi

1.

Planets
http://planets.homedns.org
Llicencia GLP. Entorn Tcl/Tk 8.3, ocaml 3.04.

Es un divertit programa interactiu que realitza una simulacié d’n-cossos sota un camp gravi-
tatori mutu. Lo millor del programa és que permet jugar amb la fisica per via de la simulacid,
podem agregar facilment planetes, realitzar zoom, canviar les constants fisiques, gravar i car-
regar configuracions, etc. S’ha dissenyat per a que esdevingui senzill d’usar, amb la idea de
que l'utilitzin nenes de totes les edats.

. Hitchhiker

http://hirame.hiram.edu/~worleyam
Llicencia GPL. Entorn XWindow, Gnome, Mesa, OpenGL.

Es un programa astronomic de simulacié i visualitzacié. Visualitza el Sistema Solar en una
finestra del seu Linux sota XWindow. Per manipular el camp visual s’usa el ratoli. Moure
el punter del ratoli sobre la finestra i arrossegar el ratoli al voltant de diverses direccions,
mentre es pressiona el primer boté del ratoli. Zoom, modificar I’angle de visié de ’escena.

. Gstar. GPL. Per a veure el map de l’espai, constel-lacié i informacié associada.

. Kstars. Usa KDE 3.1.3. GPL. Visualitzador de ’espai, molt intuitiu, interactiu, i atractiu

per la seva poteéncia grafica i les possibilitats de visualitzacié que ofereix i tota la informacio
disponible relacionada.

S’escullen les condicions d’observacié com el lloc, ’hora, la direccid, etc. i ’aplicacié mostra el
resultat a la seva finestra central. Posseeix a més a més una barra inferior d’estat on ens mostra
la informacié sobre qualsevol element seleccionat situat al cel. Ressegueix les constel-lacions,
planetes, 'horitzd, els estels,. .. és, en definitiva, un planetari al nostre escriptori.

http://edu.kde.org/kstars

. Celestia Viatger de 'espai. Visualitzador i navegador de I’espai molt potent pero necessita

una bona tarja grafica sind s’arralenteix molt.

http://www.shatters.net /celestia/

. Ssystem. Un visualitzador del sistema solar i els cossos celestes. Ssystems utilitza models

OpenGL dels planetes i altres objectes. Es recomanable una tarja de video 3D. La interficie
és una mica dificil i confusa.

Openuniverse és el successor de Ssystems.

Openuniverse Visualitzador de ’espai.

Es una espectacular representacié en tres dimensions del sistema solar, amb tots els cossos
desplacant-se segons les seves propies orbites.

Admet la possibilitat de controlar molts dels parametres sota els que realitzem 1’observacio.
Es pot decidir que es mostri ’atmosfera, els noms dels planetes i els estels,. . . inclis, realitzar
captures de la imatge. Realment, es disposa d’una visié total de 'univers a la finestra de
I’ordinador.
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8. Xrmap. Projeccié de mapes esférica, si es selecciona una ciutat es desplega una finestra
amb informacié relacionada politica i fisica, amb la possibilitat d’obtenir un text amb més
informacié realment extensa (fisica, politica i historica), ’himne sentir-lo o veure’'n la lletra,
veure un mapa de la zona, ...

Les ciutats disponibles pero sén reduides, d’Europa només 4, de Catalunya i Espanya cap.

9. Grass (the Geographic Resources Analysis and Suport System), en la versié grafica TCLTK-
Grass 3.2. GPL. No esdevé massa intuitiu.

www.geog.uni-hannover.de-grass/

www.baylor.edu/~grass/

Educacio Artistica

1. Dibuix:

(a)

Tux Paint

http://www.newbreedsoftware.com /tuxpaint/

Llicencia GPL. Entorn SDL, SDLimage, SDLttf i SDLmixer

Es un programa de dibuix per nens petits a partir de 2 anys. Proporciona una interficie
simple amb un fons de dibuix de mida fixe i déna accés a imatges creades previament
fent servir un navegador de miniatures (és a dir, sense accés directe al sistema de fitxers
subjacent).

Al contrari que altres populars programes de dibuix com "The GIMP’, posseeix un con-
junt molt limitat d’eines. No obstant, proporciona una interficie molt més simple i té
funcions d’entreteniment orientades als nens, com per exemple efectes de soroll.

En Tux va guiant, explica el que es pot fer.

En principi actualment esta disponible en espanyol i altres 20 llengiies, pero no en catala.

Drawboard 0.71
http://freshmeat.net /projects/drawboard/
Llicencia GPL. entorn Web, Java.

Es tracta d'un senzill sistema basat en Java per a col-locar una pissarra virtual mul-
tiusuari en una xarxa d’ordinadors o al propi Internet, on alumnes i professor poden
comunicar-se amb el llenguatge del dibuix i la pintura. Es basa en la idea, molt senzilla,
de poder dibuixar persones simultaniament sobre el mateix document. Les possibilitats
educatives que aix0 aporta dependran ja de 'activitat que plantegem per usar aquest
applet en Java.

Xpaint Una aplicacié de dibuix estil DPaint, no massa complexa perd amb uns efectes
molt aconseguits.

Dia , Aplicacié de dibuix i editor de esquemes de moltes tipologies diferents (circuits,
civil, cronograma, ER, electric, Logic, SDL, UML, Puzzle).
http://www.lysator.liu.se/~alla/dia

2. Musica:
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(a) NoteEdit 2.3.1
http://rnvs.informatik.tu-chemnitz.de/~jan /noteedit /noteedit.html
Llicencia GPL. Entorn Qt3, KDE3.

Permet composar a I'ordinador de forma facil i intuitiva. Es poden combinar acords de
guitarra amb text o inclds complexes estructures polifoniques en un Unic pentagrama,
i imprimir les composicions de forma professional amb el sistema MusiXTEX (inclés
a SuSE). També suporta arxius MIDI: diverses funcions de quantificacié faciliten la
conversié d’arxius MIDI a notes llegibles mentre que a ’exportar a MIDI podra guardar
la composicié complerta, incloent instrumentacio i panorama estéreo.

(b) Solfege. Editor i reproductor de partitures.
http://www.solfege.org

(c) Rosegarden, usa KDE 3.1.3. Editor de seqiiéncies MIDI. Molt i molt complert.
http://www.all-day-breakfast.com /rosegarden

Matematiques

1. Galculator. Calculadora amb una interficie més per a nens i amb estetica més treballada.
Amb la possibilitat de mode cientific. Similar al producte Wiris usat a les escoles catalanes.

2. MathWar 0.1.1
http://www.execpc.com/~stuffle/linux/software.html
Llicencia GPL. Entorn XWindow, GTK i Gnome.

Es un nou joc del tipus concurs matematic, amb una dificultat afegida: una operacié ma-
tematica es mostra al jugador (pe: 17+4 6 5*7) i un rellotge conta el temps mentre el jugador
esta pensant. Passat un temps (configurable) l'ordinador proposa una solucié. Llavors el
jugador ha de dir si la resposta de 'ordinador és correcta. Existeix un determinat ’error a
I’atzar’ agregat a la resposta de ’ordinador, pel que no sempre és correcta. El jugador obté
punts en endevinar la resposta correcta, o quan respon correctament sobre la resposta de
I’ordinador.

3. Dr Genius 0.5.15 Es un programa interactiu de geometria amb finalitats educatives, ide-
al per Batxillerat, pero ttil en nivell inferiors. Originalment desenvolupat per a suplir les
funcions de calculadores, similar al Matlab de windows. Basa la seva poténcia en un motor
matematic conegut com llenguatge GEL que permet d’estendre les seves funcionalitats al pro-
pi usuari. Dr Genius és el resultat de la barreja de dues aplicacions GNU: Gnome Genius
Calculator i GTK Dr. Geo.

Es una aplicacié de dibuix basada en lleis matematiques a allo que es podria anomenar
"Geometria Interactiva’.

Llicencia GPL i entorn XWindow, GNOME.
http://ofset.sourceforge.net/drgenius

4. Dr. Geo. Observatori d’exploracié geometrica. Permet la creacié de figures geometriques i
la manipulacio interactiva de la figura respecte a les seves condicions geometriques. Idoni per
a estudiants de primaria o secundaria. Llicencia GPL.

http://ofset.sourceforge.net/drgeo/
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KGeo . La mateixa aplicacié que D. Geo pero per KDE. Es tracta d’una aplicacié interactiva
per aprendre geometria, amb una finestra principal on es mostra un sistema de referéncia en
el pla amb els seus dos eixos cartesians graduats, una serie d’eines geometriques disposades
als laterals i una barra superior amb les opcions generals de ’aplicacié.

Entre les seves capacitats de tragat d’elements geometrics destacar:

e Situa punts al pla introduint les seves coordenades cartesianes o assenyalant amb el
ratoli.

e Indica el punt mig entre dos punts donats.

e Mou un punt fent servir un vector.

e Marca punts sobre elements geometrics i les seves interseccions.

e Dibuixa els segments entre dos punts.

e Traca linies rectes i semirectes.

e ODbté la paral-lela i la perpendicular a una recta per un punt exterior.
e Construeix vectors indicant els extrems.

e Dibuixa Triangles arcs i cercles.

e Mesura distancies entre punts, longituds d’arc, circumferencies,. . .

e Permet incorporar text i escollir colors, gruix i omplir les tracades.

En definitiva és un complert assortiment d’utilitats geometriques que faciliten I’aproximacio
a aquesta disciplina.

. TuxMathScrabble o Asymptopia. El popular joc d’escrable pero enlloc de lletres ara es

disposa de ndmeros i enlloc de paraules s’han de formar expressions matematiques. Presentat
pel pingiiif Tux. Esta considerat de gran valor educatiu.

http://www.asymptopia.com

Leibnitz 1.1.0

Es tracta d’una calculadora molt avancada que aprofita al maxim l’entorn grafic de Linux
per a presentar per pantalla tot tipus de representacions grafiques bidimensionals. Aplicacié
perfecta per a treballar a classe el tema de funcions.

Freeware i entorn XWindow, JSearch, JToolbar, JTree

http://www.newplanetsoftware.com/leibintz/leibnitz.php

. Gceconvert Convertidor d’Unitats metriques.

http://unihedron.com/projects/gconvert /gconvert.php

. Snowflake, Els nens es podrien divertir amb aquesta aplicacié construint un floquet de neu

que coincidis amb el seu nom o amb noms dels seus amics o familia. Qualsevol seqiiencia de
caracters pot fer-se servir per generar una clau grafica criptografica en forma de floquet de
neu.

Math Literature és un examen de matematiques amb set nivells diferents. contempla des
de el 2+4 al 546/189. adequat segons el seu autor a nens de 2 a 8 anys.
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11. Anton. Es un joc de matematiques molt estimulant. Es un joc aritmetic que combina sis
nimeros aleatoris amb els operadors basics (+,-,*,/) per provar d’aconseguir el nimero de
tres xifres proposat. El mateix programa també resol el problema donant la 'millor’ solucié .

12. Groundhog. Es un trencaclosques al que han de girar-se les peces per provar de que les
boles de colors tornin a entrar als seus respectius bols. Es prou dificil.

13. Codebreaker. Es tracta d’un clonic de Mastermind. L’ordinador escull quatre colors a
I’atzar i s’ha de deduir quins sén i en quin ordre estan en menys de 10 intents. Els nivells de
dificultat canvien amb el nombre de colors utilitzables (6,7 6 8).

14. Kpercentage. Es una utilitat dissenyada a mode de qiiestionari a la que hem de resoldre
diferents operacions relacionades amb els percentatges, tant en sentit directe com invers.

Es poden escollir el nimero de preguntes per qiiestionari i el seu nivell de dificultat. En tot
moment el sistema ofereix un grafic indicatiu del nivell d’encerts.

6.2.2 Educacié distribuida

Aplicacions destinades a I’ensenyament distribuint, e-learning. Es tracta principalment d’aplica-
cions per a la creacié de campus virtuals o de parts d’aquests, elaboracié de cursos telematics,
etc.

1. Claroline

http://www.claroline.net/)

Basat en PHP + MySQL, és una plataforma educativa que permet als professors crear i
administrar cursos electronics per als seus alumnes.

Disposa d’una agenda, arxiu de documents, anuncis, forums,. .. Permet usar qualsevol format
i esta disponible en catala i castella. Té una presentacié molt clara.

Per veure un exemple de campus implementat:

(http://iep.univalle.edu.co/~ manhat/claro)

També ofereix un seguit d’ajuts com sén hosting de cursos i portal, suport técnic, suport a
professors, desenvolupament a mida, .... Pero tot amb un cost elevat.

2. Ilias
D’entrada no existeix versié en catala pero si en espanyol.

Sistema d’administracio i creacié de cursos per a la web. També disposa d’eines de col-laboracid
entre alumnes i d’ajuda per a tutors.

Dissenyat sobre PHP i MySQL, disposa d’una gran quantitat de caracteristiques tant per a
la creaci6é de cursos com per a la seva administracio.

3. Adept
http://www.sourceforge.net/projects/adept

Llicencia GPL. Llengiies: angles, frances i rus. Entorn Web/Apache.

Projecte d’ensenyament distribuit, sota tecnologia LAMP (Linux, Apacge, MySQOL i PHP
(requerix PHP4), desenvolupat pel programador Mikael Ulfenborg.
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Disposa d’interessants caracteristiques com el multi-llenguatge, sistema de creacié de cursos
i importacions des de processadors de text, generacié de tests, etc.

. Moodle

http://moodle.org

Disponible entre moltes altres llengiies en catala i espanyol.

Moodle és un paquet de software de creacié de cursos i espais web amb la base en Internet.
Es un projecte de desenvolupament dissenyat per a donar suport a un marc d’educacié social
construccionista.

Pot funcionar en qualsevol ordinador en el que pugui correr PHP, i soporta diversos tipus de
bases de dades (en especial MySQL).

La paraula Moodle és un acronim de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envoire-
ment (Entorn d’Aprenentatge Modular i Dinamic Orientat a Objectes), el que resulta fona-
mentalment 1util per a programadors i teorics de ’educacié. També es tracta d’un verb que
descriu el procés de serpentejar mandrosament a través de quelcom, i de fer les coses quan
se t’acud de fer-les, un arreglo que sovint et condueix vers la visié i la creativitat. Les dues
accepcions s’apliquen a la manera en que es va dur a terme Moodle i a la manera en que un
estudiant o professor podria aproximar-se a I’estudi o ensenyament d’un curs on-line.

. Education Center 0.3ml

http://ddstudio.de/ec

Llicencia GLP. Entorn Web/PHP/SQL. Es un conjunt scripts PHP gratuits amb els que
poder administrar un sistema corporatiu d’educacié i examens via Internet/Intranet. Per-
met col-locar, actualitzar, i gestionar cursos i examens. També permet gestionar 1'accés dels
usuaris al sistema "Education Center’, veure i gestionar els recursos educatius, aixi com mos-

trar el progrés dels alumnes i els resultats de diferents tipus d’examens. Recomanable per a
plataformes LAMP.

6.2.3 Per al suport de creacié d’Aplicacions Educatives

1. Squeak i Small-Land , s’inclou Squeak amb la imatge d’Small-Land com a aplicacié edu-

cativa i entorn de desenvolupament d’activitats educatives.

http://www.small-land.org/

http://www.squeak.org

. Escritor 1.0.3v2

http://escritor.eu.org

Es tracta d’una veritable eina multimedia de gran utilitat a I’aula d’informatica, amb la que es
poden preparar classes de qualsevol materia: matematiques, historia, geografia, idiomes, etc.
Per a aconseguir un bon funcionament s’ha de disposar d’una tauleta grafica digitalitzadora,
aixi com altaveus i microfon.

Llicéencia GLP. Entorn Linux/KDE.
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3. Picolibre. Es tracta de software per a desenvolupar software en un entorn educatiu. Les
caracteristiques principals de ’entorn proporcionat serien senzillesa d’instal-lacié i adminis-
tracio, i facil aprendre’n I'is per a principiants. GPL. Es troba en frances i angles pero no en
catala.

http:/www.picolibre.org

6.2.4 Serveis

A aquesta seccié s’inclouen aquelles aplicacions que proveeixen servei a les escoles, aules, professors,
alumnes, pares, etc. que ajuda a la tasca diaria al centre.

Suport al docent

1. JAdvisor 0.2.0
http://freshmeat.net/projects/jadvisor/
Llicencia GPL. Entorn XWindow, Java.

Es un organitzador de cursos i classes en Java. Els estudiants poden consultar les seves
agendes de forma grafica, aixi com definir-se una programacié optimitzada en temps. Permet
configurar ’entorn de forma personalitzada per a cada tipus d’escola o centre educatiu.

2. LON-Capa 1.0
http://www.lon-capa.org
Llicencia GPL. Entorn Linux Red Hat 7.3 o superior.

LON-Capa (Learning Online Network with CAPA), nascuda al 92. Es tracta d’una xarxa
integrada d’aprenentatge on-line amb assistencia personalitzada per computadora.

Prové als instructors de forma senzilla i organitzada preparar els seus cursos, conferéncies, se-
minaris i classes educatives cobrint els aspectes més rellevants: assisténcia, objectius, examen,
tests, etc. Potser, el més destacat és la preponderancia de la "XARXA’ de coneixements: els
professionals comparteixen els seus recursos nutrint-se de dades i experiencies de tots aquells
que fan s del sistema.

Permet desenvolupar entorns educatius personalitzats, basant-se en les preferéncies dels estu-
diants. Els perfils de cada alumne (qualificacions, notes, participacié, etc.) s’emmagatzemen
per a ésser consultats tant per instructors com per cada estudiant. Suporta multillenguatge.

Actualment estd essent utilitzat a USA, Canada, Asia, Africa i Europa.

3. PhpAlum 2.3.1
http://purplecow.com/phpalum/
Llicencia Open Source. Entorn Apache, MySQL i PHP.

Es un aplicatiu lliure educatiu per a alumnes que vulguin muntar el seu propi espai web a
Internet de ’escola.

Conté includes complerts contemplant exhibicié de notes, pibliques i privades, llista de con-
tactes, aconteixements, naixements, etc.

4. Aplicacions de suport a I’avaluacié
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(a) Keduca . Software per a la creacié d’examens tipus text.

(b) Lavengro
http://emptydog.com/geekland /lavengro.html
Llicencia GPL. Entorn Python.
Es una eina de test sobre vocabulari basada en un motor de test amb llicéncia BSD.
A més de realitzar una correccié dels resultats, pot funcionar en mode d’aprenentatge,
mesurant les debilitats de ’alumne i mantenint un registre complert de I’evolucié dels
tests. Es basa en fitxers simples de text als que el professor pot editar les preguntes i
respostes del test.

(¢) TutoriaPHP
http://sourceforge.net /projects/tutoriaphp/
Llicencia GPL. Entorn PHP.
Es un programa de suport a mestres per a controls l’assistencia dels alumnes al curs.
Realitza estadistiques i backups.

(d) OpenGrade
http://www.lightandmatter.com /org/ogr.html)

Programa per al registre de notes. Realitza estadistiques i informes que poden ésser
consultats pels alumnes per Internet. Permet diferents tipus de proves (examens, tasques,
etc.) amb diferent valoracio.

Distribuit sota llicencia GLP

(e) Ggradebook (GNU Gadebook)
http://www.gnu.org/software/ggradebook/gradebook.html/)

Un programes de control de notes. Es poden crear aules dotar-les de professors i tu-
tors per després assignar-les als alumnes. Es poden establir horaris i posar notes als
estudiants.

Planificacié i Calendaris

1. Kronophobia 1.1

http://kronophobia.sourceforge.net/
Llicencia GPL. Entorn Unix, Apache 1.3.x, PHP 4.3.x, PostgrSQL 7.x.
Es una original aplicacié ideal per a qualsevol tipus de centre educatiu (primari, secunda-

ri, superior, no reglat) que vulgui mantenir organitzats els seus esdeveniments, activitats,
excursions, visites, fires, etc. de manera efectiva, simple i rapida.

Comparable a una agenda 'multifuncional’ amb detalls de dies i horaris, les seves prestaci-
ons sén realment destacades: Us complert de dies, mesos, dates especials, alumnes, grups,
esdeveniments, noticies, etc. El sistema de calendari és molt complert podent-se gestionar,
inclusive, actes esportius contra totes les escoles, per exemple reserva d’instal-lacions i equips
contra determinat tipus d’event. També inclou un ’tracking system’: servei excepcional de
valor afegit per a pares que via Internet tenen la possibilitat de seguir d’aprop els horaris de
sortida, arribada d’excursions o events organitzats per 1’escola.

Essent una interficie totalment intuitiva, ofereix a operadors moduls d’administracié especi-
als accessibles (local o remotament) només mitjancant usuari i contrasenya. Jerarquitzacié
d’usuaris customitzada (seguretat) a 'igual que els reports, que tenen sortida HTML.
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2. Rapla 0.10.2
http://rapla.sourceforge.net/index2.html
Llicencia GPL. Entorn Sun JAva 1.4.

Es un sistema de gestié de recursos i calendari, inicialment pensat per escoles i universitats.

Algunes de les seves prestacions inclouen: gestié multillengua, multi-usuaris, impressié de
calendaris, grups de cites en reserves, manipulacié extensiva de cites, emmagatzemament de
dades en format XML, o base de dades SQL, etc.

3. Tablix 0.01
http://www.kiss.uni-1j.si/~k4fe1336/tablix/
Llicencia GLP. Entorn LibXML 2.4.3, PVM3.

Es un generador d’horaris, calendari, per a escoles de secundaria o primaria complexes. Re-
quereix algorismes avancats d’Intel-ligencia Artificial. Es tracta d’obtenir la combinacié més
satisfactoria per conjugar assignatures, professors i aules de forma eficag.

Atres

Apartat dedicat als diferents programes que poden proveir serveis a una escola.

1. Alumni-online

http://www.alumni-online.sourceforge.net /

Es troba en angles, frances, alemany, portugues,. .. pero no en castella o catala.

Aplicacié en PHP per entorns web, que pretén intercomunicar als alumnes d’un centre. Uti-
litza un repositori de dades de motor DBMS. Aixi, enviar missatges o cercar un altre alumne,
esdevenen tasques senzilles. Disposa de diferents nivells d’usuaris. Es facil d’instal-lar i
configurar.

Potser, actualment, a primaria els usuaris d’aquest aplicatiu podrien ser més els pares que els
alumnes.

2. Online Lunch Menu 1.0
http://www.mhafos.org/lunch/index.php
Llicencia GPL. Entorn Web, PHP, MySQL.

Es un script per Web que permet a 'administrador d’un centre educatiu organitzar els menis
del menjador al llarg d’un mes, i la seva publicaci6 Web. Els estudiants, professors, pas i
pares poden consultar el meni del mes i el del dia en que es troben, que apareix destacat.

3. phpCBS 0.6
http://213.82.78.179 /michi/phpCBS.phtml
Llicencia GPL. Entorn Web, PHP.

Es un sistema de matriculacié de cursos. Usa la poténcia de PHP4 en variables de sessio
per autentificar als usuaris, i bases de dades MySQL per emmagatzemar tota la informacio.
L’administrador pot donar d’alta nous cursos i controlar els usuaris registrats.
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4. Aplicacions per a gestionar biblioteques.

Existeixen moltes solucions en software amb llicencia GLP, entre d’altres les que ens apareixen
a la llista de 15 opcions diferents, que cobreixen gairebé totes les necessitats:

http://richtech.ca/cgi-bin/seul /seulviwe.pl?category=Library.

(a) Glibms, software per a la gestié d’una biblioteca, desenvolupat en PHP i PostgreSQL.
Llicencia GPL. http://sourceforge.net/projects/glibs.

) GNUTeca, Sistema obert de gestié de biblioteca, GPL

) APLM, http://sourceforge.net/projects/aplm, GPL

d) Avanti, http://www.nslsilus.org/ schlumpf/avanti/, GPL
)
)
)

Book Database, http://www.yogurt66.org/download/bookdb.html, GPL
Geenstone Digital Library, http://www.greenstone.org, GLP

Koha, per a la gestié6 de Mediateques (llibres, CD’s, videos, referéncies,etc.), cercadors,
estats de circulacié (reservat, retornat o préstec), basat en interficie web. http://www.koha.org,
GLP

(h) KBVT, http://sourceforge.net/projects/aplm
(i) OpenBiblio,
http://obiblio.sourceforge.net/
Llicencia GPL. Entorn Consola, Web, PHP, MySQL.

Es un sistema automatitzat de gestié de biblioteca que doéna serveis d’OPAC, circula-
cio, cataleg, i administracio tipica en aquests casos. Es un desenvolupament en PHP i

MySQL.

6.2.5 Distribucions Educatives

1. La distribucié Debian Education

Una distribucié Debian realitzada a Franca per a I’educacio.

http://logiciels-libres-cndp.ac-versailles.fr /distribution.html

. Linex

Sistema Operatiu Lliure d’Extremadura i aplicatius. Estudiat amb profunditat a C.1.

http://www.linex.org

. Meta-distros

El projecte d’Hispalinux de creacié d’una infraestructura per a fer distribucions personalitza-
des sense esforg (funcionant sobre un cd-rom perd amb la possibilitat d’instal-lar-les).

http://metadistros.hispalinux.es/

. Metadistro-Pequelin

Metadistribucié dirigida i dedicada als nens, joves i a I’educacid, funciona amb un cd-rom
amb la possibilitat d’ésser instal-lada.

Per veure el contingut mirar a C.5

www.pequelin.org
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. Skolelinux

Distribucié basada en Debian GNU/Linux que té com a objectiu les xarxes escolars,Noruega,
Nederland.

http://developer.skolelinux.no/index.html.en

. Tiny Linux

Distribucié basada en Slackware i concebuda per a poder ésser instal-lada i funcionar en
ordinadors antics que es puguin reciclar per a 1'ds escolar (16Mb d RAM, 80Mb d’espai al
disc dur). Llicencia GLP. Esta en espanyol.

http://tiny.seul.org/es/

. GuadaLinex-edu

La distribucié educativa de la distribucié guadal.inex, realitzada per la Junta de Andalucia
que ja esta funcionant en algunes escoles i instituts com a Live-CD, basat en Debian i el
projecte Meta-distros d’Hispalinux.

Per veure una descripcié del contingut llegir C.6

http://guadalinex.org

. Knoppix-Freeduc-cd

Projecte A’OFSET. Es tracta d’'una versié parcialment traduida al catala amb un alt grau
d’usabilitat.

Explicada a més detall a C.2

. KDEEdu

Projecte amb 'objectiu de desenvolupar software lliure educatiu en 'entorn KDE. Presentat
amb més detall a C.3

http://edu.kde.org

DebianEdu

Projecte per a ampliar Debian i fer-la millor en 1'is educatiu, per ara a la web han publicat
un conjunt de metapaquest classificats per tematiques.

Per a veure quins sén aquest C.4

Biadix

Distribucié de software lliure dirigit a 'alumnat de secundaria de I'Institut Miquel Biada de
Matard.

Per a veure, entre altres, perque s’ha desenvolupat i com esta funcionant C.7

www.biada.org
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6.3 Conclusions

e En general, el programari lliure cobreix les necessitats de I’Escola tot i que si caldria impulsar

les traduccions d’aquest al catala.
Del programari d’is general hi ha molt i de molta qualitat en catala o en procés de traduccio.

El programari educatiu cobreix practicament totes les arees de coneixement i del que en falta
n’hi ha molt a punt de sortir. Ja que s’hi esta treballant molt fort darrerament. Existeix un
interes general vers aquest. També es disposa d’eines de creacié lliures pel nou desenvolupa-
ment d’activitats.

D’eines de recolzament a les tasques de coordinacio i gestio existeixen solucions lliures molt
bones perd comparant al que s’usa actualment no sén prou concretes a la realitat de I’escola
catalana.

Pel que fa a l'analisi de les distribucions educatives. Totes les aplicacions ofereixen una
complerta seleccié de programari d’is general i coincideixen majoritariament en aquest.

De totes elles destacar-ne tres. La distribucié Freduc-Edu per la interficie escollida, molt
apropiada per al nen. També important per la quantitat d’aplicacions en catala que presenta.

La distribucié Pequelin per la seva especialitzaciéo en l'educacié. Ofereix un ampli recull
d’aplicacions educatives, a diferencia de la resta, i molt ben estructurat.

La darrera a destacar és Biadix per la seva proximitat. Les traduccions fetes al catala. I la
informacié directa obtinguda de la reaccié de la comunitat usuaria del centre. Es pot resumir
en un 100 % dels alumnes usant programari lliure a 'escola i a casa, gracies a disposar de la
distribucié. I més del 90 % del personal. A més a més de I'interes expressat per gran part
dels professionals externs al centre.



Capitol 7

Distribuci6é proposada

En aquest capitol es fa una sintesi del presentat al capitol 5 com a necessitats en programari de la
comunitat educativa i de I'estudi del capitol dedicat a software lliure, 6.

Es a dir, es presenta com a conclusions d’aquests una possible distribucié amb una determinada
interficie.

Exposant primer 'aparenca que aquesta hauria de tenir i justificant el perque ha d’ésser diferent.
I després mostrant de forma estructurada els continguts basics que es proposen.

7.1 La interficie

La interficie és aquella part de ’equip informatic que esta en contacte amb 'usuari, fonamental-
ment els mecanismes d’entrada de la informacid, teclat, ratoli,...i els mecanismes de sortida de la
informacié pantalla, icones,. ..

La interficie és el sistema de comunicacié amb 'ordinador i no sempre s’adapta a les necessitats
dels nostres alumnes que de vegades sén ’especials’.

Esdevé necessari modificar la interficie per a fer-la més accessible, agradable i segura, i crear
un entorn adaptat a 'usuari on treballi amb comoditat i eficacia.

Afortunadament, els equips informatics inclouen opcions d’accessibilitat i eines de personalitza-
cié de prestacions avancades que permeten adaptar el funcionament de I'ordinador a les necessitats
dels usuaris.

La idea no és reinventar la interficie d’usuari siné afegir valor a les eines i paquets existents
(administradors de finestres, sistemes de ments, etc) proporcionant algunes configuracions prese-
leccionades que es troba que funcionen millor amb els nens. Ja que tot i que no n’és I'inic usuari,
la distribucié que jo presento li va especialment dirigida. També es podrien definir diferents tipus
d’usuaris i diferents configuracions, jo pero em centraré amb ’alumne.

Com a exemples de configuracions,

e La configuracié del ratoli.

El ratoli és el sistema ideal per a treballar en entorns grafics pels alumnes. A més a més la
majoria dels sistemes d’accés alternatius (pantalla tactil, trackball, mause-pad, etc.) emulen
el funcionament del ratoli.

Regulacié de la velocitat del doble clic.

Canviar els punters. Alguns usuaris necessitaran punters més grans o de colors contrastats
per facilitar la seva visualitzacié en pantalla. O canviar-los per a d’altres que siguin més
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significatius per a l'alumne.

e Assignacié de sons a programes o accions.

Per a identificar quan s’engega 1’ordinador o quan es produeix un error. Enlloc dels sons pre-
determinats es podem usar missatges de veu que estimulin o informin de forma personalitzada
a l’alumne. Especialment poden servir d’ajuda a persones amb deficit visual o amb problemes
per descodificar el llenguatge escrit (deficits cognitius, alfabets, nens petits, dislexics,..)

7.1.1 Especificacié de la interficie

Presentem una interficie que tingui en compte la facilitat d’us, el nivell intuitiu i la funcionalitat
oferida. Del disseny se’n derivara la usabilitat del sistema.

Queda pales que dels projectes antecedents a aquest, de les distribucions de SW lliure estudiades,
se n’han aprofitat molt bones idees. Pero aquesta tindra el valor afegit de lespecialitat, sera
especifica per a ’ensenyament/aprenentatge a primaria. Fet no trobat ampliament desenvolupat a
les anteriors. Ni tampoc la contextualitzacié a la realitat que es viu a Catalunya.

Com a resultat d’estudi es considera necessaria una interficie especifica, orientada a I'alumne,
que li sigui atractiva i entenedora. Que presenti de forma explicita tots els aspectes que I'alumne
necessita coneixer i és capag d’entendre.

Que vegi sense haver d’estar familiaritzat amb ’entorn, les aplicacions de les quals disposa. Pel
que es planteja un canvi respecte ’escriptori convencional o generalitzat al que s’esta acostumat.
Tot penjant d’un tnic menid. Ara, a aquest context, cal mostrar que és el que hi ha, de que se’n
disposa. Cal que 'alumne rebi d’un cop d’ull el maxim d’informacié. Es passara doncs de tenir un
Unic ment vertical a tenir una barra de menis. Se’n proposaran vuit, com després es presenten.
Cadascun associat a un icona que esdevingui representatiu, més endavant se’n parla més a fons.
Aprofitant les idees de presentacié de la distribucié Freeduc-Edu.

També hauran d’estar visibles i sempre presents les opcions com ’Apagar 'ordinador’,’Ajuda’,
"Tancar sessié’, ‘Bloquejar Terminal’.

7.2 Estructuracié del Contingut

La distribucié Freeduc-Edu s’apropa molt al que es creu hauria d’ésser una interficie dirigida a
I’estudiant. Pero caldria’aprofundir una mica més i dissenyar-la per al nen, 'alumne de ’educacié
primaria. En part des d’un punt de vista organitzatiu de les aplicacions i en part pel tipus d’apli-
cacions ofertades. Freeduc-Edu té un alt contingut d’aplicacions educatives pero ni és complert, ni
especific de cap edat. Es troba que faltaria aquest nivell de concrecié.

La interficie plantejada a aquest projecte separara les aplicacions en 5 blocs que cobreixen la
classificacié justificada al capitol anterior.

1. El racé del nen. Que ha de cobrir totes aquelles aplicacions plantejades al punt 5.3.

2. Xarxes i Connectivitat. Totes aquelles aplicacions relacionades amb Internet. Aquest
apartat es diferenciat del segiient per a que el nen el situi de forma rapida ja que esdevindra
de molta utilitat per a ell.

3. L’ofimatica. Que ha de cobrir totes aquelles la majoria aplicacions plantejades al punt 4.2.

4. La creacidé. Que ha de cobrir totes aquelles aplicacions plantejades al punt 5.2.
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Barra de finestres obertes

Terminals
R ——
Fay f iy I o & N &
Rellotge Programes tutorials Constructors ¥arxes | Connectivitat ‘ Configuracio 1 Sistema
Bases de Dades Ofimitica
Simuladors i Joes Creacid 1 Gestio

- Tancar, Tancar Sessie, Bloqueig,
Raco de I'Alumne Ajuda

Figura 7.1: Interficie proposada.

5. La gestio. Que ha de cobrir totes aquelles aplicacions plantejades al punt 4.3.
6. La configuracid o sistema. Que ha de cobrir totes aquelles aplicacions plantejades al punt
5.1.
7.2.1 El rac6 de Palumne

Aquest sera al que se’n vol donar més rellevancia. Per aquesta raé tindra una presencia del 50%
a la barra de ments i seran els primers, els de més a l’esquerra. Aquest bloc estara composat per
quatre mentus corresponents als definits en la classificacié del capitol anterior.

1. Programes Tutorials, compost per les aplicacions educatives per excel-lencia. Que cobrei-
xen els grans grups d’activitats detallats en 'apartat 5.3.1.

2. Bases de Dades,
3. Simuladors i Jocs

4. Constructors

Cadascun dels quatre menis estara subdividit en subments corresponents a les arees treballades
incloent el rang d’edat sencer, corresponent a I’educacié primaria.
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1 Programes tutorials
Aquest estara constituit, en principi, per sis submentis que cobririen les arees treballades
en '’educacié primaria. Tenint en compte que potser algun dels programes agrupat en un
subment podria també estar treballant alguna altra subarea pero que principalment recolza
I’area corresponent al subment on es troba.

1.1 Ciencies socials.
1.2 Ciencies Experimentals.
1.3 Matematiques.

1.3.1 MathWar, operacions matematiques.
1.3.2 Dr. genius i Dr. Geo, geometria.
1.3.3 Leibnitz, calculadora.

1.3.4 Gconvert, per a conversiéo d’unitats metriques.
1.3.5

1.4 Llengua.

1.4.1 Linux Letters and Numbers.
1.4.2 TuxTyping.
1.4.3 Kverbos.

1.5 Artistica.

1.5.1 Editor simple de grafics, Kpaint, Gpaint, Tuxpaint, Killustrator.
1.5.2 Drawnboard

1.5.3 Rose Garden, creador de muisica.

1.5.4 NoteEdit. Edici6 de musica, de notes.

1.5.5 LyliPond. Editor de notes musicals.

1.6 Diversos.
1.6.1 ASLLA

Dins aquest menu d’aplicacions educatives es trobaria la majoria de les aplicacions JClic.
Actualment no hi han masses, prou per a cobrir-lo, pero pel caracter de les anteriors, aplica-
cions Clic, és de suposar que es seguira aquesta tendencia el desenvolupament de les properes
JClic. Ja que es tracta d’aplicacions a les qual el professor vol donar una eina de suport a la
feina realitzada a classe, majoritariament de caracter tutorial. Aplicacions on es treballa un
aprenentatge tant de conceptes com procedimental.

2 Bases de Dades.

Aquest grup d’aplicacions l’estructurarem en un minim de quatre subments:
2.1 Enciclopedies,
2.2 Diccionaris i Vocabulari

2.2.1 jDictionary
2.2.2 Lingo Teach
2.2.3 Learn Words

2.3 Geografia

2.3.1 Xrmap
2.3.2 Grass

2.4 Cieéncies
2.4.1 Planets
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3

4

2.4.2 Hitchhiker

Simuladors i Jocs.

El bloc, amb seguretat, més atractiu per a la majoria dels alumnes. Val la pena doncs fer-ne
una bona tria que no oblidi la didactica ni la diversié. Tenint en compte en cada cas quines
aptituds es pensen treballar.

Després de llegir alguns estudis sobre el jocs i I’'educacié de 'infant s’ha d’acceptar que aquest
tipus d’aplicacié treballen moltes qualitats essencials en ’alumne. El nen apren jugant i de la
mateixa manera que aquest principi es té en compte en desenvolupar les aplicacions educatives
que apareixen als menus anteriors també es té ara.

3.1 El paquet que ara ha d’apareixer pel seu gran valor a aquest punt és Gcompris, amb la
seva gran quantitat d’activitats sempre en continu desenvolupament. Es realment molt
interessant.

Al que es treballen aspectes com el funcionament dels periférics, I’aritmetica, el rellotge,
les lletres i els seus sons, la lectura, la memoritzacid, la logica i construccié, entre d’altres.
Explicat amb més detall a la seccié 6.2.1.

3.2 També aplicacions del projecte Debian Jr.

3.3 Jocs de puzles, trencaclosques, com gTrans (puzle xines)

3.4 Matematics, ’asymptopia.com, un scrabble matematic protagonitzat pel Tux.

3.5 Linux Letters and Numbers

3.6 La suite de jocs educatius ChildsPlay.

3.7 Suite de jocs de KDE, Kdegames i la de Gnome.

3.8 Pingus, versié Linux del joc dels Lemmings.

3.9 FreeCiv, el joc Civilization.

Constructors.
Dins aquest grup es poden recollir totes aquelles aplicacions que comportin una activitat de
creacio.

4.1 Tots els programes derivats/d’entorn Logo, KTurtle-Logo, Lafontaine, etc.

7.2.2 Xarxa i Connectivitat

El grup de programes que ens permeten funcionalitats d’interaccié amb Internet.

—_

© 00~ O Uk W N

Navegadors web, Nestcape/Mozilla, Galeon, Konkeror.

Clients de correu electronic, Evolution, Mozilla Messenger.

Client de Noticies, Knode, NewsReader, Mozilla.

Gestor de descarregues, Downloader for X, Prozilla.

Client FTP, Gftp, Dpsftp.

Client IRc, XChat, KVirc.

Client de Missatgeria instantania, GnomelCU (ICQ), Centericq(ICQ).
Firewalls (tallafocs), Kmyfirewall, Easy Firewall Generator.

Per a treballar amb fax, HylaFax.

7.2.3 L’ofimatica.

Aquest grup d’aplicacions correspondria al basic d’edicié que es trobaria a qualsevol escriptori,
dirigit doncs a qualsevol usuari, tot i que pels nens s’afegeixen unes aplicacions equivalents a
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aquestes pero d’us més senzill, dins el submenu de constructors.
Excepte la icona, ’accés directe, associat que seria un Navegador web.
D’aquest meni d’ofimatica dependrien aplicacions:

1 Ofimatica

1.1
1.2
1.3
14
1.5
1.6
1.7
1.8

Paquet ofimatic, OpenOffice, Gnome Office.

Processador de text, OpenOffice Writter, Abiword, WordPerfect.

Full calcul, Gnumeric, OpenOffice Calc, Abacus.

Creacié de presentacions, OpenOffice Impress, KPresenter

Bases de dades, OpenOffice + MySQL, KNoda, Gnome DB Manager.
Editor d’Expressions Matematiques. OpenOffice Math.

Editor de planes web. Quanta.

Administrador de projectes, Mr Project.

2 Per a treballar amb fitxers

2.1

Navegador del sistema de Fitxers. Nautilus, Konkeror, Gnome-Comander.

3 Sistema de software per escriptori

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5

Editor de Text, Kedit, Gedit, Gnotepad.

Treballant amb compressors de fitxers FilleRoller, GnoZip, LinZip.
Visor de PostScript, GhostView, Kghostview.

Visor de PDF, Xpdf, Acrobat Reader per GNU/Linux.

Creador PDF, Xfig, PDFLatex, Ghostscript.

4 Multimedia (Audio/CD)

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5

Reproductor musica/mp3/0gg, XMMS, GQmpeg.

Per a gravar CDs, K3b, KOnCd, CD Bake Oven, XCDRoast, Gnome Toaster.
Reproductor de CD, Grip, KsCD.

Receptors d’estacions de radio, xradio, cRadio, Gqradio.

Editor d’Audio Sweep, GNUSound.

5 Multimedia (Grafics).

5.1
5.2

5.3
5.4
9.5
5.6

Editor potent de grafics tipus PhotoShop, Gimp, FilmGimp, ImageMagic.

Programes per a treballar grafics de vectors estil Corel Draw, Sodipodi, xfig, OpenOffi-
ceDraw.

Visors de Flash, SWF Macromedia Flash Player.

Creaci6 de Flash, DrawnSWF.

Grafics 3D, Blender, Maya, K3Studio.

Dibuix de diagrames i estructures de Bases de dades, estil Access, Dia, Toolkit for
Conceptual Modelling.

6 Multimedia (video i altres)

6.1
6.2

Reproductors de video/mpegd, DVD, Mplayer, Xine.
Creaci6 i edici6 senzilla de video iMira Editing, MainActor, Broadcast 2000.
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7.2.4 La creacio.

Aplicacions que han de donar suport al professorat o tutors en la tasca de creacié de material
educatiu.

1 Creacié aplicacions educatives multimedia, JClic, Squeak, Escritor, ....
2 Creaci6 i gestié d'un campus virtual. Entre moltes, Claroline.

7.2.5 La gestié.
1 Programes de suport a ’avaluacié.

1.1 Keduca

1.2 Open Grade
1.3 Ggradebook
1.4 Lavengro
1.5 TutoraPHP

2 Generador de calendari, d’horaris i planificacio

2.1 Kronophobia
2.2 Rappla
2.3 Tablix

3 Organitzador de cursos i classes, per a programar-se. JAdvisor.
4 Per a la gestié del menjador. Online Lunch Menu.

5 Per a la gestié de la matricula. phpCBS

6 Per a la gestié de la biblioteca. Glimbs,. ..

7.2.6 La configuracid o sistema.

Tot aquell software que en faciliti el control de la configuracié del sistema, l’estructuracié dels
ments i les aplicacions instal-lades amb els corresponents accessos directes i icones.

7.3 Apropament a I’Escola

A aquest apartat s’estudien solucions no trobades en programari lliure prou especifiques per a la
realitat de ’escola primaria catalana.

A TPambit del material de suport a la docencia no se’n fa més resso ja que sera feina del mestre
crear més material didactic.. Es aquest el que pot adaptar allo que vulgui treballar de la forma en
que ho vulgui fer. Les eines per fer-ho si s’adaptaran.

El grup de programari que aqui es treballa és el de suport a les tasques especifiques de l'es-
cola, tasques d’avaluacié, gestio i coordinacié. Existeix el conjunt d’aplicacions presentades en la
distribucié anterior, 7.2.5. Pero esdevé necessari un acostament d’aquest material als centres ca-
talans. Es troba necessari oferir un producte similar al Winpri que s’esta utilitzant actualment en
I’educacio.

7.3.1 Programari concret per a la Gestié

Tenint com a referencia I'aplicacié Winpri i les necessitats de gestié dels centres educatius detectades
s’hauria d’especificar, dissenyar i implementar un sistema d’informacié per a resoldre o facilitar
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aquestes tasques. Aquest hauria de poder ser facilment adaptable a les necessitats del centre.
Es tractaria de tasques amb relacié amb 1’escola, el personal, els alumnes, ’avaluacid, etc. Com
serien,

1. Escola, s’hauria de simular I’estructura el centre i funcionament del centre per a permetre,

e Recollir totes les dades anuals del centre.
e Definir les caracteristiques dels serveis que ofereix 1’escola.

e Portar el registre de correspondencia dels documents que entren i surten de I’escola. Les
comunicacions.

e Gestionar I'inventari del centre.
e Confeccionar els horaris dels alumnes i dels mestres.
e Gestionar la biblioteca o mediateca.

e Elaborar documents de Secretaria personalitzats dels alumnes, pares i professors del
centre (certificats, circulars, sol-licituds, etc.).

2. Personal del centre. Base de dades del personal del centre, docent i no docent. Mantenint
un fitxer historic. Altes, baixes, faltes d’assisteéncia, etc.

3. Alumnes, Base de dades que recollis tota la informacié referent als alumnes i els pares o
tutors, que possibilités,

e Ha d’ésser possible qualsevol tipus consulta sobre un alumne, o filtratges d’alumnes
segons una condicio, etc.

e Promocionar automaticament els alumnes i els mestres, aixi com altres dades d’interes,
al segiient nivell educatiu.

e Editar els expedients académics dels alumnes.

e Facilitar la gestié dels llibres d’escolaritat: recepcid, registre, assignacid, tramesa de
dades a la Delegacio, etc.

e Exportar les dades de matriculacié per trametre al Departament d’Ensenyament.

e Definir les caracteristiques dels Serveis que ofereix ’escola i gestionar el col-lectiu d’a-
lumnes que els utilitza. Com serien activitats extraescolars, esdeveniments esportius,
menjador, transport, etc.

4. Avaluacid, una tasca cada vegada més important sobretot en les primeres etapes educatives
i prou complexa. L’automatitzacié d’aquesta o de part d’aquesta és molt important. S’hauria
de permetre,

e Dissenyar els informes d’avaluacié dels alumnes segons els objectius fixats per l’escola
en el seu projecte curricular de centre.

e Elaborar els informes d’avaluacié trimestrals, reflectint les valoracions de les arees i
unitats de programacié que hagi fixat ’escola.

e Incloure les faltes d’assisteéncia dels alumnes als informes d’avaluacid.

e Mantenir historics dels informes de tots els anys escolars; aquests informes es poden
editar novament en qualsevol moment.
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e Editar les actes d’avaluacid de final de Cicle, aixi com altres documents propis de I'ava-
luacié final dels cicles de Primaria.

5. Gestié Economica. S’ha de tenir en compte que el funcionament és comt i especificat des
del Departament. Entre altres tasques poder,

e Dissenyar i controlar el pressupost anual del centre.

e Comptabilitzar els diferents fets economics de l'escola: factures de proveidors, aportaci-
ons, pagaments, cobraments, reposicions, etc.

e Editar tot tipus de llibres i comptes de la comptabilitat publica.

e Exportar les dades de la liquidacié pressupostaria per a la seva tramesa telematica al
Departament.

Les tres figures representen pantalles de Winpri que és 'estil proposat. Seria bo fer un analisi
del seu funcionament si es disposa del material o bé mirar la documentacié dels cursos telematics
relacionats,

o Gestio academicoadministrativa amb WinPri

http://www.xtec.es/formacio/curstele/d76/

o Gestid economica amb WinPri

http://www.xtec.es/formacio/curstele/d117/

Tot i que només com a orientacié de quines dades i funcionalitats son necessaries ja que no
és una bona solucié. Tot i que ja du anys de proves i correccions i hi ha un gran grup de gent
treballant-hi el resultat no és tecnicament acceptable.
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Figura 7.2: Exemple de les dades d’un alumne
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Conclusions

8.0.2 Fins a la situacid actual de I’Escola

L’escola és una comunitat complexa, ’escola catalana d’educacié primaria no se n’escapa. Les
necessitats i capacitats dels centres educatius depenen de la situacié socio-cultural i economica que
viuen. Aixo fa dificil establir unes definicions generiques per a l’escola. Tot i que aquest és el mode
d’actuacié. Cada realitat s’ha d’adaptar, més rapid o més lentament, als objectius o projectes del
Departament d’Ensenyament.

Els antecedents de l’escola catalana mostren una molt bona adaptacié a les situacions que
la societat marcava en tot moment. La valoracié de la incorporacié progressiva de les TIC a
I’escola és d’excel-lent. Només en el darrer periode es pot considerar no suficient quan altres paisos
(considerats més i menys desenvolupats) ja estan integrant el programari lliure en sectors publics
com 'administracié i/o 'educacié.

Els mestres han disposat d’un suport molt bo del Departament a través del portal xtec i des
de cursos de formacié. El portal ha estat bo com a mitja de difusié, d’intercanvi i distribucié de
material educatiu. Els nens han disposat d’unes bones infraestructures tecnologiques i han vist
incrementat el rati d’ordinadors per alumne per sobre a la mitjana europea. I han disposat, com
els seus pares, del portal edu365 i les funcionalitats que aquest ofereix.

8.0.3 La informatica a I’Escola
La informatica a l’escola apareix com,
e Com area de coneixement.

e Com eina.

La informatica com a area de coneixement.

En el context de I'’educacié primaria els objectius a assolir sén només 1'is i coneixement basics
de les TIC. Pel que aquesta necessitat es cobreix amb el programari d’us general. Tant la solucié
actual com la solucié lliure proposada sén complertes.

La informatica com a eina.

La informatica apareix com a eina a l’escola en tres formes,

e Com eina de suport en I’aprenentatge.
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e Com eina pel treball diari.

e Com eina d’accés al coneixement per a persones amb discapacitats fisiques.

Com eina de suport a ’aprenentatge. Dins aquest grup trobariem les aplicacions educatives
i les seves eines de creacié, aquestes podran ser interactives o d’exposicié.

El grup de programari educatiu interactiu actualment esta coberta sobretot amb activitats Clic
i les eines de creacié Clic 3.0 i JavaClic.

Amb la proposta de programari lliure es cobriria les necessitats generals. Pero esdevé necessari
nou material educatiu més especialitzat.

Es proposen diferents alternatives,

e Aprofitar material jclic. Gracies a les noves llibertats del JavaClic, és portable a tots els
sistemes, és de lliure distribucio i el format sera obert, amb el que el fara portable a altres
aplicacions. Pel que es podria desenvolupar una nova aplicacié lliure estil clic i que tingués
compatibilitat amb les aplicacions jclic. Tot i que esdevé necessari definir un format lliure
per aquest tipus d’aplicacions per garantir totes les llibertats en endavant.

e Una altra alternativa és traduir una aplicacié de creacié d’activitats educatives, com I’Skqueak
i adaptar-la més. Fer possible I'avaluacié. Que permeti al mestre el seguiment de '’alumne
i Pemmagatzemament d’aquesta informacié. Aquesta és la funcionalitat mestre del Clic. I
també fer-la compatible amb el format jclic.

El segon grup de material educatiu, el d’exposicid, el que inclouria fitxes, presentacions, etc.
actualment ’escola el cobreix amb el programari d’ofimatica. Aquest té I'analeg en programari
lliure, per tant quedaria talment cobert.

Com eina pel treball diari. D’aquesta funcionalitat es separa el que és de caracter general del
que és especific pel personal del centre.

El grup general seria quedaria cobert amb el programari d’ts general tant en la situacié actual
com amb programari lliure.

El cas especific requereix més analisi. Principalment es tracta de necessitats de gestid, coor-
dinacid, avaluacié, etc. Aquestes estan actualment cobertes per un sistema propietari que només
funciona sota MS Windows, Winpri. En programari lliure no s’ha trobat cap aplicacié similar prou
concreta per a ’educacié primaria catalana.

Es fan dues propostes dues,

e L’adaptacié del diferent programari lliure trobat.

e O el desenvolupament d’un sistema d’informacié nou seguint les especificacions presentades
en 7.3.1.

Com eina d’accés al coneixement per a persones amb discapacitats fisiques. Aquest és
un ambit al que no s’ha aprofundit massa en aquest estudi, ja que no correspon a l’educacié con-
vencional siné a les Necessitats Educatives Especials. Pero s’ha volgut incloure per la importancia
i el gran valor afegit que la tecnologia déna a l'aprenentatge d’aquestes persones, i és una educacio
primaria.

Caldria, doncs, investigar tots els periferics d’accés, trobar o desenvolupar-ne els drivers com a
minim pel sistema GNU/Linux.
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En aquest ambit el programari utilitzat bé definit per les capacitats concretes de ’alumne,
en cada cas. Actualment s’usa part del programari educatiu clic adaptat als periférics especifics.
En programari lliure s’haurien de prendre mesures similar al cas de la informatica com a eina
d’aprenentatge.

8.0.4 L’impuls de la llengua

Destacar la necessitat tant anterior com actual de programari en catala. El programari lliure facilita
la traduccié per a qualvol llengua i que el catala ha d’aprofitar. Es proposa I'impuls de traduccions.
Traduir tot aquell programari que actualment no esta disponible en catala. Fer-ho d’una forma
generica per a després en futures versions poder aprofitar la feina realitzada.
Entre altres traduir aplicacions com la suite de jocs educativa ChildsPlay, KLogo-Turtle.

8.0.5 Portabilitat del projecte

Pel que fa a I’'abast d’aquest projecte, si bé s’ha limitat a Catalunya, val la pena dir que els resultats
poden també ser 1tils per altres entorns escolars, potser de forma general, que disposin de mitjans
per a I'is i aprenentatge de la informatica.

8.0.6 Reflexions de futur

Es un indicatiu positiu la gran quantitat de gent que aposta per un canvi. S’ha vist amb l'exit
que esta tenint el Linux en I’Ensenyament. En com una distribucié en catala de sofware lliure,
com Biadix 1, surt ’al mercat’ i el personal fa pales el seu interes. La prova a nivell d’'un Institut,
I'IES Miquel Biada ha estat un exit. Pels alumnes ha resolt aquell requeriment de disposar del
programari que tenien a I’escola a casa. Els mestres han acceptat el canvi, I'estant fent servir, ’han
instal-lat, la gran majoria, a casa i n’estan aprenent. D’aquest resultat se’'n dedueix que hi havia
una necessitat de canvi.
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Apendix A

Especificacié i Tipificaciéo del Sistema
d’Informacio (SI)

A.0.7 Caracteristiques

1.

Disseny a mida. La distribuci6 final estara constituida per totes aquelles eines necessaries
per a cobrir els requeriments/funcionalitats de ’Escola.

. Integracié amb altres sistemes. D’entrada la solucié proposada seria una distribucié,

amb el propi sistema operatiu Linux. Per tant, amb independéncia dels sistema/es que hi
siguin instal.lats.

. Condicionat pel destinatari final. Aquesta tercera sera una caracteristica molt rellevant

al projecte. L’escola, els mestres, els alumnes, els pares i fins i tot els organs jerarquicament
superiors defineixen de forma practicament total i final la constitucié de la distribucié.

S’haura de tenir en compte el tipus d’usuari tractat i totes les caracteristiques especifiques
que aquest té.

. Risc Tecnologic — Dependéncia externa.

No es detecta un risc tecnologic conseqiient de la coexisténcia amb d’altres sistemes, existira,
si és vol, alhora amb altres sistemes instal.lats a la computadora, pero no se n’ha d’integrar,
sera talment independent des del hardware, ja que inclou el propi SO.

. Transicié en el canvi de sistema. La transicié pot ésser nul.la, parcial o total. Pero cap

no sera brusca.

La transicié nul.la simplement consistira en ’execucié de la meta-distribucié sobre el maqui-
nari de forma transparent al sistema que realment hi hagi instal.lat.

La parcial és potser la més delicada, sense tampoc ser perillosa, existira el risc sempre present
quan remenem el hardware. Es tractara en realitzar particions sobre I'espai de disc i instal-lar-
hi el SO i les aplicacions/paquets. Per coneixer més en detall I'agressié sobre el sistema, el
procés a detall, es pot llegir qualsevol manual sobre instal-lacions de Debian penjat a la web.

La transici6é total implicara una instal-lacié de la distribucié proposada com a tnic sistema,
sempre sera molt més comoda i segura que la parcial, pero 'usuari no disposara ja del SO
anterior i de les aplicacions concretes, tot i que tindra les analogues i més amb ’actual.
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. Impacte sobre les organitzacions/rutines de treball.

Aquest punt sera una de les directrius del projecte ja que 'usuari determinara totalment la
constitucié de la distribucid; a tots els projecte I'usuari n’és una de les peces clau, pero ara es
podria dir que seria més intransigent i d’entrada no es cobreixen necessitats siné que s’ha de
convencer que s’ofereix millores. Com se’n parla al mon del SW, és una proposta d’empenta
no estirada, és autor no l'usuari qui presenta/vol la transici6, en principi.

Avaluaci6 dels beneficis esperats

Aquests seran essencialment les avantatges de 1'is del programari lliure presentades a ’apartat
1.3.1.

A.0.8 Dimensions de 1’SI.

1.

Usuari.

Pel que fa a la dimensio del sistema, sera com a minim siné més ampli que aquella solucid
que ofereixi les funcionalitats necessaries pels usuaris del centre, per a la seva tasca diaria
dins i fora del centre. A mesura que es va coneixent quins sén els requeriments d’aquests se’'n
defineix I'ambit a cobrir.

. Conversié. De I'SI antic al proposat. Com s’ha vist anteriorment als punts 2 i 5 de 'apartat

A.0.7.

. Explotacié. Plans de contingencia + format d’explotacié. La solucié proposada es vol

presentar com a prova per a que es vagi treballant amb ella avaluant i corregint/millorant.
No existeixen doncs plans per a I’explotacié del producte. Tot i que s’espera ’acceptacié i
continuitat de 'estudi, la difusié, recolzament, etc.

. Producte. El propi SI. El conjunt d’aplicacions i la possibilitat de millorar cobrint necessitats

propies i unint esforcgos.

A.0.9 Models d’organitzacio.

El Model d’organitzacié amb el que es treballa no sera el model Funcional, caracteristic de la
industria siné que es tractara del,

Model Projecte.

Aquest es basa principalment en 2 punts:

e Unitat d’accié: totes les fases tenen un objectiu comi compartit. Les unitats d’accié correspo-

nen a les d’analisis del sistema educatiu i les seves necessitats, la de sintesi de tot allo estudiat;
la d’analisi del software lliure til per a cobrir el sintetitzat, i una sintesi o conclusions finals.

e Coordinacié: tot I'equip fa totes les feines, metodologia compartida, responsabilitat tnica.

Es aqui on es troba la gran diferéncia amb el model descartat, el funcional, on hi havien les
clares separacions entre divisions. L’equip a ’ambit del PFC que ens ocupa estara format en
principi per,

— Projectista, Anna Armengol
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— Director, Josep Vilaplana

— Fonts d’informacié a la Recerca, Organitzacions, Mestres,. ..

Aquesta coordinaci6 esdevé senzilla degut als interessos mutus.

e Recursos, I'assignacié d’aquests ha d’ésser estable. I aixi ho és. La Facultat posa a disposici6
de lestudiant i el director els recursos tecnics i cientifics disponibles per a la realitzacié d’una
part o la totalitat de les activitats derivades del projecte, o de 'UPC a criteri del director.
A carrec de l'estudiant es troben les despeses derivades de l'obtencié de la documentacid
necessaria, de la presentacié escrita del treball i de les copies perceptives, aixi com les derivades
de la seva exposicio oral.

El recursos necessaris posats a disponibilitat del projectista, son una conta d’usuari d’LSI per
a que el projectista pugui fer s dels computadors de la Universitat, espai de memoria, accés
a la xarxa interna i Internet, permis d’impressid. I una aula condicionada per a la presentacié
del treball.

Per al bon funcionament d’aquest model existeix una bona compenetracio entre els membres de
I’equip pel que fa a aspectes interns i les responsabilitats de diferents factors que afecten al projecte
pel que fa a aspectes interns. Entre el projectista i el director i les 'Fonts d’Informacié’ que hi
intervenen.

A.0.10 Tipologia del projecte

El PFC, com a qualsevol, s’ha de tipificar segons:

1. Metodologia. Es pot triar d’entre cascada, espiral, iteratives, model V...

Al projecte tracta és de metodologia mixta cascada-espiral. En part existeix una definicié
seqiiencial de les diferents fases pero en ésser un procés tecnologic tancat (circuit tancat, retro-
alimentat) existiran correccions continues, millores, ampliacions en funcié que es va avancant,
essent pero conscients dels limits temporals establerts.

2. Dimensié. S’estableix en funcié de diferents factors, per aquest projecte s’usen el nombre de
persones necessaries i el nombre d’hores. Queda expressat, amb més claredat, en documentar
I'estimaci6 (2.1).

3. Objectiu. Aquest punt no serveix per tipificar de forma genérica ja que cada projecte tindra
un objectiu especific. S’agrupen pero en Desenvolupament complert, Investigacié, Definicid,
Implantacié, Formacid, Instal-lacié o Manteniment. El Pfc que es documenta té com a ’fase’
essencial la Investigacid, tot i que en apareixen de diferents en menor grau.

4. Formalitzacié Contractual. Intern/Extern, és tracta d’un projecte intern, per tant, respon
a un compromis. Obert/Tancat, en principi, és tancat amb una certa flexibilitat, perd s’han
d’anar seguint els terminis que s’estableixen.

El projecte de sistema.

En tractar-se d’aquest tipus, el projecte desenvolupat, s'usa el Method /1. Es doncs molt important
guanyar amb seguretat. S’hauria de definir les fronteres amb altres subsistemes si és que coexistissin,
pero no és aixi.



100 APENDIX A. ESPECIFICACIO I TIPIFICACIO DEL SISTEMA D’INFORMACIO (SI)

Divisié.

Sera dividit el projecte segons els objectius no tenint en compte les diferents fases del tipic cicle
de vida d’un SI. Es fara amb la finalitat de limitar riscos i per a fer el projecte més gestionable.
Aquestes divisions seran mixtes, és a dir, que es poden donar tant en série (sense encavalcaments)
com en paral-lel (amb).

Es tracta principalment fases i activitats. Queda presentat amb més grau d’analisi en la Plani-
ficacié, 2.2.

A.0.11 Estrategies d’estructuracié. Tipus d’organitzacié.

D’entre totes les possibles Jerarquica, Matricial, Familiar, Ad-Hoc.. Es tracta, com la majoria de
PFC’s de la Facultat de modalitat A (proposat per un departament amb docéncia assignada o per
iniciativa d’un professor), encaixaria a un Tipus d’Organitzacié Emprenedor/Familiar. Cal
destacar doncs que la jerarquia té poca importancia, que existeix un lider, el que implica que les
decisions sén rapides i que el lider esta involucrat, idoni per a projectes curts. La part negativa
apareix amb la possibilitat de desmotivacié si el lider és 'massa’ autoritari o si aquest s’ha de
canviar. En aquest cas aquest el lider és el director del PFC i presenta al llarg del procés un alt
grau de flexibilitat ’equip, el projectista.

Estratéegies de Desenvolupament

El Desenvolupament es estudiat des dels segiients punts de vista:

e Contractacio, Es un projecte intern, com ja s’ha esmentat.
e Gestid, com s’ha caracteritzat abans es tracta del tipus projecte.

e Producte, és tracta d’una construccié mitjangant la seleccié de productes existents que
cobreixin els requeriments.

e Organitzatiu, Clarament centralitzat, ja que basicament el PFC el desenvolupa el projec-
tista.

e Tecnologic, Per a realitzar aquest treball s’usen eines de software lliure disponibles a la
xarxa. En excepcioé del material avaluat de I’Escola.

Estrategies de Manteniment.

Aquesta fase, la de Manteniment, es basa en el canvi que anira subjecte a la correccié d’errors, a les
adaptacions requerides a mesura que evoluciona ’entorn de software, i a canvis deguts a millores
produides pels requisits canviants de la comunitat d’usuaris. S’aplicaran els passos de la definicié
i desenvolupament. Es proposen per a aquesta fase posterior contemplar quatre possibles canvis:

e Correccid, tot i que s’hi aporti garantia de qualitat, quan 'usuari el provi podra trobar
defectes a corregir. Amb l'intent d’aprofundiment en el coneixement de la comunitat educativa
i la seva forma de treballar diaria es provara de fer minvar la desviacio.

e Adaptacid, no se’'n preveuen d’aquest tipus o no amb importancia a destacar. Tot i que
sempre s’haura de tenir en compte que lligat al hardware especific del que disposi un centre
educatiu hi haura d’anar lligats uns drivers. Al mén del software lliure s’avanca rapidament
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pero encara puntualment és la recerca i adequacié d’aquests el que requereix més temps
addicional, tot i que pel que fa a les maquines menys punteres, que sera la tipologia més
freqient que ens trobarem als centres, esta la mateixa feina feta.

Millora, a mesura que 'usuari vagi usant la meta-distribucié podra anar descobrint man-
cances/alternatives millors/addicionals que produiran beneficis. Aquest manteniment dura al
SW més enlla dels seus requisits inicials. I convidara a la creacié de nous projectes.

Prevencid, s’efectuaran canvis per a que en un futur es puguin corregir, adaptar i millorar
facilment. Es provara de realitzar un bon treball de sintesi i documentacié associada prou
generica per a que en un futur faciliti la tasca de modificacié.
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Apendix B
Iniciatives 1 Reculls Educatius

A aquest bloc presento més a detall ’estudi realitzat sobre el programari a ’ensenyament primari
catala.

B.1 Iniciatives

Projecte Argo

Conjunt d’actuacions iniciades el 1998 pel Departament d’Ensenyament juntament amb la Secre-
taria de Telecomunicacions i societat de la Informacié (aleshores Comissionat per a la Societat
de la Informacié) per a aprofundir la integracié de les tecnologies de la informacié i preparar a
la comunitat educativa per als reptes que planteja la societat de la informacié. El projecte Argo
comporta actuacions en els ambits de dotacié d’equipament informatic, formacié del professorat,
subministrament de programari, desenvolupament de continguts i aplicacions multimedia en catala,
posada en marxa de serveis com ara el portal edu365.com i potenciacié de les infraestructures de
la XTEC, incloent-hi les telecomunicacions de banda ampla dels centres docents.
http://www.xtec.es/argo

PIE (Programa d’Informatica Educativa)

Unitat del Departament d’Ensenyament creada pel Decret 31/1986 amb l'objectiu de promoure
i coordinar la integracié educativa de la informatica en l’ensenyament no universitari i donar-
li suport. Estava constituit pel Gabinet d’Informatica Educativa i pel centre d’Homologaci6 i
Desenvolupament de Recursos Informatics Educatius. L’any 2000, les funcions i recursos del PIE es
van integrar, juntament amb les del Programa de Mitjans Audiovisuals, en la Subdireccié Generals
de Tecnologies de la Informacié, SGTI.

Internet a ’aula

Actuacié de la Secretaria de Telecomunicacions i Societat de la Informacié i del Departament
d’Ensenyament que té com a objectiu la creacié -usualment per part d’empreses especialitzades-
de materials curriculars basats en Internet, que proporcionin una amplia cobertura d’una area
tematica. L’accés a aquests materials esta reservat als usuaris registrats de ’XTEC i ’edu365. La
dotacié als centres de kits Internet a 1’Aula forma part d’aquesta actuacio.
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AEIC (Associacié d’Ensenyants d’Informatica de Catalunya)

Es un col-lectiu amb la finalitat d’afavorir I’ensenyament, la recerca i la difusié de la informatica.
Objectius establerts per I’Assemblea Fundacional de Granollers, el 25 de marg del 2000:

1.

10.

11.

Donar suport i assisténcia als membres de I’Associacié en I'exercici de la seva professio.

. Afavorir ’ensenyament, la recerca i la difusié de la Informatica a Catalunya.

. Contribuir a la millora de les condicions pedagogiques de ’ensenyament de la Informatica.

Fomentar totes les activitats que afavoreixin la formacié del professorat.

e Impulsar i facilitar entre els ensenyants intercanvis de tota mena (llibres, revistes, ma-
terial pedagogic, etc.)

e Promoure reunions, cursets, col-loquis, congressos i, en general, totes les activitats que
puguin ser d’interes.

e Impulsar I'elaboracié de materials didactics per a la innovacié en ’ensenyament de la
Informatica.

. Divulgar documentacié pedagogica, articles d’investigacié i materials que es relacionin amb

I’ensenyament de la Informatica.

. Potenciar la col-laboracié entre grups i associacions amb objectius similars de dins de Cata-

lunya i de fora.

Fer d’interlocutors davant de I’Administracié, per definir les funcions del coordinador d’In-
formatica, i convertir la seva figura en Cap de departament d’Informatica.

Fer d’interlocutors davant de I’Administracid, per poder elaborar un nou model de formacié
del professorat, buscant noves férmules tan per la formacié dels ensenyants com per la formacid
del Cap de departament d’Informatica.

Fer d’interlocutors davant de I’Administracié, per definir el model d’integracié de la in-
formatica dins el curriculum de I’alumnat.

Qualsevol altre objectiu que es decideixi en una assemblea legal de I’ Associacié.

Prestar servei sense anim de lucre als socis.

http://www.aeic.es/index.htm

Programari Educatiu de I’edu365.com

L’estructuracié del contingut/serveis del portal educatiu és:

1 Agenda
2 Escriptori digital

2.1 Enciclopedia catalana
2.2 Enciclopédia Britanica
2.3 Didac
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2.4 Traductor

2.5 Diccionari multilingiie
2.6 Editor de textos

2.7 Utilitats

2.8 Mapes

2.9 Calculadora

2.10 Noticies del dia

2.11 Enciclonet

2.12 Catala en linia

2.13 Carpetes

3 Alumnes

3.1 Infantil
3.2 Primaria

3.2.1 Arees

3.2.1.1 Llengua catalana
3.2.1.2 Llengua castellana
3.2.1.3 Llengua anglesa
3.2.1.4 Llengua francesa

3.2.1.5 Coneixement del medi social i cultural
3.2.1.6 Coneixement del medi natural

3.2.1.7 Musica

3.2.1.8 Matematiques
3.2.1.9 Religi6

3.2.1.10 Visual i plastica

3.2.2 La web de la quinzena
3.2.3 Escacs
3.2.4 Va de llibres
3.2.5 Diccionari Catala-arab
3.2.6 Diccionari Catala-Urdu
3.2.7 No badis!
3.2.8 Mira que dic
3.2.9 Jocs
3.2.10 Contes SPC
3.2.11 Video i foto
3.3 ESO
3.4 Batxillerat
3.5 Formaci6 professional

4 Mares i pares

4.1 Informacid i recursos

4.2 Webs ’AMPAS

5 Estudiar a Catalunya

6 Sistema educatiu. Organigrama
7 Orientacié académica

8 Preguntes amb respostes
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9 Seguretat a Internet per alumnes
10 Seguretat a Internet per mares i pares

CRP, Centres de Recursos Pedagogics

http://www.xtec.es/sgfp/crp/index.htm

Serveis educatius creats pel Departament d’Ensenyament per a donar suport a 'activitat pe-
dagogica dels centres i a la tasca docent del professorat.

Els CRPS actuen territorialment, el seu ambit d’actuacié és local, subcomarcal o comarcal.

Actualment hi ha 72 CRP i 7 extensions que cobreixen tot ’ambit territorial propi del Depar-
tament.

Les seves funcions sén:

e Oferta de recursos, d’infraestructura i de serveis, als centres docents i al professorat per tal
que disposin de material especific de les diferents arees curriculars, de mitjans propis de
la tecnologia educativa i de publicacions especialitzades, amb assessorament o instruccions
d’utilitzacié.

e Oferta de recursos, d’infraestructura i de serveis als centres docents, als mestres i als professors
per tal que disposin de materials especifics de les diferents arees curriculars, de mitjans propis
de la tecnologia educativa i de publicacions especialitzades, amb assessorament o instruccions
d’utilitzacié.

e Catalogaci6 dels recursos educatius del medi local i comarcal i elaboracié de pautes i infor-
macions complementaries per facilitar-ne 1'is del professorat.

e Suport a les activitats docents i a l'intercanvi d’experiéncies educatives, per tal de fomentar
la reflexié del professorat sobre la practica docent.

e Coordinacié i organitzacié de I’execucié i del seguiment de les activitats de formacié perma-
nent i col-laboracié en la deteccié de les necessitats de formacié i en I’elaboracié de propostes
per satisfer-les.

e Altres funcions que els atribueixi el Departament d’Ensenyament.

També val la pena destacar dos centres, potser no considerats CRPs pero que realitzen en
determinats ambits d’accié funcionalitats analogues. Molt especifics, tots dos a Barcelona:

e El Pont del Dragd, per discapacitats motorics. Aquest déna suport a molts dels disca-
pacitats motorics (que pateixen paralisi celebral). Adapten quantitat de periferics. sobretot
fan servir diferents sistemes de commutadors, que funcionen si/no, activitats per la part que
millor pugui controlar ’alumne. Si pot amb un dit se li posa un interruptor o un tracman;
amb el cap, un unicorn; amb la boca se’l fa bufar, etc. Fins i tot s’esta experimentant amb
comandar la mirada. Moltes vegades, aix0 esta complementat amb software d’escaneig o "bar-
rido de pantalla’ que esta a sobre de 'opcié desitjada activa del commutador. Per exemple,
posant un teclat virtual al monitor.

e L’Institut ’Joan Amades’, per discapacitats visuals, és un centre de 'ONCE i té un
concert amb el Departament d’Ensenyament. Donen atencié directa a les escoles amb mestres
intirenants que atenen als alumnes cecs i ambliops que estan escolaritzats.
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Aquests dos centres han donat accés a molta gent que altrament quedarien fora del sistema
educatiu.
També esdevé essencial la participacié de la UPC mitjancant el programari de sintesi de veu.

B.2 Reculls d’aplicacions del Departament

B.2.1 CD Sinera Clic 2000

Aquest és subministrat pel Departament d’Ensenyament, d’entrada, a tots els centres de Catalunya,
un per mestre i a nivell exterior un per centre si és sol.licita. Més actualitzada la informacié es
troba via web al racé del clic, [18]. Siné també pot ésser trobat als CRPs [12].

Es tracta d’un recull dels materials aportats per molts educadors i educadores. La propietat
intel-lectual de les aplicacions correspon als seus respectius autors.

El Cd el pots instal.lar o executar i de forma analoga cadascuna de les aplicacions que a aquest
hi apareixen.

El contingut del Cd s’estructura de la seglient manera i es pot visualitzar estil navegador:

1. Informacié sobre el Programa CLIC.

2. Activitats. (348) Es permes de fer una cerca per a localitzar els paquets d’activitats a
partir de paraules que apareixen en la seva descripcié, i combinada (AND, OR, NEAR,
NOT). Existeix una pestanya de Favorits que permet construir una llista de les planes usades
sovint. Els criteris de cerca/classificacié de les aplicacions sén:

o Area

— Totes

— Ciencies Socials

— Ciencies Experimentals
— Matematiques

— Llengiies

— Muisica

— Diversos

e Nivells Educatius

— Tots

— Infantil

— Primaria
— Secundaria

e Idioma

— Tots

— Catala
Castella
Angles

— Eusquera

Gallec
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Frances
Portugues

Alemany

e Si/No és Novetat

A més a més permet I'ordenacié per qualsevol d’aquests quatre criteris.

Per veure les activitats des de la xarxa http://www.xtec.es/recursos/clic/cat/act/index.htm.
L’estructura del cataleg a la web no és tant bona, ja que perds l'oportunitat de la cerca

multiple.

3. Documentacié

e Manual del clic 3.0 i del ClicDB, ClicPac i Arith2 en els 7 idiomes.

Arith2, és per a la generacié automatica d’activitats de calcul mental.
ClicDB, permet realizar dues funcions basiques:

* Manteniment del sistema d’informes del clic: donar d’alta/baixa usuaris i grups,
canviar noms, netejar dades, compactar la BD.

x Consultar la informacié emmagatzemada a la BD a partir de diferents criteris:
grups, users, paquets, activitats, periodes de temps. La informacié es mostra de
forma grafica i coma llistats de dades.

ClicPac, programa accessori que permet realitzar quatre funcions basiques:
* Visualitzar contingut de paquets Clic (fitxers pac i pcc).
* Crear clics compactes (pcc) a partir de fitxers normals (pac).
x Descompactar pcc.

* Copiar paquets normals (pac).

e Curs de creacié d’activitats multimedia amb clic 3.0.

e Articles sobre Clic.

e Publicacions en cd-room fetes en clic.

GALf7 aplicacié d’aprenentatge de la llengua catalana, amb la col-laboracié del De-
partament d’Ensenyament, CDDP dels Pireus Orientals i el CRP "Maria Montesori’,
amb el suport de la Comissié Europea. www.xtec.es/sedec/gali

Els millars interactius: danses, cancons i musica popular valenciana. Pel Seminari
d’Informatica de castelld.

El joc d’Opera, joc didactic en catala sobre ’opera "Norma de Vivenzo Bellini’. ..
Apren jugant amb la flauta magica

Magin 99

Lledo

Clic Nules

25 anys d’escola

Orixe Taldea 99

Catala Multimedia, preparacié de les proves de nivells B i C de la Junta Permanent
del Catala.

e Cd’s on s’ha publicat el Clic.
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— Sinera en disc (http://www.xtec.es/recursos/sinera)

Putic 95 (http://www.pntic.mec.es), Programa de les Noves Tecnologies de la Infor-
macié I Comunicacié.

Col-leccié de materials curriculars basics per a la Educacié Infantil, Consejeria de
Educacién y Ciencia de la Junta de Andalucia (http://averroes.cec.junta-andalucia.es).

— Aberio cd-rom, Lugo y la Xunta de Galicia (http://www.cesga.es/cefocoplugo).!!!
— Soft 2000, (http://sauce.pntic.mec.es/att126alglobal).

4. Eines. Eines Clic i shareware.

MKInst: Generador d’Instal-lacions, crea facilment programes executables.

ClicRT: versié runtime del clic 3.0, versié retallada del clic que només serveix per a
executar paquets, no permet crear ni modificar.

PaintShopPro, un dels millors editors grafics shareware per windows.

Jasc Batch Master (Jasc, Inc.), permet aplicar modificacions a conjunts de fitxers grafics
sense haver-los de carregar un per un (canvi format,. ..)

Audio Compression Manager (Andreas ’Al’ Leeb), usat per windows per a configurar
fitxers WAV.

WordSearc (Steven D. Stem), per a fer sopes de lletres.

Image Editor (MS), permet crear fitxers ICO que es poden usar com a icones.
Music 4.30 (Francesc Busquets), editor musical d’is senzill.

Ari-Constructor

Tisores (F. Busquets), per tallar fitxers en trossos petits, per copiar disquets.

5. Suport. Seguit de preguntes/respostes freqiients sobre Clic. FAQ's.

6. Informacié de credits

Produccié: Generalitat de Catalunya, Departament d’Ensenyament, Programa d’In-
formatica Educativa (PIE).

Disseny i Muntatge: Francesc Busquets i Alexander Herzfeld.
Programa Clic: llista d’autor/s de les diferents llengiies.
Autors d’articles

Autors dels paquets d’activitats ...

7. Enllagos.

El racé del Clic (http://www.xtec.es/recursos/clic)

Le coin du Clic (http://www.erasme.org/clic), planes d’informacié en frances.

Clic 3.0, das ultimative schulprogramm (http://www.eduhi.at/projekte/clic)
O rauncho do Clic (http://www.galego21.org/ldc)

Pagines d’aplicacions educatives (http://members.es.tripod.de/jjmateo) molts recursos
pero en castella.

Clic NEWS, bulleti multilingiie on es déna a coneixer les novetats relacionades amb el
Clic, (http://www.xtec/recursos/clic/llistes/clicnews/index.htm)

Clic FORUM (http://www.elistas.net /lista/clic/archivo)
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B.2.2 SINERA en Disc 2000

http://www.xtec.es/recursos/sinera

Es tracta d’una base de dades documental creada al 1998. Inicialment contenia més de trenta
mil referéncies sobre recursos per a ’ensenyament i aprenentatge d’una amplia tipologia: llibres,
revistes, articles, videos i enregistraments d’audio, programari, llocs visitables d’especial interes

educatiu, entre d’altres.

El Departament d’Ensenyament distribueix un cd gratuitament al professorat de Catalunya que
ho sol-liciti, un per mestre, i als centres docents d’altres comunitats o paisos, un per centre. Esta
integrat en la base de dades de la mediateca dels centres de recursos. La resta d’interessats ho
poden adquirir a preu de cost a les llibreries de la Generalitat de Catalunya. Actualment ’edicié
esta exhaurida, s’espera poder fer un nou cd enguany.

Realitzat per la Generalitat de Catalunya, el Departament d’Ensenyament i el PIE, amb
col-laboracié del Departament d’Universitats-Recera i Societat de la Informacié. Es va implementar
en el programa educatiu Mistral.

Contingut.

1. Orientaci6 als Estudiants.

e Arts plastiques i disseny (cicles, families professionals, cicles formatius/grau).
e Cicles Formatius (cicles, families, cicles/grau, cicles/ambit).

e Estudis Universitaris

e Ensenyaments no reglats

e Fonts d’Informacié per Batxillerat, ESO, Cicles Formatius, NEE, Formacié Ocupacional,
Idiomes, Ensenyaments no presencials,. . .

e Bruixola, aplicacid, quadern d’orientacié a l'estudiant, per estudiants d’ESO o Batxille-
rat. Es un programa interactiu que mitjancant un seguit de qiiestionaris suggereix un
conjunt reduit de grups ocupacionals d’entre 14 possibles.

2. Programari Educatiu. La majoria d’aplicacions agrupades a aquest cd no sén clic, tot i
que algunes si. Apareixen classificades segons les seglients categories:

e (Ciencies de la Naturalesa
e Documentacio.

— Pergam 1.1, PIE 1997, aplicacié de suport a la gestié de recursos educatius, desen-
volupat sobre el gestor de bases de dades (BD) MS Access. Per a gestié de mediateca
(catalogacid, consultes, préstec, llistats, ...). Esta bé, disposa de manual.

e Educacié Especial,
Aplicacions gairebé totes no clic, agrupades en les segiients subcategories:

— Accessibilitat

— Causa Efecte

— Lecto-escriptura

— Logopedia

— SAAC

Tpwin-Comunicacié
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— Tpwin-Dibuix
— Tpwin-Escriure
e Educaci6 Infantil

Diferencien: Iniciacié, Lecto-Escriptura, Tauleta, Tauleta-Contes, Tauleta-Dibuix, Tauleta-
Escriure, Tauleta-Matematiques, Tauleta-Mtsica.

e Logo
e Llengiies
Entre les proposades destacar una eina especialment 1til/bona:

— Exler, desenvolupada per I'Escola de Patologia del Llenguatge (:epl), Hospital St.
Pau. Consta d’un conjunt d’exercicis preparats per a treballar diversos aspectes del
llenguatge oral i escrit. Dirigit especialment a nens amb trastorns de llenguatge.

e Matematiques
e Miisica

e Entorns Oberts
e (Ciencies Socials

e Tecnologia

3. Materials Curriculars i Normativa.
Diferencia Infantil i Primaria, ESO, Batxillerat, Educacié Especial i Cicle Formatius.

Per a cada tipus d’ensenyament determina unes categories de les quals proposa programari
de suport. Per a arees de coneixement convida a 1'is d’eines propietaries com per exemple
enciclopedies i per a ambits organitzatius/administratius eines de gestio.

B.2.3 PNTIC. Programes educatius per ordinador.

Faig I’analisi dels dos cds que contenen el PNTIC 98, recull del 85-98.

Iniciativa del Ministerio de Educacion y Cultura, dins el Programa de Nuevas Tecnologias de
la Informacién y Comunicacién (PNTIC).

De forma general aquest material no esta disponible a les escoles, per a fer I’analisi d’aquest el
cd prové d’una copia que li va fer una companya de madrid a un mestre d’aqui Barcelona.

El material es troba organitzat en funcié:

e Programa, t’apareixen per ordre alfabetic
e Any, de realitzacid, del més actual al més antic.
e Nivell: E.Infantil, E.Primaria, ESO, Batxillerat, FP i E.Especial.

e Area: Activitats alternatives, Astronomia, Cieéncies de la naturalesa, Ciencies Socials, E.Especial
(Logopedia), E.Plastica i Visual, Electronica, Fisica, Frances, Gestié de Biblioteques, In-
formatica, Angles, Interdisciplinari, Logica, Llengua Catalana, Llengua Castellana, Matematiques,
Musica, Quimica

e Tipus, Sistema Operatiu: windows o ms-dos.
e Autors.

Per tota aplicacié t’apareix una fitxa, amb la informacié, com hem esmentat a dalt, una descrip-
cié i els requeriments de maquinari i programari. També et venen tots els paquets per instalar-lo.
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B.2.4 GALI. Guia d’Autoaprenentatge de la Llengua Interactiu.

Es un bon programa per a treballar la llengua, I’aprenentatge mitjancant activitats practiques
d’escoltar i parlar, pronunciar. Adrecat a alumnes, en principi, de secundaria o adults, pel tipus
d’imatges fetes servir, tot i que s’usa també a primaria.

Creédits.

Fet amb el programa Clic. Generalitat de Catalunya, Departament d’Ensenyament. Departament
de Cultura, Centre Departamental de Documentation Pédagogique des Pyrénées Orientals, Centre
de Recursos Pedagogics ’Maria Montesori’.

Funcionament del programa
1 Aprenentatge guiat

1.1 Crear un nou usuari. Tens l'opcié recomanada de de realitzar una prova de nivell inicial.
1.2 Continuar una sessié préviament comencada.

2 Aprenentatge lliure
Disposes d’una serie d’activitats

Mirar els ments i triar per quin tema es vol comencar. Els temes ja superats apareixen marcats.
Hi han dos nivells per a cada grup d’activitats:

1 Iniciacié
2 Aprofundiment

Les activitats s’agrupen en sis grups d’activitats:

1 com s’escriu? com es pronuncia?

2 qui s6c? com sbc?

3 quina hora és? quin dia som? que m’agrada?
4 queé menjo? on visc?

5 que faig? que compro? on vaig?

6 Morfosintaxi.

B.2.5 CREDA MIL. Materials d’Informatica i Logopedia

El CREDA MIL és un recull de materials informatics publicats pel Departament d’Ensenyament,
classificats per ambits d’actuacié amb lobjectiu de facilitar la intervencié pedagogica.

CREDA.

Centres de Recursos Educatius per a Deficients Auditius.

Els CREDA sén serveis educatius del departament d’Ensenyament que col-laboren amb els
centres docents per tal que la tasca del professorat s’adeqiii a les necessitats educatives de 'alumnat
amb deficiencies auditives greus i permanents o amb trastorns de llenguatge.

Actualment n’existeixen 8 que donen l'atencié necessaria en tot I’ambit territorial propi del
Departament d’Ensenyament.

Els CREDA estan integrats per 284 professionals, 263 dels quals sén logopedes interinats, 12
psicopedagogs i 9 audioprotesistes.
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Procés d’analisi i sistematitzacié dels materials:

1 Analisi de continguts propis de ’atencié logopedica especifica que poden precisar de suport
informatic.

2 Classificacio dels diferents aspectes de 'atencié logopédica especifica i que recull els segiients
apartats:

2.1 Preévies. Inclou els aspectes d’atencid, discriminacié, analisi i memoria visuals, orien-
tacié espacial i temporal i raonamental.

2.2 Fonetica i fonologia. Inclou els aspectes propis de treball relacionat amb 'audicié
(atencid, discriminacid, analisi i memoria), el treball relacionat amb la parla (veu, arti-
culacié de fonemes i tira fonica) i del treball relacionat amb els elements suprasegmentats
(ritme, accent, pausa, entonaci6, melodia, tensio i intensitat).

2.3 Morfosintaxi. Inclou els aspectes relacionats amb el treball de la flexié nominal (génere,
nombre, determinants i adjectius, la concordanga i la derivacid), amb el treball de la flexi6
verbal (persona, nombre, temps, concordanga SN-SV i connectors-paraules funcié) i amb
el treball de la tipologia de la frse (simples, coordinades i subordinades).

2.4 Semantica. Inclou aspectes relacionats amb el treball del lexic, la descripcid, la catego-
ritzacid, la comparacid, la sinonimia, la polisemia, les paraules compostes, les frases fetes,
la metafora, les endevinalles, els acudits i els jocs de paraules. Tots aquests aspectes sén
presents a nivell comprensiu i expressiu.

2.5 Llengua oral. Inclou aspectes relacionats amb el treball de la comprensié i 'expressié
oral.

2.6 Llengua escrita. Inclou els apartats corresponents a la lectura i escriptura. Dins de
I’apartat de lectura s’han considerat els aspectes de la coneixenca del sistema, estrategies
de lectura, comprensié lectora i tractament de la informacié escrita. A I'apartat de I'es-
criptura s’inclouen el coneixement del sistema, 1'ortografia, les estratégies d’escriptura,
I’expressio escita, 'actitud i 1'ds.

2.7 Llengua de signes. Inclou apartats corresponents de la LSC, Semantica, Parametres
del signe, US i comunicaci6 de la LSC i dactilologia.

2.8 Bimodal.

2.9 SAAC. Sistemes Augmentatius i Alternatius de la Comunicacié.

3 Analisi d’activitats. S’han analitzat més de 250 activitats, aplicacions educatives, jocs
d’ordinador i altres materials informatics que sén a ’abast dels centres educatius. Per a
I’analisi s’han elaborat fitxes que permeten considerar els continguts que treballa cada material
iel grau en que ho fa. Aix{ si 'usuari ho creu convenient, abans d’entrar en una activitat en
concret, pot visualitzar la fitxa corresponent al material i contemplar els ambits que treballa
i la seva valoracio.

Un cop realitzada aquesta feina, s’han seleccionat les activitats considerades més adients per
a cada ambit d’intervencié de les moltes que treballen un mateix contingut.

Aquest procés descrit suposa, de fet, que tots els materials han estat analitzats dues vegades,
una per classificar els ambits i 'altra per a seleccionar els que s’inclouen en el recull.

El cd-rom CREDA MIL inclou aplicacions i activitats (la majoria Clic) publicades pel Departa-
ment d’Ensenyament i referéncies d’altres activitats que treballen adequadament aquests continguts
que han estat publicades per altres institucions i editorials.
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B.2.6 MEM. Moviment Educatiu del Maresme.
Qui sén?.

El MEM és un dels moviments de renovacié pedagogica existents a Catalunya, integrat per en-
senyants de totes les etapes educatives, persones relacionades amb ’educacié amb compromis de
participacio.

No és I'inic ni tant sols el més punter, pero el cito per la proximitat on jo estic estudiant ’escola,
el Maresme, dins aquest ambit si és conegut i usat.

Que fan?.
1 Grups de treball.

1.1 G.T.Cooperacié i Escola, forum, web, punt de trobada per a compartir maneres d’en-
tendre la cooperacié a l’aula. Fan una classificacié de fitxes de jocs, penjades a la web.
1.2 G.T.Telematica Educativa.
1.2.1 Activitats per escoles. Serveix essencialment com a font d’idees de possibles projec-
tes emprant les TIC que es poden realitzar com a suport en I’ensenyament /aprenentatge
a primaria.
1.2.1.1 L’Hiperconte. a partir d’un text cada escola treballa el conte d’un area o
uns valors i sempre s’intenta fer s de les Noves Tecnologies per a elaborar-lo.
1.2.1.2 Contes Bojos. Aplicacions que a partir d’unes estructures si omples els buits
es crea de forma automatica el conte amb les paraules que has introduit. Estan
agrupats per tematiques.
1.2.1.3 Altres pagines infantils. Recull de planes web desenvolupades per alumnes,
escoles, . ... Agrupades per tematiques. Poden servir com a material de lectura
per a motivar a altres alumnes a fer projectes semblants o per a donar idees de
tipologies diferents de text.
1.2.2 Experiéncies educatives.
Recull projectes, el resultat dels quals sén cursos telematics on el contingut esta
desenvolupat per escoles, alumnes i professors. Tracta tematiques com el cinema,
art,. ...
1.2.3 Didactica
Aplicacié educativa per a practicar l'angles, tipus test, desenvolupada per una de-
terminada escola.
1.2.4 Contactes per a grups (EP-ESO)
Es tracta d’un espai de xat per als alumnes.
1.2.5 Debats on line (CM-CS-ES)
Es tracta d’'un forum de debat amb diferents grups de tematiques d’interes.
1.3 G.T.’Escola d’Estiu’, muntatge formatiu i lddic, al qual es prova de combinar les sortides
a lestiu amb les TIC.
1.4 G.T.Centres 3-12’, espai que s’encarrega de dinamitzar la reflexi6 i aportacions .

2 Proposta DENIP 2000 per a Centres de Secundaria. Dia de la No Violencia, material elaborat
pel Maresme per la Pau i el Desarmament. Reculls en format text sobre la violencia dels
capsrapats.

Els forums de debat o calendaris de xerrades i tota la informacié que fa referencia als projectes
realitzats o en curs es pot trobar a la web: www.xarxa.infomataro.net/mem




Apendix C

Projectes Educatius de Software
Lliure

A aquest apendix presento més a detall 'estudi realitzat sobre algunes de les distribucions educatives
de software lliure introduides al punt 6.2.5.

C.1 Linex

Com ja s’ha introduit anteriorment en parlar de distribucions educatives Linex és la solucié desen-
volupada per la Junta d’Extremadura, com diuen ells obeeix a un doble objectiu: d’'una banda un
Objectiu Educatiu per a contribuir amb el desenvolupament de la RTE (Red Tecnolégica Educa-
tiva); d’altra banda un Objectiu Social i Economic que consisteix en difondre el software lliure a
Extremadura, a través del PAT (Pla d’Alfebetitzacié Tecnologica), les Pymes i la propia Adminis-
tracio.

A la majoria d’aplicacions les reanomenen amb noms propis escollits per ells (pe: brocensc per
referir-se a abiword, un editor de text). Com després quedara reflectit el conjunt contingut a la
metadistribucié Linex queda lluny d’estar orientat vers el software educatiu, és cert que apareixen la
majoria d’aplicacions per a poder fer un bon us de 'ordinador, per a la gestié estaria practicament
cobert, pero trobem a faltar aplicacions desenvolupades amb finalitat educativa, com podria ser
gcompris,. . . .

L’estructuracio del contingut d’aquesta pel que fa al nivell d’aplicacié sera el segiient:

1 Escriptori. Apareixen els segiients accessos directes.

1.1 Accés telefonic a xarxes, executa el kppp.
1.2 Aplicacié per a xat.

1.3 Cd Bake Oven 1.8.

1.4 Abiword, editor de textos.

1.5 Gnumeric 1.0.8, fulla de calcul.

1.6 Aisleriot 1.4.0.3, permet jugar a diferents jocs de solitari.
1.7 Garchiver, compressor d’arxius.

1.8 PAN 0.11.2, lector de noticies.

1.9 Komba2 0.7.3 gestor per entorn de xarxa.
1.10 OppenOffice
1.11 gedit 2.0.1, editor de text simple.
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1.12 Xine video output 0.9.8 (ved, dvd, cda).

1.13 Galeon 1.2.5.

1.14 Xevolution, mail.

1.15 Gaim

1.16 Compositor Mozilla 1.0. GPL 4+ NPL (Nestcape Public License)

1.17 xmms 1.2.7, reproductor multimedia plataforma.

1.18 grip 3.0.0 reproductor d’audio estil winamp.

1.19 gnu cash 1.6.6, gestor personal de finances diners, gestior de contes bancaris,etc.
1.20 gimp 1.3.7 Editor imatge digital potent.

Menu Gnome principal (a la barra d’eines), Aqui es tornen a repetir alguns dels accessos
directes que apareixien a I’Escriptori.

2.1 Aplicacions
2.1.1 Accessoris

2.1.1.1 Calculadora. Calculadors de Gnome 1.106.0 de doble precisid, similar a
xcalc.

2.1.1.2 Compressor d’Arxius, Garchiver

2.1.1.3 Diccionari, gnome dictionary 1.106.0.

2.1.1.4 gedit.

2.1.1.5 file roller 1.10, gestor d’arxius per gnome

2.1.1.6 mapa de caracters de gnome 1.106.0. Teclat de lletres, ndmeros i simbols per
a seleccionar, copiar, enganxar el text des de la seva font a altres aplicacions.

2.1.2 Desenvolupament
2.1.2.1 bug buddy, eina d’informe d’errades trobades a gnome.
2.1.3 Grafics

2.1.3.1 Dia 0.88.1.

2.1.3.2 OpenOffice.org Draw

2.1.3.3 Sodipodi 0.25, GNU GPL, il-lustrador de vectors, programa de dibuix.
2.1.3.4 Qjo de gnome 1.0.1, programa per veure i catalogar molts tipus d’imatges.
2.1.3.5 Gimp

2.1.4 Jocs

2.1.4.1 aisleriot, conjunt de jocs de cartes estil solitari.
2.1.4.2 frecell 1.4.0.3 re-implementaci6 del joc del solitari.
2.1.4.3 gataxx 1.4.0.3.

2.1.4.4 gnobotslI.

2.1.4.5 gnome minas.

2.1.4.6 gnome stones 1.4.0.3.

2.1.4.7 gnometris 1.2.4.

2.1.4.8 tetrarex 0.20 gnome.

2.1.4.9 gnotski, gnome klotski 1.4.0.3.

2.1.4.10 gtali, gnome tali 1.4.0.3.

2.1.4.11 Tagno 1.4.0.3.

2.1.4.12 Same gnome 1.4.0.3.

2.1.4.13 TuxKart.

2.1.4.14 TuxRace.

2.1.5 Multimedia
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2.1.5.1 Cd bake oven, torrador de cd’s.
2.1.5.2 Aplicacié per al control/ajustament del volum.
2.1.5.3 Gravador de clips de so gnome 2.0.0, gravador i reproductor de sons.
2.1.5.4 JMStudio, Java Media Studio 2.1.1, copyright de Sun Microsystems.
2.1.5.5 linux media player, reproductor d’audio i video compatible amb formats
windows.
2.1.5.6 xmms 1.2.7.
2.1.5.7 grip, estil winamp.
2.1.6 Oficina
2.1.6.1 Abiword.
2.1.6.2 Agenda de gnome 1.4.6, organitzador de tasques, estil calendari i agenda.
2.1.6.3 Gnumeric 1.0.8.
2.1.6.4 Gnome card 1.4.6, gestor de cartes de visita electronic.
2.1.6.5 Knoda 0.5.1.
2.1.6.6 Gfax 0.4.2, aplicacié de fax per I'escriptori gnome.
2.1.6.7 OpenOffice Calc.
2.1.6.8 OpenOffice Math.
2.1.6.9 Gnu Cash, gestor de finances.
2.1.6.10 KGhostView.
2.1.7 Altres
2.1.7.1 Arrenca servidor SSH, secure shell server.
2.1.7.2 Configurar impressora(es).
2.1.7.3 Configuraci6 ADSL/PPPOE.

2.1.74
2.1.7.5
2.1.7.6
2.1.7.7
2.1.7.8
2.1.7.9
2.1.7.10
2.1.7.11
2.1.7.12
2.1.7.13
2.1.7.14
2.1.7.15
2.1.7.16
2.1.7.17
2.1.7.18

2.1.8 Prefer
2.1.8.1

Configuracié de 'arxiu SWAP.
Configuracid de la xarxa inal-lambrica.
Configuracié de la tarja de xarxa.
Configuracié de la tarja de so.
guarda la configuracié de Knoppix.
Instal-lacié OpenOffice.org.

Marcador Internet.

OpenOffice.org Administrador d’Impressora

OpenOffice.org Calc

OpenOffice.org Draw

OpenOffice.org Impress

OpenOffice.org Math

OpenOffice.org Writer

Xarxa/Internet

Root Shell

encies d’escriptori, modificacions per a personalitzar-nos 1’escriptori.

Accessibilitat.

2.1.8.1.1 AccessX, teclat, configuracié d’accessibilitat del teclat.

2.1.8.2

Avancades.

2.1.8.2.1 Aplicacions Predeterminades. Configuracié de:

Navegador: Lynx Text Browser, Mozilla/Nestcape, Galeon.
Editor de text: abiword, vi, gedit.
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e Terminal: gnome, std x-term, RXVT.

2.1.8.2.2 CDDB

2.1.8.2.3 Foto inici sessio.

2.1.8.2.4 Panel.

2.1.8.2.5 Propietats sessié i programes inici.
2.1.8.2.6 Tipus arxius i programes.

2.1.8.3 Barra d’Eines.
2.1.8.4 Canvis de tecles.
2.1.8.5 Focus de Finestra.
2.1.8.6 Ratoli.

2.1.8.7 Xarxa.

2.1.8.8 So.

2.1.8.9 Tapis.

2.1.8.10 Teclat.

2.1.8.11 Tema.

2.1.8.12 Tipologia, font.

2.1.9 Xarxa

2.1.9.1 Axel-kapt 1.0a Linux, accelerador de descarregues Internet.
2.1.9.2 xchat, llista de servidors.

2.1.9.3 pan gnome news reader.

2.1.9.4 galeon.

2.1.9.5 gFTP 2.0.11.

2.1.9.6 Kmago 1.1.2.

2.1.9.7 Gaim.

2.1.9.8 Lynx gnome terminal 2.0.0

2.1.9.9 Moxzilla.

2.1.9.10 Mozilla Mail, estil Outlook.

2.1.9.11 Mozilla Compositor, per escriure mails.
2.1.9.12 Mozilla News.

2.1.9.13 Quanta Plus 2.0.

2.1.9.14 Ximian evolution.

2.1.10 Sistema

2.1.10.1 Bitacora del sistema, visualitzador.

2.1.10.2 Configuracié6 de GDM, aplicacié grafica per a configurar el gestor de pan-
talla gnome (GDM).

2.1.10.3 Configuraci6 de tallafogs de linex, gnomelokkit.

2.1.10.4 disc d’emergecia, disc d’arrancada com a disc d’emergencia.

2.1.10.5 GConf02, editor per a la configuracié apps, desktop, schemas.

2.1.10.6 Formatejador de diskets.

2.1.10.7 Compressor d’arxius de gnome 1.106.0, generador d’arxius comprimits.

2.1.10.8 login nou, per accedir a un altre usuari sense sortir.

2.1.10.9 Monitor de sistema 2.0.0, per a visualitzar el procés actual i monotoritzar
I'estat del sistema, usant libgtop.

2.1.10.10 KCron 2.2.2, usa KDEE 2.2.2, per a planificar feines, programes, que
s’executin en segon pla.

2.1.10.11 VNC per Linex, substitut de VNC, control remot d’aquest ordinador.
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2.1.10.12 Terminal, linia de comandes.
2.1.10.13 Visor VNC, per a poder connectar-se a un altre ordinador que estigui
executant VNC i controlar-lo.

2.1.11 Ajuda, per obtenir ajuda sobre gnome.
2.1.12 Carpeta inici, visualitzar via ’administrador d’arxius Nautilus la carpeta Inici.

2.2 Debian Men1, no hi ha res que en pengi.

2.3 KDE Menu, aqui s’agrupen les aplicacions abans esmentades de KDE.
2.4 Llenga programa, executa una comanda.

2.5 Cerca d’arxius 1.106.0, cerca arxius, carpetes i documents.

2.6 Screenshot, capturador de pantalla.

2.7 Bloquejar la pantalla, per a descansar.

2.8 Tancar sessio.

3 Icones de la barra d’eines

C.2 Knoppix. Freeduc-cd 1.4

Producte de OFSET, Organization for Free Software in Education and Teaching. Es tracta d’una
organitzacié amb el clar objectiu de promoure el desenvolupament de software lliure pel sistema
educatiu. Té les seves arrels a Franca pero actualment és multicultural, es arreu del mén. La
filosofia és usar Internet.

Versié parcialment traduida al catala.

Aquesta distribucié té un valor afegit pel que fa a 'usabilitat. La manera en que esta presentada
la informacié de ’escriptori. L’organitzacio.

e El gestor de finestres i els missatges d’error/avis tenen una esteética ideal pels nens, dirigida
vers ells. Finestres de cantons arrodonits. Frases entenedores.

e Interficie XFCE.

e Barra d’eines, horitzontal, centrada, sempre visible per defecte. Es veu i el seu s és prou
intuitiu. No es tracta del tipic menu desplegable, siné de diferents menis desplegables. S’han
triat unes categories, tematiques, s’hi han agrupat una serie d’aplicacions per cada una i es
des pleguen directament. Tot facilment identificable via icones representatives.

1 De gestid, configuracid, fa referéncia a dispositius:
1.1 Icona principal: accés directe a:
1.1.1 xftree 3.8.15.12
1.2 Del menu desplegable associat:

1.2.1 so

1.2.2 ratoli

1.2.3 paperera reciclatge
1.2.4 rellotge i calendari
1.2.5 formateig disquet
1.2.6 disquet

1.2.7 cd-rom

1.2.8 terminal

1.2.9 execucié de comandes
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2 Internet. Relacionat amb la web.

2.1

2.2

Icona principal: accés directe a:
2.1.1 Mozilla 1.4. El navegador de web Mozilla en versié francesa.
Del ment desplegable associat:

2.2.1 Sylpheed 0.9.6, GTK+
2.2.2 gFTP 2.0.14
2.2.3 Visualizador de PDF del Gnome 0.110

3 Aplicacions relacionades amb la matematica. Grafics, geometria.

3.1

3.2

Icona principal: accés directe a:
3.1.1 Dr Geo 0.9.10.
Del menu desplegable associat:

3.2.1 Kali 3.1 Draw Patterns

3.2.2 Dillo 0.7.3.

3.2.3 Gnumeric.

3.2.4 Xmgrace 5.1.12. Processador de dades. GPL.
3.2.5 GtkGraph 0.6.2. Calculador de grafis.
3.2.6 Geg. Dirigit a nens.

3.2.7 XCalc. Calculadora simple.

3.2.8 Galculator v1.1.3.

3.2.9 Xabacus 0.0. Abacus xines.

3.2.10 Xaos. Per fractals.

3.2.11 Yacas.Processador algebraic.

3.2.12 Gomview 1.8.1. Geometria en 3D.

4 Fisica i Quimica.

4.1

4.2

Icona principal: accés directe a:

4.1.1 SunClock. Imatge del mapa del mon i l'efecte del sol respecte I’hora, repre-
sentat per una ombra.

Del menu desplegable associat:

4.2.1 Mek 0.50. Aplicacié de mecanica, edicié de ’circuits’ i estudi d’efectes. GPL.

4.2.2 Gceonvert 0.1.6.

4.2.3 Gstar.

4.2.4 Pymol. Molecules 3D.

4.2.5 Kstars.

4.2.6 TexMacs. Editor cientific basat en Tex. GPL.
http://www.texmacs.org
http://www.gnu.org/software/texmacs

4.2.7 gperiodic 1.2.5. Taula periodica amb informacié associada als elements, d’a-
parenca atractiva

4.2.8 Chemtool 1.6. Editor de molecules.
http://ruby.chemie.uni-freiburg.de/~martin/chemtool /chemtool.html

4.2.9 Celestia 1.3.0.

5 Musica.

5.1

Icona principal: accés directe a:
5.1.1 Audacity 1.2.0-prel. Editor d’audio.
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5.2 Del menu desplegable associat:
5.2.1 GNU Solfege 2.0.0.
5.2.2 Rosegarden4 0.9.1.
5.2.3 gmplayer 0.9. Reproductor multimedia.
5.2.4 gnome-cd. Reproductor de cd
5.2.5 gnome-volume-control. Estil taula de mescles.
6 Electronica.
6.1 Icona principal: accés directe a:
6.1.1 Dia v 0.91.
6.2 Del ment desplegable associat:

6.2.1 pcb. Editor de circuits electrics.

6.2.2 tkgate. Simulador de circuits electrics.

6.2.3 gtkmorph

6.2.4 gcad. Editor de dibuix tecnic.

6.2.5 TuxPaint. Editor de dibuix per a nens.

6.2.6 gimp. editor d’imatge.

6.2.7 sodipodi. Dibuix de vectors, geometria. Dirigit a nens.
6.2.8 sketch. Dibuix de vectors.

7 Geografia
7.1 Icona principal: accés directe a:
7.1.1 Xrmap.
7.2 Del menu desplegable associat:
7.2.1 Geographic System
7.2.2 Grass 5.
8 Llengua
8.1 Icona principal: accés directe a:
8.1.1 gnome-dictionary 2.2.1 client per al servidor de diccionari del MIT. Diccionari
d’angles
8.2 Del meni desplegable associat:
8.2.1 Hanzim, escriptura xinesa.
8.2.2 Collatinvs, analisi lexic i morfosintactic del llati. GPL.
http://www.collatinus.org

8.2.3 pythonol 1.1. Per aprendre espanyol, especialment la conjugacié del verbs
essent de llengua anglesa.

9 Jocs.
9.1 Icona principal: accés directe a:
9.1.1 gcompris
9.2 Del menu desplegable associat:

9.2.1 freeciv 1.14.0. Joc de conquesta.

9.2.2 X Scavenger, joc de les cavernes. Un homenot ha d’anar recollint tots els
diamants en diferents escenaris amb una certa estratégia i evitant que uns altres
I'agafin.

9.2.3 Xlin-city 1.11.



122 APENDIX C. PROJECTES EDUCATIUS DE SOFTWARE LLIURE

9.2.4 Ktuberling 0.3.3.
9.2.5 GNU Chess 5.06 (Xboard 4.2.6 + gnuchessx).
9.2.6 Cuyo.
9.2.7 Gtans 1.1.
9.2.8 Asymptopia.
10 Ofimatica.
10.1 Icona principal: accés directe a:

10.1.1 GQView 1.3.2. GPL. Visualitzador de dibuixos per a nens.
http://gqview.sourceforge.net

10.2 Del ment desplegable associat:

10.2.1 OpenOffice.org 1.1.0. LGPL. Es una versié combinada que et permet triar
entre text, presentacio, dibuix i fulla de calcul.

10.2.2 Scribus

10.2.3 Abiword. Processador de text, per a nens.

10.2.4 Scite. Editor de text.

10.2.5 XZoom

10.2.6 Mozilla-edit. Editor ’"HTML.

10.2.7 Manual de man.

C.3 KDE-Edu. Projecte d’Educacié KDE

http://edu.kde.org

Projecte iniciat al juliol del 2001. Amb l'objectiu de desenvolupar software lliure educatiu
(llicencia GPL) en 'entorn KDE. Aquest software pretén ser una ajuda a les escoles i als pares
d’alumnes.

El software educatiu (Eduware) el defineixen com aquell que ajuda a un nen (3-18 anys) o a
un adult a adquirir una habilitat, per exemple calcular el perimetre d’una figura, o per millorar el
domini de la llengua. Aquest hauria d’ésser divertit, amb colors i atractiu.

1 KTurtle

2 KHang Man
Disponible en catala. Es tracta del classic joc del penjat. L’alumne ha d’endevinar una
paraula lletra a lletra

3 KStar, escriptori planetari, proporciona una acurada simulacié grafica el cel, des de qualsevol
punt de la Terra, qualsevol dia a tothora. Inclou 40.000 estels, 13.000 objectes de I'espai, els
8 planetes, el Sol i la Lluna i milers de cometes i asteroides.

4 KEduca, és un projecte desenvolupat per a la creaci6 de text i/o examens.

Kard, un memori per nens

6 KMathTool, pretén ser una col-leccié de senzilles eines matematiques.

ot

C.4 DebianEdu

http://wiki.debian.net/index.cgi?DebianEdu

Es un projecte per a ampliar Debian i fer-la la millor distribucié per a I’is educatiu.
Han realitzat una classificacié de software lliure i 'han agrupada en els seglients metapaquets:




a
Ny

© 00 J O U i W N

— = =
U )

PEQUELIN

Educational Astronomy
EducationalBiology
Educational Chemistry
EducationalDesktopGnome
EducationalDesktopKde
EducationalGeography
EducationalGraphics
EducationalLanguage
EducationalLogicGames
EducationalMathematics
EducationalMisc
EducationalMusic
EducationalPhysics
EducationalServices

C.5 Pequelin

http://www.pequelin.org

http://www.espartakus.com/metadistro-pequelin/index.php
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L’objectiu d’aquest projecte és el de crear una Metadistribuci6 GNU /Linux dedicada especial-

ment als nens, els joves i els educadors.
Les caracteristiques principals que es busquen assolir amb la metadistribucié:

La interficie és Gnome. L’estetica realment esta molt aconseguida.

Que contingui la major quantitat de software lliure (o com a minim suficient) de qualitat

orientat a I’educacié i la preparacié técnica dels nens i joves.
Que es distribueixi gratuitament per Internet.

Que esdevingui un sistema intuitiu i facil d’entendre per tothom, nens, joves i educadors.

Que sigui del tipus Live-CD, és a dir, que arranqui i funcioni sense necessitat d’ésser instal-lada

a la maquina.

Que sigui utilitzat amb exit per nens, joves i educadors.

Aquesta distribucié té un valor afegit, i és que realment és una distribucié educativa on hi ha
un nivell de concrecié més que a les anteriors, fent-ne una classificacié del software no tant general
siné més dirigida a I’educacio.

Es fa un analisi de que la composa per a fer més pales aquest estudi de 'usuari final que han
realitzat.

Té una barra horitzontal, a la part superior de la pantalla, on aniran apareixent totes les
aplicacions actives.

També disposa d’una barra d’eines horitzontal a la part inferior de la pantalla amb les seglients

funcionalitats associades, de dreta cap esquerra:

e Icona, accés directe a la carpeta Inicio, visualitzada per Nautilus.

Ment d’Aplicacions:
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1 Pequelin-Educadors:

1.1

1.2

1.3

14

1.5

1.6
1.7

Accessibilitat:

1.1.1 Suport de tecnologia d’assisteéncia (de gnome).
1.1.2 Teclat. Per establir les preferencies d’accessibilitat del teclat.

Accessoris:

1.2.1 Calculadora simple, calculadora de Gnome 2.2.1, doble precisi6 similar a xcalc.
FSF.

1.2.2 Calculadora cientifica financera, Gcalctool 4.3.16, FSF.

1.2.3 Diccionari, Diccionari de Gnome 2.2.1.

1.2.4 Editor de text senzill compacte i simple per Gnome, Gedit 2.2.1.

1.2.5 Compressor d’arxius, File Roller.

1.2.6 Un sistema d’apliques per I"Escriptori per a Gnome.

1.2.7 Install Flash plugin

1.2.8 Mapa de caracter especials, per a inserir caracter especials a documents. Mapa
de caracters Unicode.

Grafics:

1.3.1 Administrar la teva camera digital. Gtkam.

1.3.2 Gimp, creacié i edicié d’imatges o fotografies.

1.3.3 Sodipodi, il-lustrador vectorial SVG.

1.3.4 TuxPaint, programa de dibuix per a nens.

1.3.5 Gthumb 2.1.6.

1.3.6 Visor de PDF per Gnome 0.110, visor de PDF basat en Xpdf.
1.3.7 Ojo de Gnome 2.4.1.

1.3.8 Ghostview Gnome 2.4.0.2.

Eines de Creacié: Aquest sera un dels punts diferenciadors amb la resta de distri-
bucions estudiades fins ara, les anteriors no 'incloien. I tal com s’ha justificat en la
Classificacié de software al capitol 5 esdevé de gran utilitat.

1.4.1 Clic, per a desenvolupar activitats educatives.
1.4.2 Creacié d’examens tipus test. Keduca.
1.4.3 Eina de desenvolupament de continguts. Squeak.

Eines de Sistema, apareixen un seguit d’accessos directes molt ttils per a la confi-
guracié del sistemes.

Internet, composat per les funcionalitats basiques sobre Internet.

Jocs:

1.7.1 Gcompris.
1.7.2 Ataxx

1.7.3 BlackJack
1.7.4 Quatre en ratlla.
1.7.5 Gnometris.
1.7.6 Lagno.

1.7.7 Klotski.

1.7.8 Glines 2.4.1.
1.7.9 Mahjongg.
1.7.10 Mines.

1.7.11 Mister Potato.
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1.7.12 GNibbles.

1.7.13 Pedres Gnome 2.4.1.

1.7.14 Robots Gnome 2.4.1.

1.7.15 Same Gnome.

1.7.16 Solitari AisleRiot. Diferents solitaris.
1.7.17 Solitari Free Cell.

1.7.18 Tali.

1.7.19 Tetravex.

1.8 Multimedia:

1.8.1 Control de Volum.

1.8.2 Gravador de clips de so. Grabador de so per Gnome 2.2.2.
1.8.3 Reproductor de CD per Gnome.

1.8.4 Reproductor de Pelicules i sons. Totem.

1.8.5 Squeak.

1.8.6 XMMS.

1.9 Oficina

1.9.1 Administrador d’impressora d’OpenOffice.org 1.1.0

1.9.2 Bluefish.

1.9.3 Dia.
Front End de Gnome-DB.

1.9.4 Mergeant Database Administration. Manteniment i consulta a Base de Dades
SQL.

1.9.5 OpenOffice Calc. Full de calcul.

1.9.6 OpenOffice Draw. Dibuix. .

1.9.7 OpenOffice Impress.Presentacions.

1.9.8 OpenOffice Math. Férmules.

1.9.9 OpenOffice Writer. Document de text.

1.9.10 OpenOffice Writer/Web. Document HTML.

1.9.11 AbiWord. Processador de text.

1.9.12 Ximian Evolution, I’eina de treball en grup Evolution.

1.10 Altres, per a la configuracié principalment de drivers.
1.11 Pequelin-Traduccié i Llenguatge:

1.11.1 Consultar diccionari de la Real Academia Espafniola, Xdrae, consulta via web.
1.11.2 KWordtrans

1.12 Programacié
1.12.1 Anjuta IDE, entorn integrat de desenvolupament.
1.12.2 Eina d’informe d’errors.

1.13 Curs d’Informatica de Pedro Reina, accés directe a l’espai web on Pedro Reina
presenta un curs.

2 Pequelin-Infantil.

2.1 Accessoris. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

2.2 Grafics. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

2.3 Internet. S’ha fet una seleccié de les aplicacions sobre Internet amb interes per a
Infantil.

2.3.1 Gaim.



126

APENDIX C. PROJECTES EDUCATIUS DE SOFTWARE LLIURE

2.3.2 Gnome Meeting.
2.3.3 Mozilla Editor.

2.3.4 Mozilla Navegador per Internet.

2.4 Jocs. Igual que al submeni de Pequelin-Educadors.

2.5 Multimedia. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

2.6 Pequelin-Traducciéi Llenguatge. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

2.7 Gcompris.

2.8 Clic. No es troba que sigui d’interes per als nens, ja que no es tracta de les aplicacions
educatives fetes amb clic siné del Clic, el programa per a desenvolupar-les.

2.9 Squeak. No crec que sigui d’interes per als nens.

2.10 Mozilla.

2.11 La teva mascota. Apareix un Tux a pantalla que pots anar movent.

2.12 La teva mascota s’acomiada. Per treure el Tux de pantalla.

2.13 TuxPaint, el programa de dibuix per a nens.

Pequelin-Primaria.

3.1 Accessoris. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

3.2 Grafics. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

3.3 Internet. Igual que al subment de Pequelin-Educadors pero sense el gF'TP.

3.4 Jocs. Igual que al submenu de Pequelin-Educadors.

3.5 Multimedia. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

3.6 Oficina. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.

3.7 Pequelin-Astronomia.

3.7.1 Kstars. Estudi dels estels.
3.7.2 Navega per I’Univers, OpenUniverse.

3.8 Pequelin-Lletres.

3.8.1 Kverbos.

3.8.2 KhangMan.

3.8.3 Kmessedwords, per a ’ordenacié de lletres.
3.8.4 KTouch, tutor de mecanografia.

3.8.5 Kletters, tutor per aprendre alfabets estrangers.

3.9 Pequelin-Traducciéi Llenguatge. Igual que al subment de Pequelin-Educadors.
3.10 Gcompris.

3.11 Clic.

3.12 Squeak.

3.13 Mozilla.

Pequelin-Secundaria. Apareixen tots els subments del ment Pequelin-Educadors amb
la mateixa composicié. També apareixen els subments Astronomia i Lletres del meni
Pequelin-Primari amb les mateixes aplicacions. I a més a més els seglients subments
especifics.
4.1 Pequelin-Matematiques.

4.1.1 Kpercentage, calcul de percentatges.

4.1.2 Kgeo, geometria plana.

4.1.3 Kmplot, grafic de funcions.
4.2 Pequelin-Quimica.

4.2.1 Kalzium, taula periodica dels elements.
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e Menu d’accions:

1 Execucié d'un programa per comanda.
2 Cerca d’arxius i documents.

3 Obrir Documents recents.

4 Capturador de pantalla.

5 Bloquejar la pantalla.

6 Fi sessio.

e Accés a un Terminal, linia de comandes.

e XKkill, per a tancar aplicacié.

e Accés directe al Subment Pequelin-Infantil. Amb totes les aplicacions abans esmentades.
e Accés directe al Subment Pequelin-Primaria.

e Accés directe al Submenti Pequelin-Secundaria.
e Accés directe al Submeni Pequelin-Educadors.
e Accés al tancament de Pgequelin.

e Accés directe a I’aplicacié Mozilla.

e Data i Hora.

e Accés directe a I’aplicacié Squeak.

e Accés directe al control de volum.

e Botd per a minimitzar les finestres obertes de les aplicacions actives per a mostrar I’escriptori.

També té una barra d’eines vertical a la dreta que s’amaga amb diferents accessos directes a
aplicacions que ja s’han esmentat amb anterioritat. Se’n detecta un problema a aquesta ja que quan
hi ha una aplicacié oberta la barra d’eines es troba al canté de la barra de desplagament vertical
de 'aplicacid, si en té, i esdevé molest. Aquest problema es creu que es podria resoldre posant-la
a la dreta de la pantalla, tot i que també hi han aplicacions que tenen la barra de desplacament a
I’esquerra.

C.6 GuadaLINEX-edu

Es l'aposta en software lliure en educacié de la Junta d’Andalucia. Amb l'objectiu d’oferir in-
dependencia tecnologica als ciutadans andalusos, només establint com a limits la capacitat dels
ciutadans de treballar, aprendre i imaginar.

GuadaLINEX-edu és una distribucié que provara d’anar recollint les aplicacions educatives,
noves en aquest terreny, per a convertir-se en una eina eficac i una referencia de la integracié de les
noves tecnologies a la practica docent.

Sorgeix a arrel del protocol de col-laboracié establert entre la Junta de Andalucia i la Junta
d’Extremadura per 1'is i difusi6 del software lliure, y esta basada en LinEx i en Debian Estable (en
aquestes dades Woody) i inspirada en el projecte Metadistros d’Hixpalinux. Esta concebuda com
a live-cd.
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Figura C.1: Pantalla inicial de Pequelin

Consta del sistema de finestres Gnome per a facilitar 'adaptacié i la interaccié amb la maquina
de forma intuitiva i senzilla, tot i que internament es troba un nucli robust que garanteix I’estabilitat
de tot e sistema.

Es disposa d’un escriptori que és una area de treball amb una serie d’icones acompanyats d’un
text descriptiu que ens permeten 'accés d’una forma rapida i directa aquests elements, i esta limitat
superior i inferiorment per unes barres d’eines que contenen les aplicacions i eines del sistema.

1 Escriptori
Trobem les icones de ’escriptori, accessos directes a:

1.1 Explorador de carpetes.

2 Panell Superior
A aquest panell s’hi poden afegir més elements, objectes informatius o aplicacions, eliminar-ne
algun o configurar-lo, mitjancant el boté dret del ratoli.

2.1 Aplicacions Gnome, identificat per la petjada d’un peu i conté les aplicacions i comandes
del sistema classificats per tipus.

2.2 Botons de mentu. Conté altres accions del sistema i aplicacions escollides pels construc-
tors de Guadalinex. Com per exemple, cerca d’arxius o captura de finestres.

2.3 Accessos directes a Aplicacions o documents.

2.4 Apliques, sén petites utilitats que proporciona el sistema com:
2.4.1 Matar, aquest boté permet finalitzar alguna aplicacié que no estigui responent

sense la necessitat de reiniciar ’equip.

2.4.2 El boté d’apagar 1'equip.
2.4.3 La finestra informativa de la data i ’hora.
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2.4.4 El controlador de volum del so.
2.4.5 L’icona de l'aplicacié que s’esta utilitzant en aquest moment.
2.4.6 Panell Inferior

2.1 Accés a l'escriptori que et minimitza la resta de finestres.

2.2 Area on es minimitzen totes aquelles aplicacions obertes.

2.3 Paginador dels espais de treball. Guadalinex-edu permet tenir diferents escriptoris en
una mateixa sessio de treball, i s’accedeix a ell usant aquest accés del panell. Per defecte
el sistema n’ofereix quatre, perd aquest nimero és talment personalitzable.

Les aplicacions de les quals es disposa s’agrupen en els segiients temes:

1 Xarxes

1.1 Mozilla. El navegador, el correu i noticies, creacié d’una plana web.

1.2 L’eina de treball en grup Ximian Evolution.

1.3 Transferencia de fitxers amb gFTP.

1.4 Altres eines de xarxa. Per xatejar X-Chat, videoconferéncia GnomeMeeting, missatgeria
instantania Gaim.

2 Offimatica

2.1 La suite ofimatica OpenOffice.org.

2.2 L’accés a bases de dades amb Gnomedb.
2.3 GnuCash.

2.4 Dia.

2.5 MrProject.

3 Aplicacions grafiques

3.1 Retoc fotografic. EI Gimp.

3.2 Il-lustracions vectorials, Sodipodi.

3.3 Dibuixar amb Tux Paint.

3.4 Visualitzar documents PostScript i PDF, Gnome GhostView (GGV).
3.5 Visualitzar imatges gThumb i el Ojo de Gnome.

3.6 Importar imatges des de la camera digital, gPhoto.

4 Aplicacions educatives

4.1 Gcompris.

4.2 Kalcium.

4.3 KGeo.

4.4 Kpercentage.

4.5 Kstars i OpenUniverse.
4.6 Ktouch.

5 Aplicacions educatives

5.1 Gcompris.
5.2 Kalcium.
5.3 KGeo.

5.4 Kpercentage.
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5.5 Kstars i OpenUniverse.
5.6 Ktouch.

6 Els accessoris

6.1 gkdit.

6.2 Calculadora, Gnome Calculator.

6.3 El compressor d’arxius, File Roller.

6.4 El mapa de caracters.

6.5 El monitor del sistema, ’administrador de processos del sistema.

6.6 Formatejador de discos.

6.7 Cercador d’arxius.

6.8 Diccionari, eina client capag de connectar-se als servidors de diccionaris que ofereixen
la possibilitat de consultar, a través de la xarxa, la definicié de qualsevol terme. En la
configuracié per defecte el programa usa un servidor com: dict.org

6.9 Reproductor de CD.

6.10 Reproductor d’audio, XMMS.

6.11 Reproductor de DVD, Xine.

6.12 Grip, el codificador d’audio

6.13 El gravador de CD,

6.14 Els jocs de Gadalinex-edu. Una gran varietat des de jocs de logica, calculi estrategia
fins a exotics solitaris com el Mahjongg o el simpatic Tux Race.

6.15 L’eina d’informes d’errors, Bug Buddy.

6.16 La terminal de comandes.

6.17 L’emulador Windows, Wine.

C.7 Biadix

Els professors d’informatica de l'institut Miquel Biada de Mataré han apostat perque tots els
ordinadors del centre funcionin amb programari lliure en lloc de qualsevol versié lliure de Microsoft,
amb que treballen la majoria de centres escolars. Segons aquests el sistema GNU/Linux que fan
servir estalvia costos perque les seves llicencies son gratuites i no com les d’altres sistemes operatius.
L’institut és pioner en el funcionament i no només aixo siné que facilita als alumnes que es puguin
instal-lar el programari a casa seva. L’escola ha editat 1.300 CD per a I'alumnat i professors. Van
posar la distribucié penjada a la web pero de seguida és va colapsar el servidor, ara ’allotgen a
softcatala, xtec, I’'Universitat de Lleida i Caliu.

Rep el nom nom de Biadix, i és la versié propia de Uinstitut del sistema Linux. Aquesta és
una metadistribucié basada en el projecte KNOPPIX 3.2 el qual esta basat en la DEBIAN. Sense
necessitat d’haver-la d’instal-lar en el disc dur els alumnes es poden endur un CD a casa per
desplegar fins a 900 programes, utilitats i jocs. De fet amb aquest programari basic que es poden
instal-lar treballen a ’escola. Des de fa quatre anys que es va apostar perque la xarxa informatica
de linstitut, amb 200 ordinadors, funcionés amb programari lliure. L’administrador de la xarxa,
Antoni Mirabete, assegura que aixi ha permeés reduir costos tant en la despesa dels programes, que
sén gratuits, com en el manteniment de les maquines. Tot i que el cost de les llicencies pels centres
d’ensenyament és més barat, l'institut s’estalvia els 300 euros per ordinador que els costaria amb
un altre sistema.

Els responsables de la iniciativa defensen que és una incentivacié de cara als alumnes treballar
amb aquest sistema més innovador. Segons Mirabete, ja es considera que el programari lliure sera
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el més habitual en un futur. En destaquen el fet que poden accedir-hi per adaptar-lo a mida de
I'usuari, i sobretot la seguretat i la privacitat de les dades. La prova és que els alumnes es mouen
amb normalitat per la xarxa, connectant als directoris de professors i en els seus programes amb
la garantia que es manté la intimitat de les seves carpetes. Els cinc professors d’informatica que
han participat en el projecte defensen que no hi ha gaires diferéncies en el funcionament dels dos
sistemes i que els alumnes s’acostumen amb facilitat al Linux. A l'institut Miquel Biada, hi ha un
miler d’estudiants.

L’objectiu del centre es repetir ’experiencia el curs que ve, sempre que hi hagi prou recursos.
Aquesta era la inicial ja que estant essent collats, després de ’éxit de la sortida de la primera versié
del biadix, a treure’n una segona pel gener.

El Miquel Biada ha apostat pel programari lliure sense suport de I’administracié. El coordinador
informatic, Eugeni Alonso, lamenta que des del Departament d’Ensenyament no s’afavoreix la
implantacié del sistema i es promou el programari propietari, com el de Windows. Sembla mentida
que Catalunya vagi a la cua quan altres comunitats ja fa temps que hi treballen i aix0 els ha permes
destinar recursos a tenir més ordinadors en comptes de pagar les llicéncies; critica Alonso.

Entre altres els serveis oferts per aquest institut municipal de Matard sén:

e Biadix 1.0

e Compte de correu personalitzat

e Programari de grups de treball i portal

e Bases de Dades MySQL i Postgresql

e KDE 3.1

e Mozilla 1.5

e OpenOffice 1.1

e Impressié integrada de xarxa

e Escanner integrat de xarxa

e Temps sincronitzat de tots els ordinadors via NTP
e Accés als serveis de forma segura amb protocols com https imaps pop3s sftp

e Servei de missatgeria instantania jabber i passarel-la a altres protocols de missatgeria ins-
tantania

e Programes especifics

Aniran explicant com funcionen aquests nous serveis i n’afegiran de nous. La seva intencid és
de continuar estant amb el programari lliure més potent, i per aixo ja estant provant el KDE 3.2,
el Gnome 2.4, el kernel 2.6 ...Tant aviat com sigui possible el posaran a la Xarxa Biada.

També sén conscients de la importancia de la formacié d’alumnes i professors, essent per ells
I’objectiu principal per aquest any. Amb cursets i des la website intentaran donar la maxima
informacié possible.
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www.biada.org

Hi ha com un altre institut catala amb una iniciativa similar, IES Puig Castellar, de Santa
Coloma de Gramanet. Aquest també déna un cd-live basat en linux als alumnes a 'inici del curs.

A detall, la distribucié presenta,

1 Entorn Grafic KDE
2 Escriptori
3 Menu KDE

3.1

3.2
3.3
3.4

3.5

3.6

3.7
3.8

3.9
3.10
3.11
3.12
3.13
3.14
3.15

Aplicacions

3.1.1 Emuladors: Bochs

3.1.2 Interpret de comandaments: Bash, Csh, Sash, Sh

3.1.3 Matematiques: bc, dc, gnumeric, grace, xcalc

3.1.4 Text: Fortune, xdialog

3.1.5 Tols: Editres, mc, NvTv, Oclock, Reclock, The GNU Privacy Assistat. ..

Desenvolupament: KDevelop, Kompare, Python, Tclsh, TkWish

Editors: Emacs, gvim, joe, kate, kEdit, KWrite, LyX, Nedit, Vim, Xedit, zile
Educacié

3.4.1 Mathematics: KGeo

3.4.2 Science: KStars

3.4.3 Tipptrainer

Internet: connect (software per a la configuracié i control de connexid), Mozilla Compo-

nents (Adressbook, Browser, Composer, Mail, MAil Composer, News, Terminal), airs-

nort, dillo, konkeror, gaim, GnomeMetting, gq, KGet, KMail, XChat,. . .

Jocs: colleccié arcade, d’aventura, com el tetris, estrategia, joguines, tactics i d’es-

trategia, trencaclosques, de taula, targeta.

Knoppix

Multimedia

3.8.1 Grafics: Bitmap, KDVI, KFax, KGhostView, Kooda, KPaint, Kuickshow, KView,
QCas, Scribus, The GIMP,. . .

3.8.2 So: Audacity, Kmix, KsCD, XMMS, ...

3.8.3 Video: Gtk+ VideoLLAN Client, Xine

3.8.4 Visualitzadors: Acrobat Reader, AleVT, ...

d’Oficina: Fax(), KOffice, OpenOffice.org (!!En catala), Pilot, Abiword,..
Preferencies, per a configuracié d’aquestes.

Sistema

Utilitats

Ajuda

Carpeta Inici

WINE

3.16 ...

4 A la barra horitzontal també, com el ment KDE, es troben accessos directes a la Carpeta
Inici, Mostrar ’escriptori, Centre de control, Consola, Konkeror, Mozilla Brower, OpenOffice,
Medidor de bateria, Hora i Data.

Després de parlar amb I’ Antoni Mirabete i fer una visita guiada pel centre, s’aclareix els segiients
punts potser importants. El IES Miquel Biada és un, dels pocs, institut municipal, el que implica
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que gairebé no té dependencies de Departament d’Ensenyament, pel que disposa de competencies
practicament totals de gestié, organitzacié, administracid,etc. Segurament un dels motius pels
quals han filat més prim a I’hora d’anar pagant llicencies. L’Antoni tot i que aix0 darrer no ho
nega, defensa la idea de que es tracta d’una solucié molt millor, més potent, senzilla i segura.

El motiu que a la distribucié, Biadix, entregada als alumnes no hi hagi més aplicacions educatives
és simplement d’espai. El Biadix du 2 GB comprimits i a les aules segons m’ha mostrat disposen de
10 GB d’aplicacions. A les aules si que disposen de programari lliure educatiu til per a secundaria.

- B
Localizacis Edta Visualiza Vés Punts Eines Amanjament Finestra Ajuda

op B e =

B Localizacid: | [@escaromindex it ¥

Index del CD Seu del BIADIX  Seu del KNOPPIX

EEH

Format Eines Finestra Ajuda
| V| H=d| s & +abl@
| [Thomdale <[ [tz ] & ¢ s AR B

ENTRAR

Anteni Mirabete i Terés del SIT de I'ES Miquel
Biada.

I R R Ry e S 2 131415

b.o.
Estils de paragraf 1] ;egric.l
m@Ean = E i overruns:0 frame:0
Comentaris al marge b overruns:0 carrier:0
Cos del text
Encapgalament bs:400 (400.0 b)
Encapgalament 1 Fe:

Encapgalament 10
Encapcalament 2
Encapgalament 3
Encapgalament 4
Encapgalament 5
Encapcalament b
Encapcalament 7
Encapgalament 8
Encapgalament 3

Sagnat de la lista

r.7.28

| Sagnat del cos del text
Pagina 1/1 Per defecte 100% [INSRT | |Sagnat de primera linia

FPEEYYEEY - = A

o203

Figura C.2: Pantalla de la distribucié Biadix
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aquest.

http://web.mit.edu/

FSF (Free Software Foundation).
Richard Stallman, neix per a recaudar diners per engegar el projecte GNU.
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indicacié de la descripcié bibliografica del document, el seu contingut i la seva disponibilitat.
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la edicié: octubre 2003
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La lectura d’una part d’aquest llibre m’ha guiat a I’hora d’estudiar I'impacte i els antecedents
de canvis a I’Escola.

LOGSE, LLei Organica General del Sistema Educatiu.
Llei 1/1990 del 3 d’Octubre (B.O.E. del 4 d’Octubre de 1.990)
http://www.mec.es/inf/comoinfo/e-1-4.htm

ISEPL.

Impacte Social i Etic a la Professié Informatica. Cursant aquesta assignatura d’etica in-
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I’eina feta servir als laboratori MS Project, per I’analog lliure MR, Project.

Educacié i TIC: cap on anem, ”Educational and IT: the next ten years”
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Ferran Ruiz i Tarragd
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